
rn-ROM s 


"ÄgrSK ÄWAY TEAM 


Außerdem: Serious Sam (neu), 
Adventure Pinball, E-Racer, 
Eurofighter Typhoon, Kohan, 

Fl Racing Championship, 
Siege of Avalon u. v. m. 


7 aktuelle Spiele-l/ideos: 
u. a. Halo, Commandos 2, 
Zanzarah und Summoner 


150 MB kostenlose 
Spielerforum-Software: 

• Counter-Strike Demos von 
Profi-Clans + CS-1.1 -Update A 

• Die Siedler 4: Naue Karten JB 

• Unreal-TournamentMods Mim 

• Sims-Manager mit 

allen Add-ons 


4H395OO2II7O9997I 


fps: Black & White Gothic Desperados Die Siedler 4 u. v. m, 


05/2001 DM 9.99 K I I SS ÜSS: I ZI Betastet: Desperados • Summoner • Der Clou! 2 u. v. m. 


FURIOSES ACTION-DRAMA 


Mafia 


30er-Jahre: Wilde Schießereien und 
Verfolgungsjagden in genialer Grafik! 


MICROSOFTS SPIELEOFFENSIVE 


Freelancer 

Neue Bilder der grandiosen Weltraum-Oper. 
Plus: Halo-Film und Dungeon-Siege-News! 


SO SPIELT SICH DIE STRATEGIE-HOFFNUNG 


Commandos 2 

Atemberaubende Optik und ausgeklügeltes 
Gameplay: Ein Schocker für die Konkurrenz? 


' 


32 Seiten geheime* 
Tipps von Profi-ClanSl 
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Der Diktator-Simulator 


commg sooi 


PopTop «UjMwoit.» 









WATT, WER BIST DU DENN? 


Auftakt; 


Ja, wen haben wir denn da? 

Kaum hat sich Redaktions- 
Gneis Herbert Aichinger von 
der PC Action in die verlags¬ 
eigene DVD- und TV- 
Abteilung verabschiedet, 
steht auch schon hoffnungs¬ 
voller Nachwuchs bereit ... 

Christian M.: Hey Leute, schaut mal her! Ich hab 
was gefunden! 

Harald: Hä? Was soll denn das sein? 

Christian M.: Das ist unser neuer Redakteur, der 
darf ab und zu mal einen Test schreiben, den sonst 
keiner machen will. 

Tanja: Wie? Das da? Süüüß, der Kleine. Wie heißt 
er denn? 

„Der Neue": Ich... 

Alex: Schnauze, nur reden, wenn du gefragt wirst, 
Bürschchen. 

Christian S.: Ah, wunderbar, welch Erlösung. Ich 
beanspruche ihn dann die ersten beiden Wochen 
mal für mich. Mein Schreibtisch müsste aufge¬ 
räumt werden, die Kaffeemaschine ist leer und 
das Verlagsklo könnte er ... 

Jo: Mooooment! Ich hätte hier noch ein Gewinn¬ 
spiel und deswegen dachte ich ... 
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Christian Müller, 33 

Actionspiele, Simulationen 
... freut sich über sei¬ 
ne GeForce3-Grafikkarte, 
spielt ab sofort nur noch 
in Auflösungen ab 1.600x 
1.200 und immer noch 
100 Bildern/Sekunde 

Harald Frankel, 31 

Actionspiele, Sportspiele 
... grüßt Menschen, 
die ihn gern haben, zum 
Beispiel Anime-Fans, Britney- 
Spears-Jünger, Österreicher 
und alle anderen, die ihn 
ständig missverstehen. 



L 


Alexander Geltenpoth, 27 

Strategie, Rollenspiele 
... ist auf das RL-Tbeffen 
mit den ganzen Typen ge¬ 
spannt, die er größtenteils 
nur aus EverQuest kennt. 
Lauter Verrückte unter sich, 
das kann nur lustig werden. 



Joachim Hesse, 27 

Action, Rennspiele und 
Aduentures 

... hat sich zum Geburtstag 
den mechanischen Rodeo¬ 
bullen aus dem Sims- Add-on 
schenken lassen und versucht 
so, das miese neue Asterix- 
Comic wieder zu vergessen. 



Christian M.: Mensch, nun lasst den Benjamin j an j a Bunke, 24 

doch auch mal zu Wort kommen. Also ...? Actionspiele, Strategie 

Benjamin: Äh, meine Lieblingsspiele sind Flug- U,S! * Simulationen 
Simulationen ... • schwirrt zu dieser Zeit 

in Atlanta herum und lässt 

Alle im Chor: Okay, gekauft! Dürfen wir dir was sjch ma , so rjchtjg dje Aprj |. 
zu trinken bringen? Die Schuhe putzen, deinen Sonne Buf den Bauch schei . 
Rechner konfigurieren, die Haare schneiden, nen Ganz ngch der Devjse: 
Fingernägel feilen ... Man gönnt s j c h ja sonst nix. 




Christian Sauerteig, 20 

VUiSims, Renn- und Sportspiele * 
... hat seine Liebe zu 
längst verstummten Klängen 
von Modern Talking und Blue 
System wiederentdeckt und 
freut sich auf die Eröffnung 
der diesjährigen Grill-Saison. 



Benjamin Bezold, 22 

Online-Spiele und Simulationen 
... bedankt sich für die 
herzliche Aufnahme in der 
Redaktion, hat seinen ersten 
Test bewältigt und freut sich 
auf das nächste Wochen¬ 
ende mit seinem Schatz. 



Foto: Dirk Kartscher 



Wirklich gute Spiele 
gibt’s bei gameplay. 


24h unten www.gameplay.de 
Bestellung telefonisch: (0931) 35 45 222 


Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr 
(Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 


% gameplay” 



www.gameplay.de 














Profi-Tipps zu Counter-Strike 


JLm 



Inhalt 


Freelancer, 
Halo & Co. 



Die wichtigsten 
Grundeinstellungen, 
das richtige Move¬ 
ment, geheime Tak¬ 
tiken und Strategien 
für cs_Maps und 
Waffentipps für 
Counter-Terroristen. 



Wir haben 

den Nachfol- ^ 

ger des Strategie- 
Klassikers für Sie 
Probe gespielt: Die 
grandiose Optik ist 
nur die liebevolle Ver¬ 
packung für einen 
noch besseren Inhalt 


Rubriken 


Auftakt.3 

Bestseller.146 

Die letzte Seite.194 

Die Redaktion.3 

Hit-Countdown.147 

Hotlines.147 

Impressum.111 

Inhalt Cover-CD-ROM.006 

Inhalt DVD.030 

Inhalt Spieletipps.151 

Inhaltsverzeichnis.4 

Inserentenverzeichnis.142 

Leserbriefe.140 

Neustart.139 

So werten wir.070 

Aktuelles 

Actionspiele.12 

Adventures und Rollenspiele.14 

Budgetspiele.24 

Onlinespiele.22 

Simulationen.20 

Spiele-Markt.27 

Sport- und Rennspiele.18 

Strategiespiele und WiSims.16 

Vermischtes.26 

Blickpunkt 

3DMark2001 .32 


So funktioniert der neue Grafik-Benchmark. 

Serious Sam: Das Level-Design ** £o... 34 

Vorschau 

THEMA DES MONATS: 

Microsofts neue Spieleoffensive.36 
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Inhalt; 



Desperados, Black & White und Gothic | 


Dungeon Siege.42 

Kann das Action-Rollenspiel dem Genre-König 
Diablo 2 gefährlich werden? 

Freeloncer ä».40 

Was ist eigentlich aus der sagenumwobenen 
Weltraumoper geworden? 

Halo f .44 

Aus einer Grafik-Demo wird ein Actionspiel. 

Sigma.43 

Spleeniges Genmanipulations-Strategiespie! 

Commandos 2 * £m .54 

Die grandiose Optik ist nur die liebevolle Ver¬ 
packung für einen noch besseren Inhalt. 

Die Völker 2 ** 66 

Der zweite Teil des Aufbau-Strategiespiels wartet 
mit echten Innovationen auf. 

Emperon Baltle for Dune.62 

Gelingt den C&C-Machern die Rückeroberung 
des Genre-Throns? 

Empire Earth.58 

500.000 Jahre Geschichtsunterricht der 
Age-of-Empires-Erfinder 

Hidden & Dangerous 2.50 

Nachfolger des Weltknegs-ActiorvStrategie-Spiels 

Mafia.46 

Furioses Mafia-Actionspiel mit Shooter- und 
Rennspiel-Elementen 

The Breed.49 

Mehrspieler-Action ä la Tribes 2 und Halo 

Tropico.64 

Revolution in der Karibik; So regiert sich ein 
Inselstaat wirklich 

Warcraft 3.60 

Neue Bilder: Rollenspiel und Strategie, gewürzt 
mit einer Hand voll Helden 

X-Com Enforcer.48 

Das erste Actionspiel der X-Com-Serie setzt auf 
Unreal-Toumament-Grafik. 

Zanzarah f »• .52 


Phenomedias neues Adventure-Projekt befasst 
sich mit Feen-Kämpfen. 

Tests 


Far Gate.106 

Fort Boyard.92 

Girlscamp.92 

G-Lok.109 

Hypertron.91 

M&M: The Lost Formulars.92 

NASCAR Racing 4.90 

Original War.108 

Rollerbot.91 

Siege of Avalon ** &*. .109 

Sudden Strike Forever.109 

Summoner. 94 

Swedish Touring Car Championship 2 . 92 

Thread Marks.91 

Tribes 2.84 

Spielerforum 

Age of Empires .126 

Anstoss 3 ä».CD/DVD 

Command & Conquer «»•.128 

Diablo 2 f 6* .118 

Die Siedler 4 .'* ßm .134 

Die Sims * &•. .132 

E-Sport * Cm. .116 

Everquest r Km .CD/DVD 

FIFA 2001 f-ßm .124 

Flugsimulationen * £•.CD/DVD 

Grand Prix 3 ** Sm .122 

GTA 2^Ä».123 

Counter-Strike & Half-Life.** £• .112 

Need for Speed.^ &» .120 

NHL 2001 r Cm .CD/DVD 

Starcrafl f .£• .130 

Star Trek Voyager: Elite ForceCD/DVD 

Ultima Online + &.CD/DVD 

Unreal Tournament. 114 

Spieletipps 

Black & White.163 

Desperados.169 

Gothic.153 

Kurztipps.175 

Thema Technik.177 


Hardware 
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_ PC-Action-CDs 

Exklusiv-Demos zu Der Clou! 2 
und Star Trek Away Team plus 
14 weitere Top-Demo-Versionen. 
Videofilme zu Halo, Commandos 
2, Summoner und Die Völker 2. 

Jetzt abonnieren! 

PC-Action-DVD 



TEST DES MONATS: Desperados.®! .... 72 

Adventure Pinball.91 

Battle for Naboo.109 

Cultures: Die Rache des Regengottes.. 110 

Der Clou! 2 + &m .102 

Die Sims: Party ohne Ende.110 

Ein Königreich für ein Lama.92 

E-Racer.91 

Eurofighter Typhoon .88 

Fallout Tactics.100 


Aktuelles CeBIT 2001.180 

Messe-Neuheiten speziell für Spieler 

Blickpunkt: TNT2-Tuning.^ Um . 182 

So holen Sie die meiste Power aus TNT2- 
Grafikkarten 

Blickpunkt: AMD-Tuning ^ &m. .186 

So machen Sie Duron- und Athlon-Prozessoren 
noch schneller. 

Referenzen.192 

Die beste Hardware für Spieler 


Zusätzlich zu den Programmen der 
PC-ACTION-DEMO-CDs bietet Ih- i 
nen die DVD-Ausgabe weitere I 
Demo-Highlights wie Die Siedler 4, 
über 700 MB Tools, brandneue 
Videotrailer sowie noch mehr Zu¬ 
satzsoftware zu unseren Spieler¬ 
foren. Alle Videos in TV-Qualität! 


ca 
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Hardware-Treiber und Patches 


Inhalt; 


CD-ROM 


Diesen Monat 
auf CD-ROM 



Euerglade Rush 



Die neue Referenz unter den 
Rennspielen kommt aus dem 
Hause Ubi Soft. Gleich auf zwei 
Rennstrecken, Monaco und Spa, 
dürfen Sie in der spielbaren 
Demoversion als Michael Schu¬ 
macher oder Eddie Irvine mit 
Ihrem Ferrari der Konkurrenz 
zeigen, wo der Hase läuft. Dank 
hervorragender Grafik und rea¬ 
listischer Fahrphysik begeistert 
Fl Racing Championship auf An¬ 
hieb. Testen Sie's selbst! 


Everglade Rush wurde von Grafik¬ 
chip-Hersteller Nvidia als einer 
der offiziellen GeForce3-Start- 
Titel ausgewählt. Jagen Sie in Ih¬ 
rem Hovercraft über abgedrehte 
Rennstrecken und erleben Sie 
waghalsige Kopf-an-Kopf-Duelle 
vor einer atemberaubenden Ku¬ 
lisse. Da es sich hierbei um eine 
so genannte Technologie-Demo 
handelt, sind noch nicht alle 
Elemente des fertigen Spiels in¬ 
tegriert. 


Voraussetzung: 

HD-Speicher: 

Grafik: 

Meh 
Uerc 


Rennspiel 
P 300, 64 MB ] 




Spiel: 

Piiblisher: 


w.flracingchampi onship.de | 
wrfrf.ub1soft.de : 



Publisher: 


Der Clou! 2 



In Der Clou! 2 starten Sie eine 
Karriere als Gangster. Arbeiten 
Sie sich als kleiner Ganove hoch 
bis zum Big Boss und drehen Sie 
das ganz große Ding, den Clou! 
Bei Ihrem nervenaufreibenden 
Job gilt es, unzählige Sicher¬ 
heitssysteme wie Alarmanla¬ 
gen, Kameras oder Lichtschran¬ 


ken in einer riesigen virtuellen 3D SCOOtGP Racilig 



Kick Boards erfreuen sich großer 


Hardware-Treiber 

BlOS-Update MSI Starforce 64 

BlOS-Updates 

Creative Detonator 6.50 

DirectX8.0a Win9x 

Elsa Gladiac WinME v4.12.01.0756 

Elsa Gladiac, Erazor X_X2, Erazor III, Pro, 

LT Win9x v4.12.01.0756 

GeForce Tweak Utility 3.0.2 

Hz-Tool 1.4 

Logitech MouseWare 9.26 Win9x 

MAINBOARD-Treiber 

Matrox G400-450 Win9x 6.50.008 

Nvidia Detonator 5.22 Win9x_ME (offiziell) 

Nvidia Detonator 6.50 Win9x_ME (offiziell) 

Nvidia Detonator Coolbits 

NVmax 1.5 

PowerArchiver 6.0 deutsch Freeware 
k Riva Tuner 2.0 RC 3.1 


TV Tool 4.8 
WingMan Clear Calibration Utility 
WCPUID 3.0 Beta 1-003 

Patches 

Colin McRae Rally 2.0 vl.09 (d) 
Cossacks European Wars vl.15 (d) 

Die Siedler 4 vl.00.756 von vl.06.815 (d) 
Die Siedler 4 v795 von v756 (d) 

Die Siedler 4 v795 von v791 (d) 

Europa Universalis vl.08 (d) 

Giants - Citizen Kabuto vl.4 BETA (e) 
Gore Demo vl.25 (e) 

Gothic vl.07c (d) 

Klomanager vl.5 (d) 

Links 2001 vl.10 (d) 

Stupid Invaders Windows2000 fix 
TechnoMage vl.04 (d) 

Zeus - Herrscher des Olymp vl.l (d) 

Wet The Sexy Empire vl.69h (d) 


Beliebtheit und das nicht nur 
unter den Jugendlichen. Selbst 
Banker flitzen mit den wendigen 
Rollern durch die sonnige City 
und entpuppen sich dabei des 
Öfteren als wahrer Fußgänger¬ 
schreck. In der spielbaren Demo 
zu 3D Scooter Racing erwartet Sie 
eine Strecke, auf der Sie eine 
stattliche Anzahl an waghal¬ 
sigen Stunts mit Ihrem Board 
auf den betonierten Asphalt le¬ 
gen müssen. 


Genre: 

\ 

Rennspiel 

Voraussetzung: 

HD-Speicher: 

P 266, 32 MB 1 
38 1 

Grafik: 

01rect3D 1 

Mehrspieler 

Veröffentlichung: 

Nein 1 
Erhältlich j 

Spiel: 

Publisher: 

wwrf.3DGameArena.com j 
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CD-ROM 


Inhalt: 


Star Trete Auvay Team 




Air Command 3.0 


Commandos im Science-Fiction- 
Szenario? Star Trek: Away Team 
von Activision macht's möglich! 
Stellen Sie ein schlagkräftiges 
Team zusammen und begeben 
Sie sich auf gefährliche Mis¬ 
sionen im Star Trek-Universum. 
Dabei treffen Sie unter anderem 
auf Romulaner, Klingonen aber 
auch auf die gefürchteten Borg. 
Vor allem Action-Spieler werden 
an Away Team ihre wahre Freude 
haben. 


Eine Simulation der etwas ande¬ 
ren Art kommt mit Air Command 
3.0. Schlüpfen Sie in die Rolle 
eines Fluglotsen und nehmen 
Sie Platz im Kontrollturm. Dort 
müssen Sie Flugzeugen Start- und 
Landegenehmigungen erteilen 
sowie ständig ein wachsames Au¬ 
ge auf den Radarschirm werfen, 
um Kollisionen in Ihrem Luft¬ 
raum zu vermeiden. Die spielbare 
Demoversion lässt Sie zehn Minu¬ 
ten dieses stressigen Jobs erleben. 


Genre: 

Strategie G 

enre: 

\ 

Simulation f 

Voraussetzung: 

P 266, 64 MB ’ V 

oraussetzung: 

P 90. 32 MB ! 

HD-Speicher: 

85 1 3 

D-Speicher: 

22 | 

Grafik: 

DirectDraw ‘ G 

rafik: 

D1rect30 

Mehrspieler: 

Veröffentlichung: 

Ja S 

^^rWltlidi^ V 

jlehrspieler: 

eröffentlichung: 

Nein 
Juni j 

Spiel: 

ww.stawayteam.com T $ 



Publisher: 

vakw. activision. de^’ P 

ublisher: 

www.shrapnelgames. cot. 


E-Racer 



Dieses actiongeladene Rennspiel 
versetzt Sie hinter das Steuer ei¬ 
nes hochgezüchteten Boliden. In 
unserer Demoversion können Sie 
auf einer Strecke mächtig Gum¬ 
mi geben und Ihr fahrerisches 
Können unter Beweis stellen. Be¬ 
sonderen Wert legt E-Racer auf 
den Mehrspielermodus. Werden 
Sie Mitglied eines Rennteams 
und fordern Sie andere Mitspie¬ 
ler, beispielsweise per E-Mail, 
zum Duell heraus. 


Battle Isle Dark Space 



Treten Sie im Wettkampf um die 
Vorherrschaft im Weltraum mit 
Ihrem Raumschiff gegen Hun¬ 
derte von Mitspielern an. Blue 
Bytes erstes reines Online-Spiel 
im Battle /s/e-Universum lässt Sie 
an Bord Ihres Raumschiffs poli¬ 
tische Intrigen, wirtschaftliche 
Machtkämpfe und diplomati¬ 
sche Querelen miterleben. Durch 
Kooperationen mit anderen Spie¬ 
lern können Sie sich die gefähr¬ 
lichen Missionen erleichtern. 



Genre: 

Simulation 

Voraussetzung: 

HD-Speicher: 

Grafik: 

50 ! 
Direct3D ! 

Mehrspieler: 

Veröffentlichung: 

Ja 1 

2. Quartal 2001 J 

Spiel: 

WKW.bluebyte.net f 

Publisher: 

vww.ubisoft.de^ 



Halo 

Wir stellen Ihnen die Action- 
Hoffnung des kommenden 
Jahres mitsamt ihrer 
opulenten Grafik vor. 


Von wegen Feen sind zauber¬ 
hafte Fabelwesen! Die Wahr¬ 
heit erfahren Sie im Video zu 
Funatics Action-Adventure. 


Zanzarah 


Serious Sam 


Das passende Video zu un¬ 
serem Blickpunkt über den 
Level-Editor von Serious Sam. 


Big Action Teil 5 

Sensationelle Geschehnisse 
im Big-Action-Container mit 
dem doppelten Jo. 


Wir waren bei den Comman- 
dos-Entwicklern Pyro Studios 
in Madrid vor Ort. 


Die Uölker 2 


Wir verraten Ihnen alles über 
den Siedler- und Cultures- 
Kon kurrenten. 


Commandos 2 


Summoner 

Ein Hauch von Konsole: 
Unser Video zum Test des 
Rollenspiels Summoner. 


E5C2 h fPQI 5/200i~l 7 

























































Inhalt: 


CD-ROM 


Eurofighter lyphoon Hired Team Trial 


Adventure Pinball - Forgotten Island 



Vielleicht gehört Eurofighter Ty¬ 
phoon zu einem der letzten Ver¬ 
treter eines aussterbenden Gen¬ 
res. Lassen Sie sich anhand der 
selbstlaufenden Demo von die¬ 
ser Flugsimulation verzaubern. 
Selbst Neueinsteiger sollten sich 
dank einer Trainingskampagne 
rasch im Spiel zurechtfinden. Als 
Krisenherd wurde Island ausge¬ 
wählt, das in einer gewaltigen 
Auseinandersetzung zum Züng¬ 
lein an der Waage wird. 


Die Familie der Ego-Shooter hat 
Zuwachs bekommen, was wieder 
einmal heißt, dass der Spieler 
seine Koordinationsfähigkeiten 
verbessern darf. Gefragt sind 
schnelle Reaktionen, Überblick 
und ein geschultes Auge. An¬ 
sonsten bleibt genregetreu alles 
beim Alten: Ballern bis der Bild¬ 
schirm qualmt. Ein Einzelspieler¬ 
modus und drei Karten für den 
Mehrspielerspaß sind in die 
Demo gepackt. 


Dieser extravagante Flipper ent¬ 
führt Sie auf eine prähistorische 
Insel, deren Einwohner gefräßige 
Dinosaurier und andere Krea¬ 
turen sind. Dank der Unreal Tour- 
nament- Engine hinterlässt Ad¬ 
venture Pinball - Forgotten Island 
einen guten Eindruck. Viel Spaß 
beim Aufsammeln etlicher Po- 
wer-ups und beim Erforschen der 
Insel - aber hüten Sie sich vor 
dem Vulkan! 


Kohan - Immortal Sovereigns 


jenre: 

Simulation . 

Genre: 

Action Ge 

/oraussetzung: 

P 266, 32 MB ! 

Voraussetzung: 

P 300, 64 MB I Hoi 

10-Speicher: 

100 3 

HD-Speicher: 

56 J HD 

irafik: 

D1rect3D ] 

Me 

Direct3D J Gn 

Ulehrspieler: 

Ja 1 

IVIehrspieler: 

Ja | Nli 

ieröffentlichung: 

Mal ' 

Veröffentlichung: 

Erhältlich j Vei 

Spiel: 


ijpiel: 

www.hiredteam.de | Sp 

»ublisher 

www.kcehmedia.com_ 

Publisher: 

www.black-star.de_ Pu 



WMw.kahan.net J 
w. ti negatestudi os. canj 


Für PC-Felddamen und -herren 
liefert der aus dem sonnigen 
Texas stammende Entwickler 
Timegate die spielbare Demo- 
Version des Echtzeit-Strategie¬ 
spiels Kohan. Vor allem Forma¬ 
tionsstrategen kommen bei die¬ 
sem Spiel mit Sicherheit voll und 
ganz auf ihre Kosten. Bewahren 
Sie Ihr Volk, die Kohan, vor dem 
Untergang und erlangen Sie mit 
Feldzügen Ruhm und Ehre. 


Karnickeljagd 



Auch Data Becker will auf der 
scheinbar nie verebbenden 
Moorhuhn-Welle ordentlich mit¬ 
reiten. Die Becker-Version trägt 
den einfallsreichen Namen Kar¬ 
nickeljagd und macht kuller¬ 
äugige Hoppelhäschen zu Ziel¬ 
scheiben. Ob sich die 30 Mark 
für die Vollversion lohnen, kön¬ 
nen Sie anhand unserer Demo 
herausfinden. In diesem Sinne: 
Auf zur dreidimensionalen Kar¬ 
nickeljagd! 


Klomanager Gold 



„Spül mir das Lied vom Kot!" Ge¬ 
treu diesem Motto können Sie 
in der Demo zur Wirtschafts¬ 
simulation Klomanager Gold den 
Rang des „Klomanagers" erlan¬ 
gen. Forschen Sie nach neuen 
Klobrillen, kaufen Sie öffentliche 
Toilettenanlagen und kümmern 
Sie sich um deren Sauberkeit. 
Wer glaubte, das Leben eines 
Klomanagers sei einfach, wird 
mit dieser Wirtschaftssimulation 
rasch eines Besseren belehrt. 


Serious Sam 



Ballern, bis der Arzt kommt: Die 
neueste Demo zum Ego-Shooter 
Serious Sam (Test in PCA 04/01) 
besinnt sich auf die Tugenden 
der ersten Ballerspiele und ver¬ 
zichtet weitgehend auf Rätsel- 
und Story-Elemente. Die Gegner 
beeindrucken eher durch Masse 
als durch (künstliche) Intelli¬ 
genz. Überzeugen Sie sich an¬ 
hand unserer Demo, ob das 
pausenlose Abballern kopfloser 
Gesellen den Kauf rechtfertigt. 


Siege of Avalon 



Kostenlos spielen dürfen Sie in 
unserer höchst interessanten 
Demo-Version das erste Kapitel 
des ehrgeizigen Rollenspielpro¬ 
jekts Siege of Avalon aus dem 
Hause Blackstar. Die vorliegende 
Fassung wurde dabei lokalisiert 
und ist daher deutschsprachig. 
Sollten Sie Gefallen am tech¬ 
nisch unterlegenen Baldur's Gate- 
Klon finden, können Sie sich die 
folgenden fünf Teile für jeweils 
30 Mark kaufen. 


Genre: 

Action G 

jenre: 

Iflrtechaftssinulatlon G 

enre: 

Action G 

ienre: 

N 

Rollenspiel 

Voraussetzung: 

P 300, 64 MB ^ V 

Voraussetzung: 

P 100, 16 MB 1 V 

oraussetzung: 

P 300, 64 MB V 

Voraussetzung: 

P 233 . 64 KB ‘ 

HD-Speicher. 

65 I H 

|D-Speicher: 

Irafik: 

65 | H 

ID-Speicher: 

300 1 P 

ID-Speicher: 

125 1 

Grafik: 

Direct30 £ G 

Direct3D J G 

irafik: 

OpenGL jj G 

Irafik: 

Software \ 

IVIehrspieler: 

Veröffentlichung: 

Nein 1 R 

/lehrspieler: 

Veröffentlichung: 
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CD-ROM 


Inhalt: 


Highlights aus 

den Spielerforen 


SPIELERFORUM 


Age of Empires 2 

Random Map Script Generator, zwei 
neue Szenarien, sechs Real-World- 
Karten, Zufallskarte 

Command & Conquer 

Sechs neue Karten von Fans, 
Karteneditor 

Die Siedler 4 

Map Pack mit neuen Karten, sechs 
Desktopmotive von den Römern und 
den Maya 

Die Sims 

The Sims Manager mit allen Add-ons, 
Blueprint 

E-Sports 

CS-Demo: ESPL-CS-Premiership Match 
mTw|pca vs. TAMM 

FIFA 2001 

Spielstand zum Tor des Monats 

Flugsimulationen: CFS 2 

P-61 „Black Widow" in einer Tag- und 
Nachtjagdversion 

Grand Prix 3 

GpxPatch v. 1.03 

GTA 

Wallpaper (GTA 3), Karte des Monats 
(GTA 2], drei neue Fahrzeuge (GTA 2], 
Gamefinder (GTA 2). STY-Flash (GTA 2), 
Mod-Loader (GTA) 

Half-Life - Counter-Strike 

CS 1.1 Update, Half-Life Fix Patch, 

Help Guide@www.counter-strike.de, 
Server Watch 2.5 

Need ffor Speed 

Zwei neue Autos für NfS 4: Interceptor 
und CSL 3.0, neue Strecke für NfS 4: 
Outback _ 

NHL 2001 

Pera-Roster, GML-Roster 

Starcraft 

Drei Winamp-Skins: Terraner, Zerg und 
Protoss, Starcraft-Timer, Starcraft-Font 

Star Trek Voyager: Elite Force 

CTF-Karte: Voyager Assimilation, Death- 
match-Karte Minikubus, Mod: Gladiator 
Arena 1.6 

Unreal Tournament 

Infiltration 2.85, Oldskool Mod 


Spielerforum Die Siedler 4: Map Pack mit neuen Karten 

Nachdem der erste Ärger über die 
fehlerhafte Verkaufsversion des vier¬ 
ten Teils verraucht ist und erste Pat¬ 
ches die gröbsten Schnitzer beseitigt 
haben, kann man sich endlich aufs 
Wesentliche, nämlich das muntere 
Siedeln, konzentrieren. Unsere aus¬ 
gewählten Siedler 4-Karten dürften 
sowohl Anfänger als auch Profis 
gleichermaßen begeistern. 

Spielerforum Die Sims: The Sims Manager mit allen Add-ons 

Wenig Freude hatten die S/'ms-Spie- 
ler bisher mit ihren Tools. Viele von 
Fans programmierte und veröffent¬ 
lichte Programme waren fehlerhaft 
oder ließen sich auf manchen Syste¬ 
men erst gar nicht starten. Abhilfe 
schafft The Sims Manager, der viele 
nützliche Funktionen vereint und re¬ 
lativ leicht bedienbar ist. Mehr Infos 
dazu im Sims- Spielerforum. 

E-Sport CS-Demo: ESPL-CS-Premiership Match 

Am 7. März um 20 Uhr trat der 
von PC Action gesponserte Clan 
mTw|pca gegen TAMM in der 
Counter-Strike-Uga der ESPL an. Bei 
dem denkwürdigen Match entschied 
mTw|pca das Match mit 21:12 für 
sich. Jetzt haben Sie die Möglichkeit, 
das denkwürdige Match noch einmal 
an Ihrem heimischen PC Revue 
passieren zu lassen. 

Need for Speed: Interceptor (Bonus Auto) 

Need for Speed: Motor City Online 
lässt leider nach wie vor auf sich 
warten. Was liegt da näher, als sich 
weiter der PCA-Referenz Need for 
Speed 4 zu widmen? Ein gutes Argu¬ 
ment dafür liefert Ihnen diese Ausga¬ 
be A/FS-Fan Beniamino Calchera mit 
einem der außergewöhnlichsten 
Autos, die wir jemals veröffentlicht 
haben: Ein V8 Interceptor. 
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Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay 

www.gameplay.de 


Willkommen bei gameplay, Europas großem Spieleanbieter für PC, Playstation 2, Playstation, Dreamcast, N64, Gameboy, 
DVD und Zubehör. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222 


Q gameplay 

THE GATEWAY TO GAMES 




Half-Life: 

Blue Shift 

(Ego-Shooter ) Rollentausch 

Ab Juni dürfen Sie den Ego- 
Shooter Half-Life noch einmal 
durchzocken, diesmal aller¬ 
dings mit einem anderen Cha¬ 
rakter. In Blue Shift schlüpft der 
Spieler in die Rolle von Wächter 
Bamey, der sich im Originaltitel 
mit Gordon Freeman verbün¬ 
dete. Letzteren treffen Sie bei 
Ihrem Kampf gegen Außer¬ 
irdische und Soldaten übrigens 
wieder, wenn Sie Black Mesa 
durchstreifen und sogar in neue 
Bereiche der mysteriösen staat¬ 
lichen Einrichtung Vordringen. 
Das Spiel läuft ohne das ur¬ 
sprüngliche Programm. Es ent¬ 
hält aber ein Grafik-Pack, das 
die Optik des Klassikers deutlich 
aufpoliert und der Qualität von 
Blue Shift anpasst. 

Info: www.half-life.de/ 
blueshift 



Aktuelles 


Blockbuster 


Mit Raketenwerfer, MG und anderen Wummen 
geht es bei Half-Life: Blue Shift gegen Flug¬ 
zeuge, Außerirdische und Soldaten. 


Alone in the Dark 4 


flction-Adwenture Doppelrolle 

Zum vierten Teil der Grusel- 
Serie sind die ersten PC-Screen- 
shots veröffentlicht worden. Bei 
The New Nightmare, so der Unter¬ 
titel des Spiels, verschlägt es Sie 
auf eine mysteriöse Insel na¬ 
mens Shadow Island. Sie sollen 
dort den Mord an einem Freund 
aufklären. Wahlweise in der Rol¬ 
le von Edward Camby oder Aline 


Cedrac macht sich der PC-Besit- 
zer einmal mehr auf die Jagd 
nach gar schröcklichem Getier. 
Dieses zeichnet sich dadurch 
aus, dass es aus finstren Winkeln 
hoppelt, was für entsprechende 
Schockeffekte sorgt. Das Spiel soll 
im Herbst erscheinen. 

Info: www. 
aloneinthedark.com 



Kanalisation: Edward Carnby kann seine Taschenlampe 
verwenden, um lichtscheue Monster zu vertreiben. 



Jetzt knallt’s: Unser Held wird vor dem Friedhof von einer 
Kreatur überrascht, die aus einem dunklen Eck hüpft. 
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Aktuelles 


li 


Nur ab 18 

Eine gesetzliche 
Altersbegrenzung 
für Computerspie- 
’^le muss her, wie bei Filmen. 
Das forderte kürzlich Fami- 
lienministerin Bergmann 

E G) (SPD). Nicht blöd, meint 
Spiele-Redakteur Frankel. 
Wahrscheinlich würden weni- 
* ger Titel indiziert, wenn ein 
Jjj „nur ab 18" endlich verbind¬ 
lich und nicht mehr nur eine 
USK-Empfehlung wäre. Er¬ 
wachsene könnten die Produk¬ 
te problemlos kaufen, die sie 
zocken wollen. Kinder hätten 
es schwerer, sich mit für sie un¬ 
geeigneter, harter Ware einzu¬ 
decken - auch, weil Händler 
endlich einen Leitfaden und 
Eltern mehr Durchblick hätten. 
Ja, vielleicht gerieten wegen der 
vermutlich langen Prüfungs¬ 
dauer die Demos auf Heft-CDs 
in Gefahr. Möglicherweise wür¬ 
den Spiele hier zu Lande später 
erscheinen. Ich meine: Egal, 
lugendschutz ist wichtiger. 

Harald Frankel 



Nach diversen Militär Simu¬ 
lationen entwickelt die Firma 
Novalogic nun ein Grusel-Ac¬ 
tionspiel. Zu Necrocide: The Dead 
Must Die steuert der bekannte 
Fantasy-Künstler Brom die Höl¬ 
lenkreaturen bei. Seine dunklen 


Visionen gab es bereits in ande¬ 
ren (indizierten) PC-Spielen, 
Comic-Illustrationen und Film¬ 
konzepten sowie -postern (u. a. 
Sleepy Hollow) zu sehen. Bei 
Necrocide schlüpfen Sie in die 
Rolle einer Vampir-Jägerin, die 


Der erste Screenshot zeigt 
ein Skelett in einer Stadt. 

in fünf Szenarien Untote aus¬ 
schalten muss. Der Titel soll be¬ 
reits im Sommer im Vertrieb 
von Electronic Arts erscheinen. 
Info: www.novalogic.com 


G1A3 

I Action ) DMA Design mag’s blutig 


Endlich konnten wir uns 
anhand einer spielbaren Ver¬ 
sion auf einem PlayStation-2- 
Entwickler-Kit persönlich vom 
jüngsten Spross der G7"A-Fami- 
lie ein Bild machen. Wie es 
scheint, wurden einfach alle 
Ideen von GTA 2 in die neue 
3D-Welt übertragen. Allerdings 
wirkt dadurch die Gewalt mit 


abtrennbaren Körperteilen und 
Blutfontänen deutlich här¬ 
ter. Wenn GTA 3 im Frühjahr 
nächsten Jahres auf PC er¬ 
scheint, dürfen Sie auch mit 
besseren Auflösungen und we¬ 
niger groben Texturen als bei 
der PS2-Version rechnen. 

Info: 

www.grandtheftauto3.com 
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/// Actiuision hat angekündigt, 
ein Spiderman-Spiel für den 

PC zu veröffentlichen. Die Firma 
arbeitet zu diesem Zweck eng mit 
Regisseur Sam Rairni zusammen, der 
derzeit auch einen entsprechenden 
Film für die Columbia Plctures 
dreht. Kinostreifen und Spiel sol¬ 
len im Mai 2002 erscheinen. III 
Zum Ego-Shooter Soldier of For¬ 
tune 2 gibt es nun Näheres: Es 
erscheint in den USA Ende 2001. 
nutzt die 03-Engine und bietet 


u. a. 3.000 grafische Bausteine 
pro Charakter, realistische Ge¬ 
sichtsausdrücke. authentische 
Waffen sowie bis auf 30 Pixel ge¬ 
naue Trefferzonen. III 


J 




Beim Add-on haben Sie Zutritt zu alle 15 Decks der Voyager. 
Für Leben sorgen Crew-Mitglieder, z. B. beim Kartein. 


Elite Force Add-on 

[ Ego-Shooter ) Trekkies kriegen Nachschub 


Bereits im Mai kommt 
Nachschub für alle Fans des 
Ego-Shooters Star Trek: Elite 
Force. Im offiziellen Expansion 
Pack sind ein Besichtigungs¬ 
modus mit mehreren Minispie¬ 
len und zwei neue Einzelspie¬ 
lerkampagnen enthalten. Einer 
der zwei neuen Mehrspieler¬ 


modi ist klassenbasiert. Sie 
wählen also zwischen Charak¬ 
teren wie Sicherheitsoffizier, 
Mediziner oder Techniker und 
müssen im Team Zusammen¬ 
arbeiten. 17 neue Karten und 
zwölf neue Figuren-Models 
gibt’s obendrauf. 

Info: www.activision.de 
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Hol Dir Free & Easy WeekDay. 

Mit dem neuen Tarif von E-Plus telefonierst Du 
jederzeit supergünstig - auch in alle anderen 
Handynetze* E-Plus. Genau meine Welt. 


e-plus 


0-pluS 


Infoline: 018 03 -177177 oder www.eplus.de 


Genau meine Welt 


* Für Inlandsgespräche ohne So^ae^^ r *'^e r n. 





Aktuelles 


Adventures und Rollenspiele 



Sadistische 
Spielerei 

„Dämliches 
I Viech, nun lern 
endlich. HAHA, schauen Sie 
£ mal, wie er zittert ", dröhnt 
™ es aus dem Nebenzimmer. 

® Neugierig, wie ich nun mal 
r bin, bewege ich mich in Rich- 
tung Geräuschkulisse und 
“ werde Zeuge einer Horror- 
Szene - Herr Müller im Um¬ 
gang mit dem Orang-Utan 
aus Black & White. Erst kas¬ 
siert der Arme eine Ladung 
Schläge, dass er sich an eini¬ 
gen Stellen grün und blau ver¬ 
färbt, dann wird er gestrei¬ 
chelt. Besinnung? Ganz und 
gar nicht, denn nach kurzer 
Zeit drischt unser Chef-Redak¬ 
teur wieder auf die Kreatur 
ein. Mal unter uns, Herr Mül¬ 
ler: Ich kann ja verstehen, 
dass Sie als Gott über Eden ei¬ 
nen stressigen fob haben und 
manchmal bei der Lern¬ 
schwäche der Kreaturen ein¬ 
fach Wut aufkommt. Logisch, 
dass die raus muss, aber in 
solchen Maßen? Nehmen Sie 
fürs Abreagieren doch den 
Herrn Fränkel, der kann sich 
wenigstens wehren. 

Tanja Bunke 


Gorasul: Das Vermächtnis des Drachen 

( Hallenspiel ) Im Kampf gegen die dunklen Mächte 


Jetzt ist es amtlich: JoWood 
vermarktet das von Silver Style 
Entertainment entwickelte Rol¬ 
lenspiel Gorasul: Das Vermächt¬ 
nis des Drachen. Sie spielen den 
wiedergeborenen Roszondas, 
der auf der Suche nach seiner 
Vergangenheit ist. Auf seiner 
Reise begegnen ihm viele Rätsel 


und Feinde. Damit er nicht al¬ 
lein vor dieser Aufgabe steht, 
dürfen sich ihm bis zu drei wei¬ 
tere Charaktere anschließen. 
Diese unterteilen sich in die üb¬ 
lichen Klassen wie Magier und 
Kämpfer. Gorasul soll im Juni 
2001 erscheinen. 

Info: www.jowood.de 



Die Interaktion mit Nichtspie¬ 
lercharakteren ist besonders 
wichtig, um Rätsel zu lösen. 



Mit einer Reihe von Zaubersprüchen wehren Sie sich gegen die Kreaturen von Gorasul. 



Brenzlige Situation: Seth Gecko versucht, sich den übelgelaun¬ 
ten Werwolf mit Waffengewalt vom Leib zu halten. 


From Dusk 
lill Dawn 

( Action-Adwewture ) Im Kampf 
gegen die Brut der Hölle 

Gruselschocker pur: Ähn¬ 
lich wie in Devil Inside können 
Sie bei Cryos neuestem Action- 
Adventure wieder mit etlichen 
Gänsehaut-Attacken rechnen, 
ln From Dusk Till Dawn (nach 
dem gleichnamigen Kinofilm 
von und mit Quentin Taran- 
tino) schlüpfen Sie in die Rolle 
von Seth Gecko und ziehen 
Vampiren den Zahn. Schau¬ 
platz des Spektakels: ein zum 
Gefängnis umgebauter Tanker 
mitten im Meer. Das Spiel 
erscheint voraussichtlich im 
Oktober dieses Jahres. 

Info: www.cryo-interactive.de 


Per Anhalter 
durch die Galaxis 

( ActiBn-Adxcntwg ) Bald er¬ 
scheint die PC-Umsetzung 

Fans des Buches Per Anhal¬ 
ter durch die Galaxis von 
Douglas Adams sollten sich 
demnächst die Linsen putzen: 
Pan Interactive arbeitet näm¬ 
lich an einer PC-Umsetzung 
des bekannten Romans. Im Stil 
eines 3D-Action-Adventures ä 
la Dark Project oder Tomb Raider 
wandern Sie mit dem ehemali¬ 
gen Erdbewohner Arthur Dent 
durch die Weiten des Weltalls. 
Dort trifft er auf viele Bekann¬ 
te, wie den Roboter Marvin. Er¬ 
scheinen soll das Spiel laut 
Aussage des Entwicklerteams 
Anfang 2002. 

Info: www.paninteractive.net 
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Ich mein 1 ja nur 


Aktuelles 


Strategie- und Wirtschaftssimulationen 


il» ' 

I 
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Alles super 

Normalerweise 
halte ich nichts 
. von Computer¬ 
spielen zu Filmen. Bei diesen 
Trittbrettfahrem hakte es in 
der Vergangenheit allzu oft 
an etlichen Punkten und die 
Erwartungen der Fans wurden 
grundsätzlich enttäuscht. 
Gleiches gilt übrigens für 
fast alle Romanverfilmungen. 

Trotzdem freue ich mich auf 
das kommende Dune-Spektakel: 
Am 22. April läuft der erste Teil 
der Neuverfilmung im Fernse¬ 
hen, im Juni erscheint dann das 
erstaunlich innovative Echtzeit- 
Strategiespiel von Westwood. 
Bleibt noch genug Zeit, um zum 
Vergleich den Roman erneut zu 
lesen und sich die Verfilmung 
von 1984 reinzuziehen. Um et¬ 
waigen Enttäuschungen vorzu¬ 
beugen, brauche ich nur kurz 
vorher das Dune-Online-Spiel 
aufwww.prosieben.de anzu¬ 
spielen und damit meine Er¬ 
wartungen auf Null zu redu¬ 
zieren. Im Vergleich dazu kann 
alles nur super sein. 

Alexander Geltenpoth 


Star Trelc 
Armada 2 

(Strategie) Jetzt in 30 

Activision kündigt Star Trek: 
Armada 2 an. Zu den neuen 
Features gehören drei Kam¬ 
pagnen mit jeweils neun Mis¬ 
sionen, in denen Sie aufseiten 
der Föderation, der Klingonen 
oder der Borg als Admiral Welt¬ 
raumschlachten entscheiden. 
Die deutlich größeren Karten 
sind nun wirklich dreidimen¬ 
sional, wodurch die taktischen 
Möglichkeiten unter anderem 
mit 3D-Formationen bereichert 
werden. Die Veröffentlichung ist 
im Winter 2001 geplant. 

Info: www.activision.com 




Der Sieger eines Turniers kann Ländereien ohne Krieg gewinnen. 
Sie müssen nur den Gegner mit der Lanze vom Pferd stoßen. 


Robin Hood: 

Defender of the Crown 

[ Action-StrategTe j Action in Etappen 


Zum Nachfolger des Uralt¬ 
klassikers Defender of the Crown 
(1986) veröffentlichte Cinema- 
ware einige neue Screenshots 
und Infos: Größere Schlachten 
werden nicht mit den kurzen 
Action-Spielen wie beispiels¬ 
weise Belagerungen, Turnieren 


oder Raubüberfällen abgehan¬ 
delt, sondern ähnlich wie im 
Kartenspiel Magic: The Gathe¬ 
ring umgesetzt. Als Veröffent¬ 
lichungstermin peilt der Her¬ 
steller weiterhin den Frühling 
2002 an. 

Info: www.cinemaware.com 



Industriegigant 2 


Kurze Wege sind praktisch: Der 
Weizen von der Farm wird gleich 
nebenan zu Whiskey veredelt. 


In Industriegigant 2 arbei¬ 
ten Sie sich wieder vom kleinen 
Unternehmer zum globalen 
Konzernchef hoch. Unter¬ 
schiedliche Klimazonen sorgen 
für optische Abwechslung und 
haben Auswirkungen auf die 
Landwirtschaft. Güter lassen 
sich auch vor vollendetem 
Produktzyklus verkaufen, wo¬ 
durch es finanzschwache An¬ 
fänger einfacher haben. Laut 
Jowood soll die WiSim im Sep¬ 
tember erscheinen. 

Info: www.jowood.com 

III Kohan - Irmortal Sovereigns l> 
ist bereits in den USA erschie¬ 
nen Für Europa sollte ursprüng¬ 
lich Sunflowers das viel verspre¬ 
chende Strategiespiel veröfferrtli- I 
chen. Bis jetzt hat TimeGate noch I 
keinen neuen Uertriebspartner 
bekannt gegeben. III Sierra Studios [ 
kündigen Homeworld 2 an. Nä¬ 
here I nformati onen zun Nachf ol ger 
des Wel traumstrategi espi el s sol 1 en [ 
Mitte Mai auf wwv.homeworld2.com 
veröffentl i cht werden . III 


0) 

TJ 

L 

03 

cc 

3 

< 


















FÜR DIE KÖNIGIN! 

FÜR NABOO! 

FÜR DIE FREIHEIT! 







STOPP DIE INVASJÖN! 

Kämpf dich durch über 15 überwältigende Missionen 
zu Lande, zu Wasser und im Weltraum in deinem 
Kampf um die Freiheit gegen die Droidenarmee. 
Die Bewohner von Naboo sind in größter Gefahr. 
Schnelles Handeln ist also angesagt! 

JETZT FÜR PCCD-ROM ERHÄLTLICH. 
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Aktuelles 


Sport- und Rennspiele 


Balla-Baila? 

Das darf doch 
wohl nicht wahr 
I sein! Ich bin mit 
Sicherheit der Letzte, der was 
gegen einfache und spaßige 
Spielchen ä la Moorhuhn für 
zwischendurch hat. Aber dass 
sich selbst über ein fahr nach 
der Moorhuhn-Mania unzäh¬ 
lige Nachahmer an in der 
Masse verdammt dürftigen 
Klons versuchen, ist echt ein 
Armutszeugnis. Beispiele gefäl¬ 
lig? Chicken Farm, ein lustiges 
Spielchen einer Erotik-Software¬ 
firma, bei der Sie als notgeiler 
Hahn arme Hennen „durch¬ 
orgeln" müssen, oderPashas 
Gotcha, bei dem Sie aus Ihrem 
Spanner-Versteck am Strand 
Eunuchen und Bikini-Babes 
mit Kokosnüssen abschießen 
dürfen. Bitte, bitte, liebe Pro¬ 
grammierer aus deutschen 
Landen, lasst euch doch end¬ 
lich mal was Neues ein fallen! 

Christian Sauerteig 





Die Kart-WM führt Sie 
durch zehn Länder mit 
anspruchsvollen Strecken, 
darunter auch ein Parcours 
aus deutschen Landen. 















Aktuelles 


Sport- und Rennspiele 



So ziemlich alle Formel-1- 
Fahrer haben sich ihre ersten 
Sporen bei Kart-Rennen ver¬ 
dient. Was liegt also näher, als 
sich mit einer ernsthaften und 
realistischen Umsetzung des zu 
Unrecht als Seifenkisten-Ren- 
nen verspotteten Kartsports zu 
befassen - dachte sich Microids 
und schickt Sie ab Mai dieses 
Jahres als Kart-Pilot ins Rennen. 
Auf 20 Kursen dürfen Sie in drei 


Klassen Ihr Können unter Be¬ 
weis stellen. Besonders viel Wert 
wollen die Entwickler auf die 
Optik und auf eine realistische 
Simulation der Wettbewerbe 
legen. Mit; dem mitgelieferten 
Karriere-Modus können Sie sich 
sogar ausschließlich um das 
Management eines Fahrers 
kümmern, ohne selbst hinterm 
Lenkrad Platz zu nehmen. 

Info: www.microids.com 


Tennis 

1 Sport ) Spiel, Satz und Sieg? 

Neues Futter für alle Tennis- 
Fans bietet Microids mit dem 
schlichten Titel Tennis ab Juni 
2001. Mit 64 Profispielern, an¬ 
spruchsvoller 3D-Grafik und 
einer Vielzahl von Steuerungs¬ 
optionen, gepaart mit einer 
einfachen Spielbarkeit, soll die 
Genre-Spitze erobert werden. 

Info: www.microids.com 
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/// World Class Soccer heißt 
das Fußballspiel , an dem momentan 
die französische Softwareschmiede 
Trecision arbeitet. Der FIFA 
Konkurrent soll im Spätsommer 
in den Handel kamen, Teil 2 ist 
bereits für die WM 2002 ange¬ 
kündigt. /// Gute Nachrichten 
für alle AnstOSS-Fans: AnstOSS 
Action erscheint wie geplant An¬ 
fang Mai. den Test dazu lesen 
Sie voraussichtlich in der nächsten 
PC Action. III Empire hat sich die 
Lizenz des Kinofilms Antz ge¬ 
sichert und plant die Veröffent¬ 
lichung des arcadelästigen Renn- 
spiels Antz Racing für 
den Sonrner. III 



Mach mir den Becker: Tennis bietet zahlreiche Schlagvariationen. 





















Aktuelles 


Simulationen 



Selbst schuld! 

Stark! Endlich ein 
Flugi mit Rollen- 
» spiel- und Aben- 
teuer-Elementen. Das muss 
^ doch ein Hit werden! Obwohl, 
•" ... Ich habe die Befürchtung, 

E ** dass die ganzen Hardcore- 
Militär-Schnarch-Simulationen 
der letzten fahre so manchem 
™ Otto-Normal-Spieler die Lust 
an der PC-Fliegerei vergällt 
haben. Nicht falsch verstehen. 
Flanker, Falcon & Co. sind gute 
Spiele. Nur finde ich, haben die 
Entwickler fälschlicherweise lange 
nur in diese eine Richtung ge¬ 
arbeitet. Die Quittung ist, dass 
sich Flugsimulationen nicht mehr 
verkaufen lassen. Ätsch! Selbst 
schuld. Es ist einfach langweilig 
geworden im Genre. Es lebe die 
Vielfalt! Christian Müller 



Project 1 


Rui—w 


Spannendes Söldner-Abenteuer 


Sowohl in der Kam¬ 
pagne als auch im 
Abenteuer-Modus 
können Sie die Phan¬ 
tom erst fliegen, 
wenn Sie sich Ihre 
Lorbeeren bereits 
mit anderen Maschi¬ 
nen verdient haben. 


Third Wire Productions 
sorgt für frischen Wind im 
Flugsimulations-Genre. Mit 
Project 1 versuchen die ameri¬ 
kanischen Entwickler, ein viel 
versprechendes Konzept umzu¬ 
setzen. In Project 1 machen Sie 
mit den Kampfjets der 60er- 
jahre Bekanntschaft. In erster 
Linie fliegen Sie die F-4 Phan¬ 
tom, müssen aber zuvor die 


Dekade in F-100 Super Sabres, 
F-104 Starfightern und A-4 
Skyhawks durchleben, denn 
neben einer dynamischen 
Kampagne soll Project 1 einen 
echten Abenteuer-Part ä la Stri- 
ke Commander oder Privateer be¬ 
inhalten. Dort spielen Sie einen 
Flieger-Söldner, der sich mit sei¬ 
nem hart verdienten Auftrags¬ 
lohn selbst um Ausstattung, 


Reparatur und Aufrüstung sei¬ 
nes Kampfjets kümmern muss. 
Info: www.thirdwire.com 


Flugsimulator 2002 

[ Zivil» Flugiimulation \ Funk- und Luftverkehr 


III Nach der Schließung der Balti¬ 
more-Büros, in denen Jane’s Flug- 
simulationen entwickelt wurden, 
kündigt Electronic Arts nun die 
Schließung des Internet-Mehrspie- 
ler-Portal:. Jane’s Combat.Net 
zum30. April 2001 an./// Silk 
Purse Software arbeitet an dem Luft¬ 
kampf-Simulator Going Guns! 
Die Entwickler wollen das Haupt¬ 
augenmerk auf ein hochrealisti- 
sches Physik- und Flugmodell 
legen und ordnen das Spiel selbst 
als Ego-Shooter ein. III 


Neue FS-2002-Features: Eine 
Boing 747-400 gleitet über 
dichte 3D-Wolken. 


Auf der Microsoft-Haus- 
messe Gamestock wurde die 
neue 2002-Version des Flug¬ 
simulators vorgestellt. Die zivile 
Flug-Sim hat eine verbesserte 
Grafik, die auf CFS-2-Routinen 
basiert, und bietet neue Flug¬ 


zeuge wie den Jumbo-jet Boing 
747-400 oder das Wasserflug¬ 
zeug Cessna Caravan. Echte 
Innovationen sind Kl-gesteu- 
erte Verkehrsflugzeuge, die den 
Luftraum beleben, und vor al¬ 
lem eine interaktive Flugüber¬ 


wachung. Per Pop-up-Menüs 
und Tastaturkommandos müs¬ 
sen Sie mit der Flugleitstelle 
Verbindung halten, Start- oder 
Lande-Erlaubnis einholen und 
um Flug Vektoren bitten. 

Info: www.microsoft.com 




PC-Action-Leser machen mit! 


1. Wie alt sind Sie? 


□ 


2. Welche Spiel-Systeme haben Sie zu 

Playstation: WQ Habe ich 

Playstation 2 mmmji Habe ich 
Nintendo 64: O Habe ich 

Game Boy. 3 Q Habe ich 

Dreamcast: . Q Habe ich 

PC: O Habe ich 

Xbox: O Habe ich 

Dolphin: ■MB Habe ich 

3. Wie beurteilen Sie PC Action? 

Kompetent: $0 Sehr 

Kritisch: Q Sehr 

Informativ: >i(j Sehr 

Aktuell: HH«ß Sehr 
Übersichtlich. wo Sehr 
Preiswert: mm o Sehr 
Optisch ansprechend: O Sehr 


Hause oder wollen Sie kaufen? 

fO Will ich kaufen 
BQ Will ich kaufen 
SO Will ich kaufen 
ID Will ich kaufen 
■Ü Will ich kaufen 
.IO Will ich kaufen 
O Will ich kaufen 
liO' Will ich kaufen 


40 Ausreichend 
HO Ausreichend 
WO Ausreichend 
SO Ausreichend 
lö Ausreichend 
O Ausreichend 
HO Ausreichend 


HO Weniger 
HO Weniger 
HO Weniger 
H O Weniger 
8BQ Weniger 
SSD Weniger 
HO Weniger 


4. Welche Noten vergeben Sie an PC Action? (Vergeben Sie eine Schul¬ 
note von 1 bis G. 1 = Gefällt mir sehr gut, 6 = Gefällt mir gar nicht). 

Aktuelle Ausgabe: HQHHÖ 2 03 04 O'S C6 : ' 
Textqualität: IQ 1 02 03 04. 05 OH 

Layout: I Ol 02 03 04 OWBQü 

Titelbild: ■■ 0102 Q3 0* * :: 05*06. 

CD-ROMs. Ol 02 03 04 05*01 


5. Haben Sie einen Internet-Anschluss? 

O J8. ich habe Zugang zum Internet 
Q Ich plane, mir einen zuzulegen. 

O Nein 

G. Wie oft im Jahr kaufen Sie PC Action? 
(Geben Sie eine Zahl von 1 bis 12 an). 


□ 


7. Welche Rubriken und Hi 

D Aktuelles 
O Vorschau 
O Spieletest 
O Blickpunkt 


n Sie? 


OSpieltipps 
O Hardware 
OSpielerforum 
CCD-Inhalte 


8. Welche anderen Computerspiele-Magazine lesen Sie? 


9. Welches ist Ihr Lieblingsgenre? 

O Action 
O Adventure 
O Simulation 
O Sport 
O Strategie 
O Rennspiel 
O Rallenspiel 
O Wirtschaftssimulation 


Wir möchten Ihre Meinung zur 
aktuellen Ausgabe kennen lernen 
und unsere Leser aktiv an der 
Gestaltung der PC Action teil¬ 
haben lassen. Die kleine Mühe 
ist jedoch nicht umsonst: Wir 
verlosen unter allen Einsendern 
jeweils ein topaktuelles PC-Spiel. 
Einfach ausfüllen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben und an 
folgende Adresse schicken 
(Absender nicht vergessen!: 

CÜMPUTEC MEDIA AG 
PCA 5/2001 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


Herr R 

Putz aus Hilpolt- 

*twn wurde unter 

allen Einsendun¬ 
gen gezogen. Wir 
gratulieren und 
wünschen viel 
Spaß mit dem Titel Fl Racing Cham¬ 
pionship von Ubi Soft. 
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ENTERTAINMENT SOFTWARE AG 


www.game-it.com 
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Aktuelles 


Internet- und Onlinespiele 


£ Neandertaler im 
Internet? Ist Ih¬ 
nen schon mal 
aufgefallen, auf 
welch niedrigem Niveau oft¬ 
mals in Online-Foren disku¬ 
tiert wird? Immer wieder fal¬ 
len mir Postings auf, die nur 
noch aus Worten wie Sch*** 
bestehen und mit „Jetzt geht's 
mir besser" enden. Offensicht¬ 
lich vergisst manch einer, dass 
auch im Internet bestimmte 
Anstandsregeln einzuhalten 
sind. Ist es wirklich zu viel ver¬ 
langt, mit anderen über den 
Bildschirm in der Art und Weise 
zu kommunizieren, die sich 
auch im realen Leben gehört? 
Denn mit dieser Ausdrucksweise 
im Netz laufen wir Gefahr, auf 
dem Niveau zu landen, das wir 
einst beim Verlassen der Höhlen 
ablegten. Auf der anderen Seite 
wären Archäologen um ein 
kurioses Rätsel reicher: „Wie 
schafft es ein Neandertaler, 
die Tasten zu treffen?" 

Benjamin Bezold 



Jumpgate 

1 Oniine-Action Beta-Test bereits 


Kriegerische Auseinandersetzungen 
gehören bei Jumpgate zum Tages¬ 
geschäft. 


Auf vollen Touren läuft 
der kostenlose Beta-Test zum 
Online-Spiel Jumpgate. Mitte 
Mai steht das stark an Privateer 
und Elite erinnernde Science- 
Fiction-Spiel für 70 Mark im 
Laden. Moderne Hochleis¬ 


tungsserver ermöglichen es 
über 1.000 Mitspielern, rund 
36 Monate lang Handel zu be¬ 
treiben und Kämpfe im Weltall 
zu bestreiten. Das Jumpgate- 
Universum besteht aus 115 
Sektoren und Raumstationen, 


die es zu erforschen gilt. Er¬ 
wähnenswert ist auch, dass 
den Raumschiffen ein ausge¬ 
klügeltes Flugmodell zugrunde 
liegt. 

Info: www. 
miahtvgames.com 



Online-Strategie 


p /// Origin hat die weitere Entwick¬ 
le iung von Ultima lAlorlds Online: 

Origin eingestellt. /// Die vir- 
XI tual Management QrbH ist pleite! 
^ Trotzdem laufen die Server der 
Al Onüne-wiSimG-Player weiter. 

III Gamers 4 Unicef: Offerto. 
C com und Krawal 1 .de starten am 1 . 

3 Mai eine Wohltätigkeitsauktion 
bei der u. a. handsignierte 
Games ersteigert werden können. 
III Eine spannende Event-Reihe mit 
tollen Gewinnen finden Sie auf 
www.milkmaster.de . III 


CCP, ein junges Entwickler¬ 
team für Online-Spiele aus Island, 
werkelt derzeit fleißig an seinem 
ersten Titel, dem Weltraum-Strate¬ 
giespiel EVE. Erleben Sie in einer 
fernen Galaxis mit Ihrem Raum¬ 
schiff den bevorstehenden Kriegs¬ 
ausbruch rivalisierender Kolo¬ 
nien. Voraussichtlich Ende des 
Jahres soll der Beta-Test zum rei¬ 
nen Online-Spiel anlaufen. 

Info: www.eve-online.com 



Pasha’s Gotcha 

( Oniine-Action ) Einmal im Leben Macho sein 


Wenn der Eunuch rechts vorne getroffen wird, gibt’s Punktabzug. 


Am 15. Mai startet das 
Geschicklichkeitsspiel Pasha's 
Gotcha im Internet. In bester 
Moorhuhn- Manier gilt es, ver¬ 
lockende Strandgirls abzu¬ 
schießen und keinesfalls die 
Eunuchen zu treffen. Dem 
Tagessieger winken neben ei¬ 
nem Auto eine Woche Spanien- 


Urlaub und als besonderes 
Highlight ein Tag als Pascha in 
Marbella. Zehn Haremsdamen 
verwöhnen Sie dort nach allen 
Regeln der Kunst. Interessierte 
Frauen können sich übrigens 
im Web um diesen „beneidens¬ 
werten" Job bewerben. 

Info: www.pasha-game.de 
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(ELSA ISDN - Alles, was du willst i) 


www.elsa.de 


ISDN Adapters 


Modems 


Plug & Play & Fun) 


ELSA MicroLink ISDN 4U 

einfach Spaß. Jeder mit jedem. 

Mit dem ISDN-Adapter MicroLink ISDN 4U können 
alle dank integriertem Netzwerk-Hub miteinander 
Multiplayer-Games spielen, Spaß haben und 
gemeinsam auf Drucker, Scanner, CD-Brenner und 
Festplatten zugreifen. Über einen einzigen Anschluss 
können bis zu vier User gleichzeitig mit ISDN-Highspeed 
ins Internet. 

ELSA MicroLink ISDN 4U. Einfach Plug & Play & Fun. 





















Billig: 

F.A.K.K.-2- 
Ikone Julie 
Strain 


Schwere Geschütze 


( Budgetipiele) Take 2 dreht an der Preisschraube 


Ein actiongeladenes Duo: F.A.K.K. 2 und KISS: Psycho Circus. 


Take 2 senkt radikal die 
Preise: Tomb Raider-Konkur- 
rent Heavy Metal F.A.K.K. 2 kos¬ 
tet ab sofort nur noch knapp 
40 Mark, Ego-Shooter KISS: 
Psycho Circus sogar nur noch 
20 Mark. Heavy Me¬ 
tal F.A.K.K. 2 sahnte 
noch in Ausgabe 
9/2000 ein verdien¬ 


tes PCA-Gold ab und wurde 
auf der ETAINA-Verleihung in 
Berlin als Spiel mit der besten 
Grafik 2000 ausgezeichnet. 
Na dann guten Einkauf! 

Info: www.take2.de 


Preise mit Biss 

( Budgetipiele ) Activision 
startet Preisattacke 

Für vier Spiele hat Activi¬ 
sion die Preise gesenkt und der 
Good Buy-Linie einverleibt. Ego- 
Shooter Star Trek Voyager: Elite 
Force kostet wie auch Rollenspiel 
Vampire: Die Maskerade nur noch 



Vier gewinnt: Fast nur Hits, die 
Activision jetzt billiger verkloppt. 



hier Kommen nuR 























59.95 Mark. Beide Spiele wurden 
im vergangenen Jahr mit PCA- 
Gold ausgezeichnet. Erst in Aus¬ 
gabe 1/2001 bekam das Run¬ 
denstrategiespiel Call to Power 2, 
dessen Preis auf 49,95 Mark ge¬ 
senkt wurde, einen Award ver¬ 
passt. Das Echtzeitstrategiespiel 
Star Trek Armada kostet nunmehr 

29.95 Mark. 

Info: www.activision.de 




Budgetspiel 


Die Frühjahrsoffensiue 

( Budgetspiele ) THQ bringt neun neue Kassenschlager 


Langsam, aber sicher ent¬ 
wickelt sich das Kaarster 
Unternehmen THQ zum Spe¬ 
zialisten für Niedrigpreistitel. 
Neu in die Zweitverwertung 
aufgenommen wurden in 
DVD-Hüllen The Dig, Der Pa¬ 
trizier, Vermeer: Die Kunst zu 
erben, Grand Prix 500 ccm, 
Anstoss 2 Gold, Jedi Knight so¬ 
wie Rebel Assault 2. Jeder Titel 
kostet 20 Mark. Für knapp 40 
Mark mit im Bunde ist MTV 
Skateboarding. Im Mai will 
THQ unter dem Namen India¬ 
na Jones Adventure Kit die drei 
PC-Spiele rund um den Film- 
Abenteurer Indiana Jones wie¬ 
derveröffentlichen. Für 29,95 
Mark sollen Der letzte Kreuz¬ 
zug, The Fate of Atlantis und der 
3D-Ausflug Der Turm von Babel 
im Pack enthalten sein. 

Info: www.thq.de 


Das sind echte Oldies: Die „Neu¬ 
en“ von THQ haben teilweise ei¬ 
nige Jahre auf dem Buckel. 


III Virgin kündigt eine neue Groß¬ 
offensive nrit der White-Label 
Serie an: Ungeachtet des ehemaligen 
Verkaufspreises wird jeder neu hin- 
zukomnendeTitel in drei Preismodel¬ 
le gepresst: angefangen bei DM 9,95 
über DM 14,95 bis zu DM 19.95. Vir¬ 
gin vertreibt im Budgetbereich u. 
a. auch die so genannten Square- 
Boxen, die meist eine erweiterte 
Version des Originalspiels enthal¬ 
ten und in extrabreiten Schachteln 
ausgeliefert werden. III 



DIE BESTEITREin! 


Cm J m 

jedes Spiel 

(au|?>er flüllO 1602: ') 


Uler hier rein will, muss zu den Besten gehö¬ 
ren. Denn in die BEST OF inFOGRfUTlES- 
Range kommen nur echte Top-Titel oder 
Spiele mit besten Wertungen. Uler drin ist, 
hat es geschafft. Also keine Zeit uerlieren, 
sondern los - sonst ist Game Ouer beuor Du 
angefangen hast. 


BEST OF inFOGROIMS ist erhältlich bei 


KARSTADT 


und natürlich überall wo es PC-Spiele gibt. 





























Aktuelles 


Vermischtes 


Soul Calibur-Der Film 

1 Film Umsetzung des Dreamcast-Spieles 


Duke Nukem - Der Film 

( Film ) Der Wummen-Meister kommt auf Zelluloid. 


Regisseur Sammo Hung aus 
Hongkong, bekannt durch Fil¬ 
me wie Der Mann mit der Todes¬ 
kralle mit Bruce Lee, werkelt der¬ 
zeit an seinem neuesten Projekt 
- der Umsetzung des Kampf¬ 
spiels Soul Calibur von Namco. 
Die Dreharbeiten starten im 
Herbst und sollen voraussicht¬ 


lich im Sommer 2002 beendet 
sein. Das Budget beträgt satte 50 
Millionen Dollar. Welche Na¬ 
men auf der Besetzungsliste 
erscheinen, wird noch nicht ver¬ 
raten. Ein heißer Kandidat soll 
jedoch Jackie Chan sein. 

Infos unter: 
www.sammohung.com 


Dimension Films gab be¬ 
kannt, dass die Dreharbeiten zur 
Ego-Shooter-Legende Duke Nu¬ 
kem in den nächsten Monaten 
starten. Der Streifen ist komplett 
computergeneriert und verzich¬ 
tet somit auf schauspielerische 
Unterstützung. Larry Kasanoff, 
bekannt durch etliche Mortal 


Kombat-Rlme, produziert das 
Spektakel. Wann es in die Kinos 
kommt, steht noch nicht fest. 
Notiz am Rande: Auch zu einem 
indizierten Spiel von id Software 
soll ein Film produziert werden, 
basierend auf der Grafik-Engine! 

Infos unter: 
www.3drealms.com 



Zum Kampf bereit: Astharoth, Taki und Xianghua sind drei der 
vielen Titelhelden aus dem Actionspiel Soul Calibur. 


Freigegeben ab 18 Jahren? Dass es im Kinofilm Duke Nukem 
so zur Sache geht wie bei den PC-Spielen, ist anzunehmen. 


„Domina Ludens" - Das Zockerweibchen 

In Zusammenarbeit mit den Machern der Internet¬ 
seite www.zockerweibchen.de stellen wir Ihnen 
jeden Monat eine „Domina Ludens“ aus der stetig 
ansteigenden Menge der Zockerweibchen vor. 

Name: Elisa Gersdorf 
Beruf: 12. Klasse Gymnasium 

Alter: 17 

Nickname: [MuhKuhjKuhbustet 
E-Mail: kuhbustet@G30design.de 
Homepage: Haben bald eine 
[MuhKuhj-Clanpage 
Lieblingsgenre: Egos, 

Rollenspiele, WiSims 
Lieblingspiele: The Sims, 

Baldur’s Gate, System Shock 2 im Coop., CS. 

Seit wann ich spiele: seit AOE, also um 1997 
Statement: Wenn ich meine männlichen Clanpartner 
([MuhkuhjRudi und [MuhKuhjKlarabella) auf Streifzügen 
durch die virtuelle Counter-Terroristenhatz begleite, weiß 
ich, was ich richtig gemacht habe. Sage niemals, dass 
du weiblich bist! Warum, das wissen die anderen Zocker¬ 
weibchen genau. Die beste Waffe ist nicht die AWR 
sondern Teamplay. 


Sie sind oder kennen eine Frau, die leidenschaftlich gerne am PC spielt? 
Dann schreiben Sie uns. Einfach Ihre persönlichen Steckbrief-Daten in 
eine E-Mail tippen, eine VIRENFREIE Bilddatei anhängen und ab damit an 
leserbriefe@pcaction.de. Konventionelle Briefe bitte mit Foto an die 
Redaktiansadresse aus dem Impressum. 




I Rauchende Colts 

Im guten alten Wilden Westen lenken Sie eine 
Truppe Gesetzloser ln Echtzeit-Strategie-Ma- 
nler durch 25 Missionen. Wenn das kein Spaß 
| ist. Verführerische Weibsbilder sind inbe- 
1 griffen, hatten wir schon erwähnt, oder? 



| Rauchende Finger 

Wer wird jamnem, wenn er bei Sumoner von 

THQ kilometerweit mit seiner Spiel fl gur hin 
und hertapsen muss, um ein Rätsel zu lösen? 
Kriegen wir halt Blasen an den Fingerkuppen, 

1 aber da stehen wir doch drauf. 



Rauchende Gehirnzellen 

Bis zum Abwinken klauen und auch noch be¬ 
lohnt werden, das bringt Freude. Zumindest 
in den ersten Missionen, denn Im weiteren 
Spielverlauf steht erst stundenlanges 

Planen an, bevor es zur Sache geht. 


»i » 

Rauchende Raketenwerfer 

Schießen plus Schießen plus Schießen plus 
Schießen plus Schießen plus Schießen plus 
Schießen plus Hüpfen = Trlbes 2. Nein, kleiner 
Scherz. Neben diesen für Ego-Shooter typischen 
Aktionen bietet es geniales Teamspiel. 


m 

Rauchende Reifen 

Sie lenken Ihren Wagen perfekt um jede 

Kurve, hängen die Verfolger locker ab. 

Doch plötzlich tauchen sie wieder neben 

Ihnen auf. Warun? Keine Ahnung. Endresul¬ 
tat: Verloren. Willkonmen bei E-Racer. 
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Aktuelles 


Neuer Vertrieb für Anno 1503 

EA sichert sich die weltweiten Distributionsrechte. 


Electronic Arts schlägt wie¬ 
der zu: Der Konzern gab be¬ 
kannt, Ende März von Sunflo- 
wers die Vertriebsrechte für den 
für Oktober angekündigten 
Aufbaustrategietitel Anno 1503: 
Aufbruch in eine neue Welt er¬ 
worben zu haben. Ausgenom¬ 
men von dem Geschäft ist ledig¬ 
lich Japan. Dazu Adi Boiko, 
Gründer und Inhaber von Sun- 
flowers: „Electronic Arts hat uns 


sowohl auf menschlicher als 
auch auf fachlicher Ebene abso¬ 
lut überzeugt." Im deutschspra¬ 
chigen Raum wird Sunflowers in 
Absprache mit EA selbst die PR- 
Zügel in die Hand nehmen. Da¬ 
mit ist Infogrames überraschend 
aus dem Rennen. Diese Firma 
hatte laut Herstellerangaben 
weltweit mehr als 1,5 Millionen 
Exemplare des Vorgängers Anno 
1602 für Sunflowers vertrieben. 


PR-Paranoia 

Der Journalist 
verpflichtet sich, 
alles, was er ge- 
hat, für die nächsten 
3 V 2 Wochen zu vergessen, 
die Schnauze zu halten und 
nichts darüber zu schreiben. 
Gut, die Wortwahl war ge¬ 
wählter, aber der Inhalt der 
Erklärung, die man unter¬ 
schreiben sollte, kommt in et¬ 
wa hin. Nein, ich habe nicht 
Helmut Kohl beim Schwarz¬ 
geldwaschen fotografiert, ich 
war bei einer Spiele-Präsenta- 
tion. „Wir wollen euch noch 
rechtzeitig vor der E3-Messe un¬ 
sere kommenden Bestseller zei¬ 
gen", hieß es. Dann so etwas. 
Schuld daran ist scheinbar das 
amerikanische Hauptquartier 
des Publishers, das wohl wenig 
Wert darauf legt, seine Spiele 
bekannter zu machen. Schade. 
Übrigens: Sie dürfen Ihre Weih¬ 
nachtsgeschenke dieses Jahr 
erst Ende Januar auspacken!:-( 
Joachim Hesse 


Adi Boiko 
freut sich 
auf eine 
langfristi¬ 
ge Zusam¬ 
menarbeit 
mit EA. 


E 

0 ) 
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/// Der Wormser Publisher Zuxxez 
hat die Rechte aller Spieletitel des 
in Konkurs gegangenen Unternehmens 
TopVUare gekauft. III Wie Anfang 
April bekannt gegeben wurde, wird 
Europaraser, der nächste Titel 
in der Raser-Rennspielserie von 
Davilex. von Infogrames veröffent¬ 
licht. III Jowood hat in London eine 
Niederlassung eröffnet . III Sega 
hat einen Handel mit Microsoft ab¬ 
geschlossen und wi rd elf Spiele 
auf der Hbox veröffentlichen. ///J 


Ohrenschmaus? 

Hergehört: Alte Spiele-Soundtracks neu auf CD 


Ausgespielt 

Electronic Arts stampft Ultima Online Teil 2 ein. 



Duell in Ultima Online Teil 2: Die 3D-Welten sind wohl gestorben. 


Mit zwei Neuerscheinungen 
können Sie sich diesen Monat be¬ 
glücken. Nummer 1 im Bunde ist 
Input 64. Die gut 64 Minuten um¬ 
fassende Musik-CD enthält 19 
Lieder mit Original-Musikstü¬ 
cken vom Computer-Oldie Com- 
modore 64. Wer sich noch gerne 
an Turbo Outrun, The Last Ninja, 
Bubble Bobble oder Arkanoid 
zurückerinnert, darf für rund 35 
Mark zuschlagen. Ebenfalls rund 
35 Mark kostet CD Nummer 2. 
Bei Chris Hülsbeck in the Mix han¬ 
delt es sich um Variationen ver¬ 
schiedener Klassiker des Sound- 


Gurus. Über 73 Minuten und 14 
Titel von Katakis über Turrican 2 
und R-Type bis Battle Isle warten 
auf Sie. Schnelle Käufer bekom¬ 
men mit der Erstauflage des Al¬ 
bums noch eine CD-ROM samt 
Heimvideo des Meisters und an¬ 
deren Gimmicks mitgeliefert. 

Ein Exemplar des Werks ver¬ 
schenken wir an denjenigen, der 
uns das überzeugendste Argu¬ 
ment liefert, warum er die CD 
unbedingt braucht. Postkarten 
an: Computec Media, Redaktion 
PC Action, „Chris Hülsbeck", 
Roonstr. 21, 90429 Nürnberg. 


Laut eigenen Angaben 
möchte Electronic Arts sich nicht 
selbst Konkurrenz machen und 
legt daher zugunsten von Inter¬ 
net-Rollenspiel Ultima Online 
(230.000 Spieler) die Entwick¬ 
lung des Nachfolgers Ultima 
Worlds Online: Origin auf Eis. Da 
gleichzeitig 85 Mitarbeiter des 
für UOWO verantwortlichen 
Entwicklerteams Origin kurz¬ 
fristig entlassen wurden, stehen 


die Chancen auf eine späte¬ 
re Veröffentlichung allerdings 
mehr als schlecht. Ex-Origin- 
Chef Richard „Lord British" 
Garriot hat für seine neue Firma 
jedoch bereits Interesse an der 
nun arbeitslosen Mannschaft 
bekundet. Ende des Jahres läuft 
Garriots Verpflichtung aus, kei¬ 
ne Konkurrenzprodukte zu EA- 
Spielen zu entwickeln. 

Info: www.uo2.com 
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Angebot des Monets PC Action mit DVD 



Ab sofort gibt es PC 
Action mit randvoller 
DVD exklusiv nur im 
Abo. Auf der DVD 
finden Sie jeden 
Monat noch mehr 
Demos, noch mehr 
Videos und Patches 
sowie zusätzlich PC 
Action TV - die erste und 
einzige virtuelle Spiele¬ 
show auf DVD mit 
Spielenews, Tipps¬ 
und-Tricks-Videos 
und vielem mehr. 


Abonnieren Sie gleich 
oder informieren 
Sie sich unter 
DS1 1/33 22 ~70 


Unter den ersten 
lOOO Einsendern 
oder Anrufern werden 
unabhängig von einer 
Bestellung 500 DVD's 
„The Rainmaker“ von 
John Grisham verlost. 








PC Action mit DVD Angebots des Monets 


PH Jiaijwj mit genialer 
1PJ0 nur Md im Mo! 



»> Inhalte der aktuellen PC- 
Action-DVD siehe nächste Seite! 


DIE STORY... 

Der Jurastudent Rudy Baylor 
(Matt Dämon) stößt zufällig 
auf einen millionenschweren 
Versicherungsskandal. Frisch 
von der Universität, ohne Er¬ 
fahrung und ohne Lizenz, 
nimmt er den Kampf gegen 



einen der mächtigsten und 
skrupellosesten Konzerne 
Amerikas auf, der von dem 
erfolgreichsten Verteidiger 
Amerikas vor Gericht vertre¬ 
ten wird ... David gegen Go¬ 
liath: Rudy erzwingt einen 
der spektakulärsten Prozesse, 
den das Land je gesehen hat... 
Der fünffache Oscar-Peisträ- 
ger Francis Ford Coppola 
liefert mit "The Rainmaker" 
erneut Hollywood-Kino der 
Extraklasse: John Grishams 
Bestseller über legale Intrigen 
und moralischen Bankrott 
setzte er mit Shooting-Star 
Matt Dämon ("Good Will 
Hunting") und Claire Danes 
("Romeo & Julia") in den 
Hauptrollen so packend wie 
brillant in Szene. 


PB Action im Ako: 

Pünktlich 

Keiner kriegt sie früher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 

Gebühr bezahlt der Verlag 



Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) 
innerhalb 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. 

Die rechtzeitige Absendung (z. B per Postkarte. Brief, 
E-Mail) an PC Action. Abo-Betreuung, 7416B Neckarsulm 
oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Action, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 


n i JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD-Show 

PC Action TV (DM 114,-/Jahr: Ausland: DM 138.-/Jahr. fiS 900.-/Jahr) 

□ JA, ich möchte mehr Infos zur PC Action mit DVD. 

(Bitte Adresse und Telefonnummer angeben!) 

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 

Name, Vorname 
Straße, Nr. 

PLZ. Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Rechnungsadresse: 

Name, Vorname 
Straße, Nr 
PLZ, Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail Ifür weitere Informationen) 

Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das 
Abo-Angebot gilt nur für PC Action mit DVD. 


Unter den ersten 1000 Einsendern oder Anrefsm wird unahhüngig von 
einer Bestellung verlost 

John Grisham „The Rainmaker ,, .siDHD(ttrt,NriMi) 


Datum 1. Unterschrift 

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen Die rechtzeitige Absendung (z, B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Action, 
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 

Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

O Bequem per Bankeinzug 

Kreditinstitut: 

Konto-Nr. 

LJ_I_I_I_I_I_I_I_I 

BLZ 



Qi Gegen Rechnung 

COMPUTEC MEDIA AE. RoonstraBe 21.90423 Nürnberg; VorstenUsvorstoender Christian Geltenpoth 


P3 PA 40 











































Exklusiv auf DUD: Das Spielerforum-Archiv 


Inhalt; 


DVD 


Diesen Monat 
auf ihr DUD 


PCU Action auf DVD bietet Ihnen Monat für Monat über 
6,3 Gigabyte an Software [Demos, Updates, Patches, 
Tools, Utilitys] und mit PC Action TV eine einzigartige 
Fernsehshow mit einer Länge von fast 6D Minuten, die 
Sie am PC oder am Fernseher betrachten können. 
Von Gamern, für Gamer - PC Action TV rulez. 



Die Siedler 4 


Erleben Sie den vierten Teil der 
erfolgreichen Aufbau-Reihe live. 
Unsere 100 MB große Demo ent¬ 
hält neben zwei Tutorialmis¬ 
sionen eine Einzelspielerkarte 
und zwei Mehrspielerkarten. Be¬ 
sonders die ausgesprochene Lie¬ 
be zum Detail mitsamt dem 
Wuselfaktor macht Die Siedler 4 
zu einem Muss für Strategen. 



Trailer auf DVD 


Jeden Monat präsentieren 
wir Ihnen Hunderte von 
Megabytes an ausgesuchten 
Trailern zu den kommenden 
Spiele-Highlights. 



Age of Empires 

Deutscher Age of Kings-Patch, Tabelle aller 
Age-of-Kings-Einheiten, AoK-Szenarien von 
F. Weinmann, Patches für Age of Empires 
und Der Aufstieg Roms, AoK-Leser-Kam- 
pagnen und -Szenarien, Zufallskarten zu 
Age of Kings: Die Eroberer direkt von 
den Entwicklern der Ensemble Studios. 

Command and Conquer 

Diverse Mods und Tools sowie zusätzliche 
Karten und offizielle Map Packs. 

Die Sims 

Patch für Euro-Version, DVD-Patch, Sims- 
Nacktpatch, SimsTransmogrifier, Trans- 
mogrifier-Dokumentation, Simplorer.exe, 
Setup-Farbe . exe, BIueprint-Texturen, 
Schneemann, SimCastle, Das Schwein, 
Neue Haushaltsgeräte, Küchen-Set, Blue- 
print, The Sims Manager 

2 

Diverse Mods: Eastern Sun- und VK-Mod 
verändern das Regelsystem. 


Tutorial: CS-Strafejumps für alle, UT-Demo: 
mTw|pca - Deckl 6][ - Clanbase Winter 2000 
Finale, drei UT-Demos des Judgement-Day 


LigaManager, Rasentexturen, Replay 
Organizer, Spieler- und Teameditor, 
diverse Stadien 


Flyfinalpatch, ATC, Runaway 1.1, Sky, 
Ground Control, Plane Pack 5.3 Patch, 
Online Contest Plane Pack, Kl-Planes, 
TBM-Avenger, TT43, Abd-B-25B, 
CFS2_map, Rauch- und Wasser-Effekte 


i Prix 3 

GP3-Master 

Für GTA 1. 6 Extras, 2 Karten; für GTA: 
London 1969: Add-on London 1961, Real- 
cars-Editor; für GTA 2: 26 Fahrzeuge, 13 
Karten, andere Missionen, 6 Extras, 24 
Trainer & Tools [z. B. Map-Editor, Textur¬ 
eneditor Styed VI .4], 6 Tutorials; für 
GTA 3: 1 Extra [Wallpaper] 


Mods: Frontline Force 1.2, Firearms 2.4, 
Chemical Existence 1.0; Maps: PCA-Map- 
Pack, cs_assault2k; Extras: The ODD Bot, 
Bot-Pack. 


Need for Speed 

Für Motor City Online: 1 Extra (Video- 
schnippsel); für NfS: Porsche: 4 Zusatz¬ 
autos, 1 Zusatzstrecke, 3 Extratools. Für 
NfS 4: 16 Zusatzautos, 2 Zusatzstrecken, 
6 Extratools (z. B. Komplettpaket für Wa¬ 
gendesigner]. Für NfS 3: 5 Zusatzwagen, 

2 Zusatzstrecken, Track-Editor. 

NHL 2001 

Blomman Editor, Ditty Importer, DEL-Grafik- 
Zusatz 


r 3 und 4 

Siedler-4-Demo: Den neuen Siedler-Teil 
selber antesten. 


Warcraft 3 Total Conversion, diverse 
Broodwar-Karten, Wormcraft, Starcraft- 
Timer 

Unreal Toumament 

UT Bonuspack, UT Inoxxpack, UT Mod 
Excessive, Chaos UT Beta, Unreal4Ever, 
Unreal Fortress, UT-Patch 436, MultiCTF 
plus MultiCTF-Map-Pack, UT Bonuspack 4, 
UT Jailbreak, lnfiltration285 


J 
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Lass die Karten 

9 


und bringe Leben 


'eine Sammlung! 


Werde ein Pokemon-Meister! 

Schnapp’ dir noch heute die kostenlose Demo CD-ROM 
und lerne alles über das Pokemon-Sammelkartenspiel. 

• Finde alles über das Sammelkartenspiel heraus 

• Lerne dein eigenes Deck zusammenzustellen 

• Spiel damit! • und vieles mehr ... 


Name : 


Vorname : 


Straße : 


PLZ : 

Ort : 

Alter : 

Zurück schicken an: AMIGO Spiel + Freizeit GmbH,Waldstraße 23-D5, D-63128 Dietzenbach 


www. wizards.com/pokemon 


















S ie installieren den kosten¬ 
losen 3DMark2001 von un¬ 
serer Heft-CD und dürfen sofort 
Cover-CD loslegen. Nach der Installation 

haben Sie zwei grundsätzliche 
Möglichkeiten: Sie können im 
Hauptmenü zum Beispiel den 
Demomodus aktivieren. Es folgt 
eine rasante und sehr beein¬ 
druckende Grafikdemo, die alle 
Grafikfeatures moderner 3D-Be- 
schleuniger ausreizt. Untermalt 
wird dieser optische Leckerbis¬ 
sen von actionreicher Musik. Sie 
können aber auch die 3D-Fä- 
higkeiten Ihres PCs testen. 

Der Grafiktest 

Um Ihren PC auf die Ver¬ 
träglichkeit mit aktuellen und 
zukünftigen Spielen zu testen, 
starten -Sie den Benchmark-Teil 
des 3DMark2001. Hier laufen 
mehrere sehr anspruchsvolle 
Grafiktests auf Ihrem PC ab, 
durch die das Programm einen 



Leistungswert bestimmt. Auf die 
Musik müssen Sie bei diesem so 
genannten Benchmark („Test¬ 
programm") allerdings verzich¬ 
ten. Zusätzlicher Sound würde 
nicht nur die Dateigröße des 
Programms anheben, sondern 
das Testergebnis von einer wei¬ 
teren Systemkomponente, näm¬ 
lich der Soundkarte, abhängig 
machen. Sie werden nun vier 
sehr aufwendig modellierte 3D- 
Szenen zu sehen kriegen. 

Test #1: Die Autofahrt 

Für diese futuristische Auto¬ 
jagd wurde die Ipion-Physics- 
Engine von Havok (www.havok. 
com) verwendet. Sie bietet eine 
sehr realistische Fahrphysik, 
die für die actionreiche Fahrt 
eine zusätzliche CPU-Belastung 
darstellt. Die gegnerischen Ro¬ 
boter, die das Auto jagen, 
greifen zusätzlich auf künst¬ 
liche Intelligenz zurück, was 


den Test noch spieleähnlicher 
macht. 

Test #2: Fliegender 
Drache 

Ein Drache und seine Reite¬ 
rin greifen ein Küstendorf an, 
während Dorfbewohner pa¬ 
nisch durch die Stadt rennen 
und Soldaten Feuerpfeile auf 
die Angreifer schießen. Die Idee 
zu diesem Test kam durch 
die Stadtszene im 3DMark2000. 
Einige Texturen der Häuser wur¬ 
den also recycelt, ein Großteil 
der Arbeit steckt allerdings in 
der Animation des sehr detail¬ 
lierten Drachen. 

Test #3: Der Schuss¬ 
wechsel 

In diesem Test wird ein 
Schusswechsel aus dem Kino¬ 
film Matrix nachgestellt. Max 
Payne übernimmt die Rolle von 
Neo. Auf die weibliche Mitspie¬ 


lerin Trinity hat man verzichtet. 
Diese Kampfszene verwendet 
die Max-FX-Engine und viel 
Basismaterial des Spiels Max 
Payne. Die MadOnion-Program- 
mierer griffen dabei auf Cha¬ 
raktere, Objekte, Texturen und 
sogar Animationen der Spiele¬ 
schmiede Remedy zurück. Die 
Szene ist aber kein Ausschnitt 
aus dem Spiel! Die Idee ist voll¬ 
ständig MadOnion zuzuschrei¬ 
ben. Seit dem 3DMark2000 hat 
man an der MaxFX-Engine 
übrigens einiges modifiziert. 
Die 3D-Engine wurde komplett 
überarbeitet, so dass Sie jedes 
Grafikfeature von DirectX8 
unterstützt - auch Pixel- und 
Vertex-Shader. Remedy, Hybrid 
und MadOnion haben zusätz¬ 
lich eine neues Beleuchtungs¬ 
system entwickelt. Aber auch 
das Partikelsystem wurde ver¬ 
bessert und stellt nun zehnmal 
mehr Partikel dar. 






MadOnion im Interview 


Der Projektmanager des 3DMark2001 stand 
uns im Interview Rede und Antwort. 


Patnc Ojala: Räumlich befinden sich 
unsere Büros direkt nebeneinander, 
wobei die Türen immer offen stehen. 

Es sind also immer einige ihrer Jungs 
bei uns und andersherum. Das ist klas- 
se, weil wir alle 3D-Profis sind und alle die 
gleichen Interessen teilen. Die Symbiose 
beider Firmen ist also nicht nur für uns von 
Nutzen - Remedy kann so die Engine bereits 
testen, bevor Max Payne erscheint. 


IMS 11 Welche Grafikengine benutzt 
ihr für die 3D-Demos genau? 

Patric Ojala: Alle 3D-Szenen verwenden die 
MAX-FX-Engine von Remedy Entertainment. 


m /L|L - n| QT 1 \/vj e stark arbeitet ihr denn mit 
den Jungs von Remedy zusammen? 


Test #4: Die Naturszene 

Diese Testszene können Sie 
nur sehen, wenn Sie eine Ge- 
Force3-Grafikkarte besitzen. Sie 
ist momentan die einzige, die 
alle Effekte von DirectX8 allein 
berechnen kann. Als die erste 
Vorabversion der GeForce3- 
Karte bei MadOnion eintru¬ 
delte, entschied man sich, die 
bereits fertig gestellte Natur¬ 
szene noch komplexer zu ge¬ 
stalten. Diese Szenen können 
Sie auch ohne GeForce3 im 
Demo-Modus bewundern. Die 
komplexer gestaltete Version 
landete schließlich als vierter 
Test im Benchmark. Zwischen 
den Natur-Szenen der Demo 
und diesem vierten Grafiktest 
liegen übrigens drei Wochen 
harter Arbeit. Auch durch 
Texturen des Landschaftsfoto¬ 
grafen Philip Greenspun fällt 
dieser Grafiktest, wie sie sehen 
können, sehr imposant aus. 


Der erste Grafikkartentest des 3DMark2001 basiert auf einer Grafikengine, die eine realistische 
Fahrphysik erlaubt. In der kostenpflichtigen Pro-Version können Sie diesen Pick-up sogar fahren. 


DirectX 7 und 8 

Im 3DMark2001 werden 
nicht alle DirectX8-Hardware- 
features der Grafikkarte getestet. 
Man hat sich aber auf Features 
konzentriert, die als Erste in 
neuen Spielen eingesetzt wer¬ 
den. Dazu gehören neben den 
Pixel- und Vertex-Shadem auch 
so genannte Point Sprites und 


Multi-Sample-Kantenglättung. 
Aber auch DirectX7-Features 
werden im 3DMark2001 getes¬ 
tet: DOT3-Bump-Mapping und 
S3TC-Texturkompression sind 
also auch enthalten. 

Mindestanforderung 

Der 3DMark2001 fordert 
mindestens einen Pentium III 


mit 500 MHz, 128 MByte Haupt¬ 
speicher und einer 32-MByte- 
Grafikkarte. MadOnion betont, 
dass der Benchmark definitiv 
nicht für Low-End-Rechner ge¬ 
dacht ist. Bei Hardware unter¬ 
halb der angegebenen Spezi¬ 
fikation fällt das Testergebnis 
frustrierend aus. 

Bernd Holtmann 


Für den Schusswechsel-Grafiktest konnten MadOnions Programmierer auf Charaktere, Texturen 
Animationen und Objekte von Max Payne zurückgreifen. Es ist aber keine Szene aus dem Spiel! 









Blickpunkt: 



Serious-Sam-Chefde- 
signer Davor Tomicic: 
Hat viele Ideen im 
Kopf herumfliegen. 


„Hallo?" Die Leitung nach Zagreb steht. 
„Davor, bist du es?" „Ja." Der Dhefdesig- 
ner von Serious Sam ist am anderen 
Ende. „Ist dein Bericht fertig?" „Klar." 
„Prima, denn unsere Leser wollen wissen, 
wie sie coole Levels basteln können." 


I m letzten Heft haben wir 
den Ego-Shooter ausführlich 
getestet, inzwischen ist Serious 
Sam im Handel. Falls Sie sich 
an den beeindruckenden Bom¬ 
bastgrafiken und dem durch¬ 
dachten Leveidesign nicht satt 
sehen konnten, haben wir jetzt 
genau das Richtige für Sie: 



Video zum Serious-Sam-Edit 

Croteam baut extra für Sie einen 
Level zusammen. Sehen Sie selbst, 
wie fix der Editor von Serious Sam 
zu bedienen ist, der der Verkaufs¬ 
version des Spiels beiliegt! 

PCA05 Aktuelles.mpg 



einen umfassenden Hinter¬ 
grundbericht, den wir in direk¬ 
ter Zusammenarbeit mit dem 
kroatischen Entwickler Cro¬ 
team für Sie auf die Beine ge¬ 
stellt haben. Wie arbeitet ein 
Level-Designer? Wo fängt man 
an, wenn ein Level gestaltet 
wird? Warum tragen kroati¬ 
sche Programmierer Kopfhö¬ 
rer? Fragen, auf die Sie gleich 
Antworten bekommen. Und 
das Beste daran: Da der Serious- 
Editor der Verkaufsversion des 
Spiels samt allen Grafiken, 
Sounds und Gegner zur freien 
Verfügung beiliegt, können Sie 
direkt nach Lektüre dieses Be¬ 


richtes selbst loslegen und Ihre 
eigenen Welten schaffen. 

Der Designer 

Sein Name ist Davor Tomi¬ 
cic. Er ist das Gehirn hinter den 
riesigen Levels in Serious Sam. 
Der sympathische Endzwanzi¬ 
ger ist in den 80er-Jahren durch 
die ersten 8-Bit-Geräte auf den 
Geschmack gekommen, sich 
mit Bildschirmspielen zu be¬ 
schäftigen. „Damals hat noch 
keiner ein Wort über Engines, 
Grafik, Story oder Sound verlo¬ 
ren", erzählt Tomicic. „Alles, 
auf was es ankam, war: Macht 
das Spiel Spaß oder nicht?" Ob- 
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Blickpunkt: 



MocielHoldetf 


Globol | Polygon | Shadow Textura 


Textura 1 <~Texture2 ^ Textura 3 
0^^13313 33 |-7205 5 Scr oll |None jJ 
.[Opaque »| 


ölend 

Clamp u/v r r 
i Qiscardable P 

| Ader shadow T 


4x4m(256x256) 9/9 1 

Textures\Test\öetterGuality\SandWS05 tex 


|Q Serious Editor - [KomakDemo wirf] 


Select polygons using LMB or RMB. by color using LMBx2 Tty: AltCtrlShiflCtrl»Alt 


f poly», layeir i |GNitl: A m jX-WsV-ÖZ-l 959 


Links: Alle 
Arbeiten am 
Serious-Edi- 
tor laufen mit 
Grafikoberflä¬ 
che ab. Pro¬ 
grammieren 
braucht man 
dafür nicht zu 
können. Nur 
die Übersicht 
sollte man 
behalten. 



Küchenchef Davor nach 
16 Stunden Arbeit: Auch 
Spieleentwickler sind ganz 
normale Menschen. 


wohl die Zeiten lange vorbei 
sind, knüpft Serious Sam genau 
an diesem Punkt an: Wenig 
denken, viel Spaß. Der ehema¬ 
lige Student der Elektrotechnik 
und Computerwissenschaften 
ist bekennender Fan alter id- 
Spiele und für das Level- und 


ben ab, die ich jeweils habe. Ei¬ 
nes ist aber 100 Prozent sicher: 


Mein Tag beginnt mit Auf¬ 
wachen und Frühstücken. Ich 


schäle mich zwischen 8 Uhr 30 
und 11 Uhr aus dem Bett. Bevor 
jetzt alle Spieldesigner werden 
wollen, weil das so gut klingt: 


Klare Sicht am Arbeitsplatz: Die verschiedenen Ansichten des 
Raums lassen sich speichern. Aus dem Menü links ziehen Sie 
die Gegner-Einheiten an die gewünschte Stelle im Editor. 


Spieldesign von Serious Sam ver¬ 
antwortlich. Lassen Sie sich von 
ihm berichten, was das in der 


Wenn ich um 11 Uhr aufstehe, 
bedeutet das auch gleichzeitig, 
dass ich am Abend zuvor bis 


gerade einfach, seine Ruhe für 
die Arbeit zu finden, wenn zehn 


seine Lieblingsmusik genießen. 
Aber zurück zu meinen Pflich- 


Praxis bedeutet. 

Ein Tag im Paradies? 

„Einen normalen Arbeits¬ 
tag im eigentlichen Sinn habe 
ich eigentlich nicht. Es hängt 
alles sehr stark von den Aufga- 


2 oder 3 Uhr geackert habe. Ich 
bevorzuge meistens die Nacht¬ 
stunden für die Arbeit. Es gab 
Zeiten, in denen ich bis 5 oder 
6 Uhr morgens durchgearbeitet 
habe. Ich bin eben ein Nacht¬ 
mensch und es ist auch nicht 


Mitglieder vom Croteam in 
einem relativ schmalen Büro 
aufeinander hocken. Was ich 
jedem Neueinsteiger nur emp¬ 
fehlen kann, sind Kopfhörer: 
Man kann sich besser konzent¬ 
rieren und während der Arbeit 


ten. Manchmal diskutieren wir 
den ganzen Tag wichtige En¬ 
gine- oder Design-Fragen und 
manchmal sitze ich den gan¬ 
zen Tag und arbeite an einer 
Level-Geometrie oder gruppiere 
Gegner und teste die Level auf 
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Blickpunkt; 


Serious Sam: Das Level-Design 


|Q Serious Editor - Q6_0asiswld 


File Game Edit View Window Help 
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None Avaifable 
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-><none> 
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^Activity Range 


5] Backgrounds 


Use LMB to seled entities Try; QitShiftCtrl+Alt 


1 entities ~ Gnd A m X=-72 V=1 61516 Z=88 


Der Serious-Editor erlaubt die Arbeit an mehreren Levels gleichzeitig: Im Menübaum links werden die passenden Hintergründe ausgesucht. 


Spielbarkeit. Da in einigen Le¬ 
vels über 1.000 (in Worten: tau¬ 
send) Feinde das Spiel unsicher 
machen, gibt es eine Menge zu 
gruppieren und testen. Den 
Großteil des Tages verbringe ich 
tatsächlich mit einer Kombina¬ 
tion aus ,an meinem Rechner 
sitzen' und ein wenig , Design- 
Features überwachen'. Das 
geht so bis etwa 13 Uhr, dann 
esse ich zu Mittag. Entweder be¬ 
stellen wir uns etwas oder wir 
kochen eine Kleinigkeit. Da¬ 
nach lesen und beantworten 
wir unsere E-Mails: die vermut¬ 
lich ruhigste Zeit des Tages bei 
uns, die von einer halben bis zu 
einer vollen Stunde geht. Den 
Rest wird geschuftet bis zum 
Umfallen. Meistens reicht es ge¬ 
rade noch dafür, nach Hause 
zu laufen, ohne dabei umzufal¬ 


len. Okay, ganz so schlimm 
ist es nicht, aber es kommt der 
Wahrheit schon recht nahe. So 
arbeite ich hier jeden Tag, egal 
ob Sonn- oder Feiertag, seit den 
vergangenen paar Jahren. Es ist 
ja nicht so, dass mich jemand 
dazu gezwungen hat, aber wir 
wollen das bestmögliche Spiel 
abliefem, dafür geben wir eben 
alles. Und ich genieße jeden 
einzelnen Moment davon." 

Leveldesign: So geht's 

„So, jetzt noch ein paar 
Worte direkt zum Serious Sam- 
Leveldesign. Ich beschreibe 
einfach einmal, wie ich selbst 
an die Aufgaben herangehe. 
Zuallererst denke ich mir ein 
Konzept aus. Darunter verste¬ 
he ich die Grundeigenschaften, 
die der Level bieten soll. Meis¬ 


tens surfe ich im Anschluss ein 
wenig im Internet und blättere 
in Büchern, um inspirierende 
Bildern zu finden. Es ist aber 
nicht so, dass ich die Architek¬ 
tur von dort direkt in das Spiel 
kopiere. Ich benutze die Bilder 
bloß, um meiner Vorstellungs¬ 
kraft auf die Sprünge zu helfen. 
Mit den 100 Prozent real exis¬ 
tierenden Architekturen bin 
ich auch gar nicht immer so 
zufrieden, denn ich will etwas 
Aufregenderes und Monumen¬ 
taleres kreieren. Ich zeichne 
dann einige Skizzen auf Papier, 
allerdings nur relativ grob, 
denn ich bin nicht wirklich 
perfekt mit dem Bleistift. Es ist 
mehr ein Entwurf. Kurze Zeit 
später setze ich mich an den Se¬ 
rious-Editor, unseren Level-Edi- 
tor. Ich lege einen groben Pro¬ 


totypen mit Umrissen des Le¬ 
vels an, um mein Konzept zu 
prüfen. Als Erstes baue ich die 
Architektur, erst danach kom¬ 
men die Details. Wenn ich da¬ 
mit zufrieden bin, gebe ich den 
Level an unsere 2D-Künstler, 
die für mich die Texturen zeich¬ 
nen. Sobald die Jungs fertig 
sind, bekomme ich meinen Le¬ 
vel zurück und ich setze Licht¬ 
effekte, Gegner, Kameras und 
den ganzen Kram ein. Danach 
spiele ich den Level so lange 
Probe, bis ich völlig zufrieden 
damit bin und denke, dass er 
perfekt ist." 

Wenn Sie Davor live in Ak¬ 
tion sehen wollen, sollten Sie 
unbedingt einen Blick auf den 
Videobeitrag auf unserer Co¬ 
ver-CD werfen. 

Davor Tomicic/Joachim Hesse 
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(£)ie Freiheit ist ein vager ( ßegriJJ. 
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Gangsters 2 
PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD4759 7 Q 95 
Release; Mai 01 DM / • 



Tribes 2 
PC CD-ROM 

Art. Nr.: PCCD3796 * 7 ^ 95 

Release: April 01 DM / ^T • 




Project Eden 
PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD4758 Q Q 95 
Release: Mai 01 DM O Z/ • 



Der Clou 2 

PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD3187 
Release: April 01 



Summoner 
PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD3456 "7 Q 95 
Release: Juni 01 DM / Z7 • 




PC CD-Rom 


Alone in the Dark IV 

Juni 01 

DM 

89,95 

Anachronox 

Mai 01 

DM 

89.95 

AoE 2 v.Klmbern u. T. 


DM 

29.95 

Art of Magic 

Mai 01 

DM 

69.95 

C&C 3 Tib.Sun Firest. EV 


DM 

19.95 

C&C AlarmRot 2 EV 


DM 

49.95 

Call to Power 2 EV 


DM 

49.95 

Clive Barker's Undying 


DM 

79.95 

Close Combat 5 

Mai 01 

DM 

79.95 

Colin McRae Rally2.0 


DM 

69.95 

Commandos 2 

Mai 01 

DM 

89.95 

Cultures: R.d.Regengott 


DM 

29.95 

Das Geh. der Druiden 


DM 

89.95 

Delta Force 3 Land Warrio 


DM 

49.95 

Der Industriegigant 2 

Juni 01 

DM 

89.95 

Die Gilde 

Mai 01 

DM 

79.95 

Die Siedler 4 


DM 

79.95 

Die Sims Party o. Grenzen 


DM 

39.95 

Earth 2150 Moon Projekt 


DM 

29.95 

Emperor: Schl, um Dune 

Juni 01 

DM 

89.95 

Evil D.: Hail the K. US 

April 01 

DM 

109.95 

Evil Dead: Hail to the King 

Mal 01 

DM 

79.95 

Evil Twin 

Mai 01 

DM 

69.95 

Fl 2000 


DM 

49.95 

Fl Racing Championship 


DM 

79.95 

Fallout Tactics US 


DM 

79.95 

Far Gate 

April 01 

DM 

69.95 

Gold Strategie Games DVD 

DM 

24.95 

Gothic 


DM 

69.95 

Grand Prix 3 


DM 

69.95 

Hired Team Trial Gold 


DM 

69.95 

Hitman-Codename 47 


DM 

59.95 

Hostile Waters 


DM 

79.95 

Legends of Might & Magic 

Mal 01 

DM 

79.95 

MetalGear Solid EV 


DM 

49.95 

Original War 

April 01 

DM 

69.95 

Rim: Krieg a.Rande d.G. 

April 01 

DM 

79.95 

Sacrifice Special Edition 


DM 

69.95 

Serious Sam 


DM 

44.95 

Severance: Blade of D. 


DM 

69.95 

Severance:Blade o D. US 


DM 

69.95 

Sheep Dog n’ Wolf 

Juni 01 

DM 

89.95 

Simon the Sorcerer 3D 

April 01 

DM 

79.95 

Squad Leader 

April 01 

DM 

79.95 

StarTrek - Dominion W. 

April 01 

DM 

79.95 

Star Trek Away Team 


DM 

69.95 

Star Trek Away Team US 


DM 

109.95 

Star Trek Voyager E.Force 


DM 

39.95 

Starship Troopers 

April 01 

DM 

69.95 

Startopia-Die Räumst. 

Mai 01 

DM 

79.95 

STCC 2 Touring CarC. 


DM 

79.95 

Three Kingdoms i.Jahrd.D 


DM 

79.95 

Total Annihi.: Kingdoms 


DM 

19.95 

Tribes 2 US 


DM 

99.95 

UEFA Challenge 

Juni 01 

DM 

69.95 

Ultima 9 World Edition 


DM 

59.95 

Ultima Online Thlrd D. 

April 01 

DM 

29.95 

Werner: Asphaltbrenner 


DM 

79.95 

Z2: Steel Soldiers 

Mai 01 

DM 

79.95 



Jeder Besteller eines 
PC-Spieles erhält bei uns ein 
Fl Racing Simulation 
(Originalversion) als 
Dankeschön gratis. 

Für das komplette Spiele- 
Angebot fordern Sie bitte 
unseren Katalog an. 


TopSpiel 

<3> Preishammer - aktuelle 
TopSpiele zum Spitzenpreis 
n/' Portofreie Sonderlieferung ’ 


gameplay X-Pack kostenlos 



Die ersten Besteller dieses Artikels 
erhalten eine Überraschung) 

9 Neuheiten - ab sofort erhältlich 



Lieferung innerhalb Deutschlands: 

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN- 
Cebühr. UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euro¬ 
scheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab 
einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt die 
Lieferung Portofrei. Preisänderungen. Irrtümer, Satz- und 
Druckfehler Vorbehalten. Ladenpreise können variiren. Alle 
Angebote solange Vorrat reicht. 

• Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder 
Portokosten noch Nachnahmegebühren; lediglich 
Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebühr der Post. 
Lieferung portofrei/Nachnahme - Besteller zahlen nur DM 
3.- Zustellgebühr. 



(0931)35 45 235 Mo. - Fr. 8.30-22.30 Uhr, 

Sa. - So. 9.30-18.00 Uhr oder 24h unter: www.gameplay.de 


^ gameplay 

THE GATEWAY TO GAMES 














Spiel rein, Alltag raus! 



Operation Flashpoint 

PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD4789 Q 95 

Release: Mai 01 DM O «/ • 


Fallout Tactics 

PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD4768 £? Q 95 

Release: April 01 DM O «7 • 


Anstoß Action 

PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD3305 O Q 95 

Release: Mai 01 DM O —1 • 


Bundesliga Manager X 

PC CD-ROM 

Art.Nr.: PCCD4858 O Q 95 

Release: April 01 DM O -/ • 



Wirklich gute Spiele 

gibt’s bei gameplay 




gameplay 

THE GATEWAY TO GAMES 













Thema des Monats 


i\ licrosöft Games 


Microsofts Flaggschiff: Gigan¬ 
tische Schlachtkreuzer und 
unendliche Weiten erwarten 
Iden Spieler bei Freelancer. 



u hon 





Microsoft und 
Spaß? Passt 
das zusammen? 
Viele Jahre war 
der Branchen¬ 
riese lediglich für 
Software a la Win¬ 
dows und Word be¬ 
kannt, die immer nur 
aufregend sind, wenn 
sie mal wieder abstür- 
zen. Doch eines Tages 
ging die Firma in die 
Spiele-Offensive ... 



D en ersten großen Erfolg 
im Spielesektor feierte Mi¬ 
crosoft erst vor etwas mehr als 
drei Jahren mit Age of Empires. 
Vielleicht haben die Herren 
und Damen in Redmond (USA) 
damals festgestellt, dass sich 
auch der Verkauf von Unterhal¬ 
tung positiv auf den Kontoaus¬ 
zug auswirken kann. Klar ist je¬ 
denfalls: Die ehemaligen Spaß¬ 
bremsen des Gates-Imperiums 
schieben eifrig nach urid veran¬ 
stalten mittlerweile sogar regel¬ 
mäßig ein lustiges Happening, 
Gamestock genannt. Bei dieser 
Hausmesse stellen sie jeweils 
die neuesten Projekte vor. 

Vier heiße Eisen 

In diesem Jahr zeigte sich, 
dass die Großoffensive mit 
hochwertigen Spielen eigent¬ 
lich erst begonnen hat. Neben 
Titeln wie Train Simulator, Zoo 
Tycoon und MechCommander 2 
hat Microsoft für den PC vier Ei¬ 



sen im Feuer, die besonders 
heiß sind. Diese wollen wir Ih¬ 
nen auf den folgenden sechs 


Seiten anhand nigelnagelneuer 
Screenshots vorstellen, um ein 
bisschen die schönste Freude, 


nämlich die Vorfreude, zu schü¬ 
ren. Viel Spaß beim Staunen! 

Harald Fränkel 



Hier rummst es gewaltig. Die Explosionen gehören bei Freelancer zu den grafischen Höhepunkten. 


40 




W ie Sie Ihr virtuelles Leben 
bei der Weltraumsimu¬ 
lation Freelancer verbringen 
wollen, steht Ihnen völlig frei. 
Ob als Kopfgeldjäger, Händler, 
Pirat, Erzschürfer, Söldner oder 
Pilot für Passagierflüge: Alles 
ist denkbar. In jedem Fall erle¬ 
ben Sie aufregende Abenteuer, 
wenn Sie mit Ihrem anfangs 
popeligen Mini-Schiff durch 
unendliche Weiten düsen, um 
es im Stile des Klassikers Elite 
nach und nach aufzurüsten. 
Sie können sich auch ein kom¬ 
plett neues Vehikel zulegen, 
wenn erst einmal genug Geld 
auf dem Konto ist. Rund 40 
Missionen und zahlreiche 
Zwischensequenzen in der 
atemberaubenden Spielgrafik 
erzählen die epische Story. Die 
Menschheit hat im 29. Jahr¬ 
hundert das Ali erobert, ist in 
vier Herrschaftshäuser zersplit¬ 



tert und bekriegt sich wegen der ln einem riesigen, ausgehöhlten Asteroiden ist eine Piratenbasis versteckt. Dort gibt es Dinge 


Vormachtstellung in der Gala- zu kaufen, die anderswo nicht zu kriegen sind. Hinein geht’s durch einen engen Tunnel. 


xis. Weitere 300 Nebenaufträge 
sollen dem Wort Langeweile 
endgültig jegliche Daseinsbe¬ 
rechtigung rauben. Jobs Finden 
sich bei Gesprächen mit Nicht¬ 
spielercharakteren oder in Ih¬ 
rem persönlichen Computer¬ 
netzwerk. Außergewöhnlich 
verspricht die Steuerung zu 


werden: Das Schiff lenkt der 
Spieler mit der Maus, wobei er 
die Knöpfe und Hebelchen im 
Cockpit bedient. Bei Gefechten 
können Sie den Autopiloten 
aktivieren, um sich mit den 
Geschützen ganz den Angrei¬ 
fern widmen zu können. 



Checkliste 


Digital Anvtl 
1. Quartal 2002 

www.mlcrosoft.com/games/freelancer 

- ____r mit: Prlvateer, Elite 

I » Eine umwerfende Optik, eine vielschichtige 

I Story und unglaubliche Handlungsfreiheit - 

II kann da etwas schief gehen? « 












Thema des Monats 






Zum i'/luMchalnsüri]moln hat dieser vierkapp 
figa Haldengruppe keine Zeit. Sie wird am 
Strand von seltsamen Kreaturen gestorx. 


A lle herausragenden Ele¬ 
mente spaßiger Konkur¬ 
renztitel will Chef-Entwickler 
Chris Taylor (Erfinder von Total 
Annihilation) in seinem Rollen¬ 


spiel Dungeon Siege vereinen. 
Sie hacken wie bei Diablo 2 auf 
riesigen Horden von Monstern 
herum, leben Ihren Sammel¬ 
trieb aus und dürfen Helden 
derart vielfältig und liebevoll 
hochpäppeln, dass echte Vater- 
Gefühle entstehen. Sie können 
aber nicht nur ein Kind hüten, 
sondern einen ganzen Sack 
voller Flöhe - sprich: eine Grup¬ 
pe, die aus bis zu acht Recken 
besteht. Es wartet eine riesige 
Welt ä la Baldur's Gate 2 - al¬ 
lerdings ohne Nachladezeiten 
- und eine Hintergrundge- 
schichte, die sich im Stil von 
Planescape: Torment langsam 
entfaltet. Diese bietet diverse 
Überraschungen und verspricht 
deshalb besonders fesselnd zu 


[ Checkliste XJlBl 


Entwickler: Gas Powered Games 

Erscheint: 4. Quartal 

Internet: www.dungeons1ege.com 

Vergleichbar mit: Diablo 2. Nox 

» Monster plätten, Charakter hochpäppeln - Sucht¬ 
potenzial! Dazu gesellen sich noch witzige Ideen und 
eine sehenswerte Optik. « 


werden. Nebenbei erwähnt, 
sieht der ganze Spaß auch noch 
prima aus. 

Packesel als Freund 
Was das Gameplay betrifft, 
hat der Entwickler mehrere 
Ideen, die auf den ersten Blick 
vielleicht unwesentlich erschei¬ 
nen mögen, aber wahrschein¬ 
lich enorme Auswirkungen auf 
die Spielbarkeit haben. Wen 


es bei anderen Rollenspielen 
nervt, duss das Inventur grund¬ 
sätzlich zu klein ist, der heuert 
einluch einen Packesel an, der 
brav nebenhertrabt. Oder ei¬ 
nen Bediensteten, der über¬ 
flüssigen Kram in die Stadt 
schleppt, um ihn Gewinn brin¬ 
gend zu verscherbeln. Steuern 
lässt sich Dungeon Sieye wie ein 
Echtzeitstrutegical, sogar For¬ 
mationen sind möglich. 



Wer in einer Hohle sitzt, soll nicht mit Steinen werfen. Dieser Oje! Die beiden mageren Gruftbewohner sind schlecht gelaunt. 

Golem will sich partout nicht an das „Sprichwort" halten. Der strahlende Held verteidigt sich mit Schwert und Schild. 


Wir schreiben das Jahr 2032 








Wie auf dieser Screenshot-Montage 
soll Sigma einmal aussehen. Seltsamste; 
'eaturen bevölkern die sonnige Inselwelt. 


Nashörner sind nur eine von über 50 Tierarten im Spiel. 


B ei The Adventures of Rex 
Chance, wie das Echtzeit- 
strutegiespiel von Chef-Desig¬ 
ner Alex Garden ( Homeworld) 
im Untertitel heißt, dürfen Sie 
gewissermaßen Gott spielen: 
Es gilt, aus über 50 Tierarten 
widerstandsfähige Kreuzungen 
zu erschaffen. Die kommen im 
Kumpf um die Herrschaft von 
14 Inseln in fünf Klimazonen 
zum Einsatz. Fantasie ist ge¬ 
fragt, um möglichst effektivere 
Einheiten als der Gegner zu be¬ 
sitzen. Wer beispielsweise eine 
Kamobra (Kamel/Cobra) klont, 
erhält ein Vieh, das in der 
Wüste sehr ausdauernd und 
zudem noch giftig ist. Natürlich 
vereint jede Kreation auch 




schlechte Eigenschaften: Expe¬ 
rimentierfreude dürfte gefragt 
sein. Hersteller Relic Entertain¬ 
ment hat rund 15 Missionen, 
Wetter- und Tag-und-Nachl- 
Wechsel, per Zufallsgenera- 
tor erzeugtes Terrain und 
einen Mehrspielermodus i 
angekündigt. Mit dem 1 
Aufbau von Basen hat 
Alex Garden nur wenig 
am Hut: „Wir wollen ein 


sehr dynamisches, schnelles 
Game machen, bei dem sich 


der Spieler auf das Zusammen¬ 
basteln der Tiere konzentriert." 


ChecklistB 


Entwickler: Relic Entertainment 

Erscheint: 4. Quartal 

Internet: www.relic.com 

Vergleichbar mit: Evolva, Black & White 

» Aus einem Schimpansen und einer Giraffe 

einen Schimpaffen zu kreuzen, klingt cool. 

Aber funktioniert das Spielprinzip? « 


















Autsch, zwei gegen einen ist unfair! Einer der attackierenden 
Alien-Krieger trifft den Soldaten am linken Bein. 


In Halo dürfen Sie auch Fahrzeuge wie diesen Buggy steuern, 
wobei der Entwickler auf eine realistische Fahrphysik Wert legt. 



.ein nnnanies lo 

PC PLAYER 03/2001 


Terroristen setzen die Menschheit 
unter Druck. Können Sie sie retten? 
Von Insel zu Insel kämpfen Sie sich vor 
ms Machtzentrum der Gegner. Machen 
Sie sich auf Überraschungen gefasst! 


Weitere Infos unter 

www.hoslile-walers.de 


www.kochmeilia.com 

Info-Teleltn in D 0180/118 57 95 <7,99 Pf /Mm. DTfoSAG) 
D lochhamer SlrafJe 9, D-82152 Planegg 
U voligasse 25 A u 29 Wien 
CH Pnusiraße 10 CH-9201 Gossau 


ng von dynamischen 
Landschaften erzeugt 


dass zwei i 




Objekt? 


„Ausgeklügelte Missionen, knallbunte Exploaior 
und nicht zuletzt die fantasievolle Hintergrund- 

K chichte sind Motivation genug, die 
a sin waiterai Mal zu retten. 

PC Games 03/2001: ^ 


„Ein Action-/Strategiespiel par excellance... 
Und - ohne jaden Zweitel - iat es daa erste 
große Spiel des neuen Jahrtausends“ 

PC Gamer 02/2001 


r\ 7 o y cTbn 





















Vorschau 


Mafia: The City of Lost Heaven 



• 30 knf Spiel areal 
|qJ • 20 Missionen 
^ • 60 Original wagen 
der 20er- und 
RQ 30er-Jahre 
|jj^ • Verfolger- 
r Perspektive 
I • Lineare Story 

I • Begehbare Gebäude 


Lust, jemandem die 
Fresse zu polieren? 
Nicht? Dann entgeht 
Ihnen voraussichtlich ein 
Spitzenspiel, denn die 
„Familie" duldet keine 
Strohsternbastler. 

I ch liebe Der Pate mit Marlon 
Brando und Al Pacino, auch 
die Schusswechsel in Heat sind 
gut. Ich denke, das mögen 
auch die Leute, und genau das 
finden sie auch in Mafia", 
sprudelt es aus Daniel Vävra 
heraus, der sich als großer 
Film-Fan outet. Mit einem et¬ 


wa 20 Mann starken Team 
entwickelt der Tscheche das 
Action-Spiel Mafia: The City of 
Lost Heaven. Über zwei Jahre 
stecken bereits in dem Baby, 
gerade hat es eine völlig über¬ 
arbeitete und schnellere Gra¬ 
fik-Engine spendiert bekom¬ 
men. Dafür macht die Optik 
aber auch einen fantastischen 
Eindruck, besser noch als es die 
Screenshots vermitteln kön¬ 
nen. Publisher Take 2 wollte 
leider keine neueren heraus¬ 
rücken. Häuser, Autos, Perso¬ 
nen: Alles sieht inzwischen fast 
aus wie im Fernsehen. „Wir 
haben mehr als 100 Indivi¬ 
duen erstellt, alle mit animier¬ 
ten Gesichtern, die zum Bei- 



Verfolgungsjagd mit der Polizei: Auch die Bewohner der Vor¬ 
stadt von Lost Heaven sind nicht vor Ihnen sicher. 
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Action 


^ Er nennt sich Mr. Hellboy, aber eigentlich ist Daniel Vävra 
q) ein ganz Netter und für das Design des nächsten Spiels von 
Illusion Softworks [Hidden & Dangerous) aus Brün verant- 
^ wörtlich. Wir wechselten ein paar Worte mit dem bärtigen 
q) Zopfträger. 

C KiZA - MO So, jetzt raus mit der Sprache: Für Mafia habt 
ihr schon ein wenig bei GTA abgekupfert, oder? 

Daniel Vävra: Na ja, GTA ist: Fahre hierhin, schieße dorthin. 
Mafia hat da schon ein wenig mehr zu bieten. Wir wollten ein¬ 
fach ein gutes Spiel über Gangster machen. Wenn wir uns an 
einem Spiel orientiert haben, dann vielleicht an Counter-Strike, 
zumindest was den Mehrspielermodus betrifft, denn das spie¬ 
len wir alle leidenschaftlich. 


EH Mehrspielermodus, das ist ein guter Punkt. An¬ 

geblich soll es ja sieben verschiedene Modi geben. 

Daniel Vävra: Wenn ich ehrlich bin, steckt der Mehrspieler¬ 
modus noch in den Kinderschuhen. Wir haben zwar einige 
Karten, auf denen wir Mafiosi gegen Polizei spielen, der Rest 
steht noch nicht fest. Wahrscheinlich bauen wir auch Sachen 
wie Autorennen ein, da wir schon für die ganzen Kisten eine 
aufwendige Wagenphysik mit Vierradaufhängung und 
Schadensmodell erstellt haben. 


Ja macht ihr 

jetzt ein Rennspiel oder ein 
Action-Spiel? 

Daniel Vävra: Die Grafik-Engine 
ist eben so gut, dass beides 
möglich ist. Wir haben da 
außerdem noch zwei weitere 
Spiele in Planung ... hmm, ich 
weiß jetzt gar nicht, ob ich das 
erzählen darf. Na ja, jedenfalls 
wird die Wagenphysik und die 
Grafik-Engine auch noch in an¬ 
deren Spielen benutzt. Für Mafia gibt es auch Bonusspiele wie 
Rennen auf Rundkursen ä la Need for Speed oder illegale Rennen 
im Stadtverkehr als Unteraufgaben. Illegale Kämpfe ohne Autos 
haben wir aber auch eingebaut, falls dich das beruhigt. 



Daniel Vävra, 
Chefdesigner 
von Mafia 


liW : —MG Wirklich sehr beruhigend. Letzte Frage: An was 
tüftelt ihr bei Mafia momentan? 

Daniel Vävra: Wir haben uns erst einmal darum gekümmert, 
dass der Verkehr in der Stadt reibungslos funktioniert und sich 
die Autos nicht mehr in den Straßenbahnen verhaken und so 
etwas. Als Nächstes kommt die künstliche Intelligenz der Pas¬ 
santen an die Reihe. 


spiel lächeln können und lip¬ 
pensynchron sprechen", er¬ 
klärt Vävra, der sich selbst ein 
zufriedenes Grinsen nicht ver¬ 
kneifen kann. 

Die Reue kommt spät 

Wenn Sie sich den Titel 
des Spiels genau durchgelesen 
haben, wissen Sie im Grunde 
schon die zwei wichtigsten 
Dinge, um die es geht. „Mafia" 
steht für Verbrechen und „Lost 
Heaven" lautet der Name der 
Stadt, in der sich das Ganze 
abspielt. Die Stadt selbst hat 
etwa 10 Quadratkilometer be¬ 
gehbare Fläche. Wenn man 
das Umland noch dazurech¬ 
net, kommt man auf unglaub¬ 
liche 30 Quadratkilometer. 
Mehr als genug, um die 
Geschichte vom Leben des 
Gangsters Tommy zu erzählen. 
Und Tommy, den spielen na¬ 
türlich Sie. Das Ganze passiert 
in einer Art Rückblende. Tom¬ 
my will in ein Zeugenschutz¬ 
programm und schüttet dem 
diensthabenden Polizisten sein 
Herz aus ... angefangen da¬ 
mit, wie er zur Verbrecherfami¬ 
lie von Don Salieri stieß, bis 
zu den größeren Jobs. Es gibt 
Schützgelderpressung, Bank¬ 


raub und Alkoholschmuggel 
genauso wie eine Mission, in 
der man sich verkleidet bei ei¬ 
ner Geburtstagsfeier auf einer 
Jacht einschleichen muss. Ein 
Freund hat auf der Toilette 
eine Waffe versteckt, deren 
Inhalt man dem Gastgeber, ei¬ 
nem einflussreichen Politiker, 
zwischen die Rippen jagen soll. 
Danach machen im Gegenzug 
dessen Leibwächter Jagd auf 
Sie. Doch wofür gibt es Motor¬ 
boote? 

Fahren oder prügeln? 

Da Sie Lost Heaven zwi¬ 
schen 1928 und 1938 unsicher 
machen, sollten Sie sich auch 
mit den Klamotten, Autos und 
Waffen dieser Zeit anfreun¬ 
den. Das dürfte aber kein Pro¬ 
blem sein, denn so ein Chevro¬ 
let, Cadillac oder ein 200 Stun¬ 
denkilometer schneller Sport¬ 
wagen ist eine feine Sache. 
Auch an die Waffen hat man 
sich schnell gewöhnt: Messer, 
Baseballschläger, 1911er-Colt 
(den trägt Bruce Willis in 
Last Man Standing ), Magnum, 
Molotowcocktail, Schrotflinte, 
Gewehr und MG stehen zur 
Wahl. „Da alle Autos und 
Waffen auch erst im Jahr ihrer 


tatsächlichen Entwicklung im 
Spiel auftauchen, haben wir 
uns noch etwas Besonderes 
einfallen lassen. In einer Mis¬ 
sion dürfen Sie den Prototypen 
eines Scharfschützengewehres 


benutzen, das gab es damals 
nämlich noch nicht wirklich", 
verrät uns Counter-Strike -Fan 
und lebendes Filmlexikon 
Vävra stolz. 


Joachim Hesse 



Arbeit an der Hebebühne: Mit etwas Zuspruch lackieren die net¬ 
ten Mechaniker Ihre gestohlenen Untersätze auch gerne um. 


Mafia 

V 


Voraussichtlich: 

PII 400, 30-Karte, 64 MB RAM 


Technik: 

Direct3D, DirectSound, EAX 

™™j| 


Spielerzahl: 16 (oder mehr) Netzwerk, Internet 

Hersteller: Illusion Softworks/Take 2 Spieleanteile 

Veröffentlichung: August 2001 x Action 

Vergleichbar mit: GTA 2. Hltman: Codename 47. Driver X Rätsel 

Internet: v*w.mafia -game.com X Strategie 

» Schwarzer Humor hat wieder Hochkonjunk- * Wirtschaft 
tur: Wenn GTA 3 nächstes Jahr kommt, r 

muss es sich an Mafia messen lassen. « M 
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Vorschau 


Action 


X-COM: Enforcer 



Wie gut, dass Sie Ihren 
Raketenwerfer griff¬ 
bereit haben, sonst 
wären Sie total aufge¬ 
schmissen. Jetzt nur 
noch gut zielen ... 


Mit Ihrer Wümme 
visieren Sie das 
nächste Zielobjekt 
an: ein bleiches 
Etwas, das sich 
langsam auf Sie zu¬ 
bewegt. Eigentlich 
kein Problem, wür¬ 
den da nicht noch 
20 weitere Exem¬ 
plare warten. 


D ie X-COM-Reihe startete 
bereits in den frühen 
90em. X-COM: Ufo Defense, in 
Europa als Ufo: Unknown Enemy 
bekannt, war der erste Titel. 
Ihm folgten weitere wie X-COM: 
Terror from the Deep oder X-COM: 
Interceptor. Einige Projekte wur¬ 
den zwar geplant, jedoch nie 
umgesetzt. Nun, viele fahre 
später, wagt sich Microprose an 
ein neues Genre: X-COM: Enfor¬ 
cer ist kein Strategiespiel wie sei¬ 
ne Vorgänger, sondern befasst 
sich mit der puren Action. 



Mit Ihrer Blitzkanone können Sie mehrere Gegner gleichzeitig 
aufs Korn nehmen. Die Munition verbraucht sich rasend schnell. 


Ran ans Eingemachte 

Sie starten als Enforcer, ein 
Roboter, der von Wissenschaft¬ 
lern konstruiert wurde, um auf 
der Erde befindliche Außerir¬ 
dische zu vernichten. Entspre¬ 
chend tappen Sie herum und 
ballern wild durch die Gegend. 
Schlangenmenschen und insek¬ 
tenähnliche Kreaturen stehen 
unter anderem auf Ihrer Ab¬ 
schussliste. Diese jagen Sie mit 
Raketenwerfer, Laser-Gewehr 
oder Bumerang-Kanone. Letz¬ 
tere säbelt mit brennenden 
Wurfscheiben alles kurz und 
klein. Ihren Roboter steuern Sie 
aus der Verfolgerperspektive. 
Wieso Microprose nicht auf die 
Ego-Shooter-Sicht zurückgriff, 
erklärt Will Gee, der Chefpro¬ 


grammierer des Projektes: „Wir 
wollten ein Produkt kreieren, in 
dem der Spieler von mehr als 
zehn Gegnern belagert werden 
kann - von allen Seiten gleich¬ 
zeitig. Die Verfolgerperspektive 
gewährleistet in dieser Situation 
einen größeren Sichtradius." 
Dass viele Gegner auch bei ei¬ 
nem Ego-Shooter in den Griff zu 
kriegen sind, beweist Serious 
Sam (Ausgabe 04/2001), aber 
lassen wir das ... Grafisch bietet 
X-COM: Enforcer nichts Neues. 
Zwar basiert das Spiel auf der 
Unreal Toumament- Engine und 
wurde komplett in 3D umge¬ 
setzt, Höhepunkte ä la Heavy 
Metall F.A.K.K. 2 kriegen Sie 
allerdings nicht vor die Linse. 

Tanja Bunke 


X-COM: Enforcer 


Uoraussichtlich: P 400 , 64 MB RAM, Win9x/2000 

Technik: Direct3D. OpenGL. Glide. DirectSound 

Spielerzahl: 16 Spieler Intemet/Netzwerk, 1 Spieler pro CD 

Hersteller: Microprose/Hasbro Interactive 

Ueröffentlichung: Ca. 3. Quartal 2001 

Vergleichbar mit: Heavy Metall F.A.K.K. 2. MDK 2 
Internet: MM.xcomenforcer.com 

» Mächtige Wummen, nette Grafiken und 
massig Feindaufkommen: Mit X-COM: Enforcer 
wird einem Actionspieler von allem reichlich geboten. « 
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Action 


Gehören Sie auch 
zu der Gruppe 
von Spielern, die 
händeringend auf 
das Erscheinen 
von Halo warten? 
Gönnen Sie Ihren 
geschwollenen 
Fingerchen ein 
wenig Ruhe, denn 
mit dem ideen¬ 
reichen Breed 
verkürzt sich 
die Wartezeit. 


I rgendwann in der Zukunft: 

Der Wissenschaft gelingt 
der Durchbruch in der An¬ 
triebstechnologie, wodurch die 
Raumfahrt in ferne Galaxien 
und Sonnensysteme möglich 
wird. Nach ersten Forschungs¬ 
reisen beginnt die Menschheit 
mit der Kolonisierung neu 
entdeckter Welten im benach¬ 
barten Besalius-System. Die 
Schutzanlagen sind noch nicht 
vollständig erbaut, als eine 
Alien-Invasion über die Siedler 
hereinbricht. Um den Kolonis¬ 
ten zu helfen, wird eine militä¬ 
rische Flotte geschickt. Diese 
schlägt zwar die Außerirdi¬ 
schen in die Flucht, muss selbst 
jedoch hohe Verluste einste¬ 
cken. Nur ein Kriegsschiff der 
United Space Corps, die USC 
Darwin, macht sich auf den 
Rückweg zur Erde. Unglück¬ 
licherweise waren die Aliens 
schneller... 

Die Invasion 

Als Kommandant der USC 
Darwin versuchen Sie, Ihren 
Heimatplaneten von der Brut 
aus dem Weltraum zu säu¬ 
bern. Unter Ihrem Befehl ste¬ 
hen Raumschiffe und Shuttles, 
Landfahrzeuge und einzelne 
Soldaten. Diese lassen sich ähn¬ 
lich wie bei einem Strategiespiel 
in Formationen steuern oder 
einzeln anwählen. 



So liegt es nach der Lan¬ 
dung einer bemannten Flug¬ 
schüssel an Ihnen, ob Sie die 
Frontmänner in gemeinsamer 
Verfolgerperspektive in den 
Kampf schicken oder sich selbst 
mithilfe der Ego-Shooter-Sicht- 
weise ins Getümmel stürzen. 
Wählen Sie die zweite Option, 
können Sie die restlichen Ein¬ 
heiten Ihrer Truppe während ei¬ 
ner Mission zu sich rufen, falls 
es die Situation erfordert. Ihr 
Waffenarsenal setzt sich aus fu¬ 
turistischen Wummen zusam¬ 
men, die wie eine Symbiose aus 
altbekanntem Lasergewehr und 
Raketenwerfer wirken. Grafisch 
erinnert Breed an Halo und 
Homeworld. Sämtliche Objekte 
bieten eine Vielzahl von Details 



In jeder Mission werden Ihnen die Aufgaben anfangs in einem 
Briefing erläutert und auch auf der Spielkarte durch Merkmale 
angezeigt. Jetzt nur noch die Einheiten zum Zielpunkt bringen. 


und sind in jeder Auflösung 
eine Augenweide. Ob das Spiel 
letztendlich einen Mehrspieler¬ 
modus bieten wird, darüber 
sind sich die Entwickler bisher 
noch nicht einig. Die Umset¬ 
zung würde eine Menge Arbeit 
nach sich ziehen. Wir halten Sie 
über weitere Neuigkeiten auf 
dem Laufenden. 

Tanja Bunke 


The Breed 

Voraussichtlich: P 500, 64 MB RAM. W1n9x/2000 

Technik: Direct3D. Gilde, OpenGL. DirectSound 

Spielerzahl: Bisher noch unbekannt 

Hersteller: Brat Designs Spieleanteile 

Veröffentlichung: Voraussichtlich Ende 2001 X Action 

Vergleichbar mit: Halo. Tribes 2 Rätsel 

Internet: www.brat-designs.cofn * Strategie 

» Beeindruckende Grafiken, gelungenes Spiel¬ 
konzept: Ein junges Entwicklerteam reizt die 
Möglichkeiten der heutigen Technik mit Breed 
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Sie glauben, wenn bewaffnete Soldaten 
durch die Gegend laufen und Maschinen¬ 
gewehre und Flakgeschütze rattern, 
dann bedeutet das meist nichts Gutes? 

Diesmal könnten Sie sich irren. 


1 943, irgendwo in den Alpen. Grenzpostens zu Boden. Ja, 
Der Widerstandskämpfer Hidden & Dangerous 2 schlägt 
Gary Bristol stapft gebückt erbarmungslos in die Kerbe von 
durch den Schnee. Hinter ihm Spielen rund um den Zweiten 
eine Blutspur, zum Glück nicht Weltkrieg, und zwar mit beein- 
von ihm selbst. Ächzend wirft druckend realistischer Grafik, 
er die Leiche eines deutschen Kein Wunder, schließlich be- 


www.white.ea. com 
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Afrika, 1942: Die Sonne steht tief, da fällt ein fremder Soldat 
in geklauter Uniform kaum auf. Hoffentlich findet niemand den 
Besitzer, der ein paar Meter weiter friedlich „schläft". 


nutzen die Entwickler die glei¬ 
che Grafik-Engine wie beim 
hauseigenen Verbrecher-Epos 
Mafia (Vorschau ab Seite 46). 
Selbst Querschläger bei einem 
Feuergefecht werden korrekt 
angezeigt und können Ihnen 
um die Ohren fliegen, wenn Sie 
zu leichtsinnig Vorgehen. 

Alles neu? 

„Neben der verbesserten 
Optik mit realistischen Schatten 
und detaillierten Charakteren 
gibt es vor allem einen Haupt¬ 
unterschied zu Teil 1: eine Story. 
Schluss mit zusammenhanglo¬ 
sen Missionen. Tornas Pluharik 
vom tschechischen Entwickler¬ 
team ist sich des Hit-Potenzials 
sehr sicher. „Hidden & Dangerous 
2 wird deutlich länger als der 
Vorgänger. Außerdem machen 
wir es diesmal zu Anfang etwas 
leichter und heben die Lemkur- 
ve langsam, Schritt für Schritt 
an." Das hört man gerne, denn 


von den norwegischen Fabrik¬ 
anlagen 1941 bis zum Bunker 
des sowjetischen Geheimbundes 
„NKVD" im Jahr 1945 ist es ein 
langer Weg, besonders wenn ei¬ 
nem ein besessener SS-Offizier 
auf den Fersen ist. 

Du bist nicht allein 

Im Spiel selbst lenken Sie in 
Echtzeit eine vier Mann starke 
Einheit aus der Ego- oder Ver¬ 
folgerperspektive. Hinzu kom¬ 
men in manchen Missionen 
noch zwei weitere Personen, die 
auf Ihrer Seite stehen, aber vom 
Computer gesteuert werden. 
Selbst wenn alle anderen das 
Zeitliche segnen sollten: Ihren 
Hauptcharakter Gary dürfen 
Sie nicht dem Feind opfern, 
sonst ist das Spiel vorbei. Doch 
der Gegner kämpft mit allen 
Mitteln und schleust sogar ei¬ 
nen Verräter in Ihr Team ein. 
Sind Sie dem Druck gewachsen? 

Joachim Hesse 


□ 


Interview 


Strategie 


H&D 2-Chefdesigner Tornas Pluharik von Illusion 
Softworks war so freundlich, uns den derzeiti¬ 
gen Entwicklungsstand von Hidden & Dange¬ 
rous 2 zu präsentieren. Momentan ist der Titel 
nur in einem speziellen Editor lauffähig und 
lediglich einige Levels sind wirklich spielbar. 

Worauf legt ihr euren Schwer¬ 
punkt bei H&D 2? Mehr Action oder mehr 
Strategie? 

Thomas Pluharik: Es kommt darauf an, herumzuschleichen, 
nicht gesehen zu werden und geschickt zuzuschlagen. Es ist 
also von beidem etwas. Prozentual schätze ich 40 % Action, 
40 % Taktik und 20 % Abenteuer. 

El ^ iQTÜ Was genau meinst du mit „Abenteuer“? 

Thomas Pluharik: Nun, wir haben schon ein paar Geheimnisse 
in unseren Karten versteckt und es gilt, ein paar Rätsel zu 
lösen. In der letzten Mission mit einem deutschen Flugzeug 
herumzufliegen, finde ich übrigens ebenfalls abenteuerlich. 
Apropos: Mit Wagen darf natürlich wie bei Mafia auch 
herumkutschiert werden. 

IsiM ?Ü Ich hoffe, ihr habt auch den kooperativen 
Vierspielermodus wieder im Programm ... 

Thomas Pluharik: Natürlich. Aber wir arbeiten auch an Cap- 
ture the Flag, Deathmatch und noch ein paar anderen Modi. 
Richtig spannend wird es, wenn 32 Spieler mit jeweils einem 
Viererteam aufeinander rumhacken. 



Hidden & Dangerous 2 

Voraussichtlich: PH 400, 3D-Karte, 64 MB RAM 

Technik: Direct3D, DirectSound, EAX 

Spielerzahl: 32 Spieler Netzwerk, Internet 

Hersteller: Illusion Softworks/Take 2 

Veröffentlichung: Mitte 2002 

Vergleichbar mit: Project: I.G.I., Commandos, Rogue Spear 
Internet: www. hidden-and-dangerous. com 

» Ambitioniertes Action-Strategiespiel im 
Zweiten Weltkrieg: Ob es wirklich gut wird, 
erfahren wir erst nächstes Jahr. « 
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nzarah 


Wenn Sie sich 
Feen vorstellen, 
denken Sie 
sicherlich auch 
an hauchdünn 
bekleidete Schön¬ 
heiten mit zar¬ 
ten Flügeln. 
Falsch gedacht: 
Feen sind klein, un 
förmig und können 
nur mithilfe ihrer 
Reittiere fliegen. 


Während Sie mit Ihrer Spiel¬ 
figur die Welten durchfors¬ 
ten, folgt Ihnen eine Fee auf 
Schritt und Tritt. Sie erinnert 
stark an einen kleinen Ko¬ 
bold, der sich auf einer un¬ 
förmigen fliegenden Kreatur 
durch die Lüfte bewegt. 


Adventure 


Von Feen und anderen Parasiten 


G edankenversunken liegt 
ein junges Mädchen auf 
seinem Bett und lauscht dem 
neuesten Lied ihrer Lieblings¬ 
band. Plötzlich dreht sich alles 
um sie herum, und ehe sie sich 
versieht, steht ein merkwürdig 
dreinschauender Typ vor ihr. 
Völlig erschrocken betrachtet 
sie den Eindringling, der sich 
als Druide der Feenwelt vor¬ 
stellt. Der naturverbundene 


Bursche faselt von Prophezei¬ 
ungen und Verbindungen der 
Welten und entführt die holde 
Maid kurzerhand in eine ande¬ 
re Dimension. Sie schlüpfen in 
die Rolle des jungen Mädchens 
aus London und versuchen, die 
Welten der Feen und Menschen 
zu vereinen - wie es vor langer 
Zeit der Fall war. Es gilt, viele 
Rätsel zu lösen, bei denen Sie 
oft mit den Bewohnern der Wel¬ 





Fühlt sich Ihre Fee nach einem Kampf nicht mehr einsatztaug¬ 
lich, können Sie sie mithilfe von Zaubertränken aufpäppeln. 
Diese erhalten Sie in einem Handelshaus in der Stadt. 


ten interagieren. Doch denken 
Sie nicht, Zanzarah sei wieder 
eines dieser 08/15-Lauf-und- 
Such-Adventures. Im Verlauf 
des Spieles gelangen Sie in die 
Welt der Menschen, der Pixies 
und in die so genannte dunkle 
Welt. Dort treffen Sie auf Feen, 
die Ihnen mit ihren Fähigkeiten 
bei Problemen hilfreich zur Sei¬ 
te stehen. Darüber hinaus las¬ 
sen sich die Geschöpfe trainie¬ 
ren und ähnlich wie bei den Po- 
kemon-Spielen gegen andere 
Mitglieder ihrer Spezies ein- 
setzen. Die kleinen, fliegenden 
Kreaturen unterteilen sich in 
Elementklassen wie Feuer, Erde, 
Luft und Wasser. Sobald Sie auf 
eine fremde Artgenossin sto¬ 
ßen, wechselt die Ansicht in ei¬ 


nen Kampfmodus, der auf ei¬ 
ner Astralebene stattfindet. Im 
Gegensatz zu den meisten Spie¬ 
len enden Auseinandersetzun¬ 
gen nie tödlich; vielmehr dür¬ 
fen Sie die unterlegene Kontra¬ 
hentin Ihrem Feenfundus hin¬ 
zufügen. Bis zu fünf dieser klei¬ 
nen Zauberlinge tragen Sie in 
Ihrem Inventar mit sich herum. 
Die restlichen bewahren Sie in 
Ihrem Zimmer in London auf, 
geschützt vor dem Zugriff böser 
Mächte. Zanzarah bietet beein¬ 
druckende Grafiken und Spezi- 
aleffekte. Im integrierten Mehr¬ 
spielermodus dürfen Sie mit Ih¬ 
ren Feen gegen andere aus dem 
Internet kämpfen. Na, wenn 
das keine Freude bringt. 

Tanja Bunke 


Zanzarah 


Voraussichtlich: 

Technik. 

PIII 500 MHz, 64 m RAM, Win9x/2000 
DirectSound, D1rect3D 

Noch nicht bekannt 

Spielerzahl: 

Herstelter: 

Veröffentlichung: 
Vergleichbar mit: 

Intornaf 1 

1. Quartal 2002 

Pokämon, Tont Ralder 4 

» Action-Adventure, das nicht durch vollbu- 
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sige Hauptdarstellerin besticht, sondern mit 
Feenkämpfen aufwartet. Interessantes Spielkonzept. « 
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V8200 Deluxe 

- ausgerüstet mit der ersten programmierbaren 
nFiniteFX engine: NVIDIA GeForce3 

- 64 MB High-Speed DDR Video Memory mit Lightspeed 
Memory Architecture 

- Der Video-Eingang unterstützt RealTime 704x480 Video Capture, 
High-Quality Videokompression und Videobearbeitung 

- VideoSecurity: Damit stellen Sie sich Ihr persönliches 
Sicherheitssystem zusammen. 


«g' V8200 Pure 


- ausgerüstet mit der ersten programmierbaren 
nFiniteFX Engine: nVidia GeForce3 

- 64MB high-speed DDR-Videospeicher mit Lightspeed 
Memory Architecture 

- 3,2 Milliarden Samples/Sekunde Fillrate für FSAA 
(full-scene anti-aliasing) 

- 76 GigaFlops (floating point operations/second) 

- SmartDoctor Technologie überwacht die Funktionen Ihrer 


- High-Quality TV-Ausgang für Spiele oder Präsentationen auf dem TV. Grafikkarte während des Betriebs. 

- Die 3D-Brille ermöglicht 3D-Spiele, Bild- und Videodarstellung mit 


Stereoskop-Effekt 

Die SmartDoctor-Technologie überwacht die Funktionen Ihrer Karte 
während des Betriebs 

Hochwertige Software im Lieferumfang: ASUS DVD Software, Ulead 
Videostudio MPEGII-Version, Cyberlink VideoLiveMail, 3DEEP und das 
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• Viele Möglichkei¬ 
ten, ein Problem 
zu lösen 

• 12 lange Missio¬ 
nen, 10 Karten 

• Tag- und Nacht¬ 
missionen 

• 90 betretbare, 
teils mehrstöckige 
Gebäude, Schiffe, 
Flugzeuge 

• 3 Schwierigkeits¬ 
grade 

• 2 neue Teairmit- 
glieder + Hund 

• Etwas einfacher 
als der Vorgänger 

• Kooperativer 
Mehrspielermodus 


Was erwarten Sie vom Nachfolger eines 
erfolgreichen Spiels? Verbesserte Grafik? 
Neue Missionen? Mehr Einheiten? Wenn 
das alles ist, freuen Sie sich auf einen 
Klon. Zum Glück widerspricht das der 
Philosophie der Commandos-Entwickler. 


B ereits im Juni soll der 
Nachfolger des ausgezeich¬ 
neten Strategiespiels Comman¬ 
dos in den Regalen stehen. 
Eine realistische Einschätzung, 
denn Pyro Studios präsentierte 


am 23. März in Madrid das fast 
fertige Spiel vor der versam¬ 
melten internationalen Presse. 
So viel gleich vorweg: Screen¬ 
shots geben die Grafikpracht 
von Commandos 2 kaum wie¬ 


der. Erst in hoher Auflösung 
am Monitor können bewegte 
Bilder die ganze Herrlichkeit 
der Optik zeigen. Sämtliche 
Animationen machen einen 
extrem natürlichen Eindruck, 
egal ob Sie dabei Ihr Augen¬ 
merk auf die fließenden Ge¬ 
wässer richten oder den Haupt¬ 
akteuren genauer auf die Fin¬ 
ger gucken. In fast anmutigen 
Bewegungen hangeln sich die 
Charaktere an Drahtseilen ent¬ 
lang, klettern durch Fenster 
oder verkriechen sich unter 


dem Bett, um den Blicken der 
feindlichen Soldaten zu entge¬ 
hen. Commandos 2 wirkt auch 
lebendiger, weil in der Grafik 
deutlich mehr kleine Details, 
wie z. B. das Mobiliar in den 
Häusern, berücksichtigt sind. 
Doch das Beste: Diese optische 
Glanzleistung wird von den 
inhaltlichen Neuerungen bei¬ 
nahe noch übertroffen. Pyro ist 
es tatsächlich gelungen, am er¬ 
folgreichen Prinzip festzuhal¬ 
ten, aber gleichzeitig ein inno¬ 
vatives Spielerlebnis zu bieten. 
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„Bitte rechte 
grimmig, es istl 
■ Krieg!“ Nach, 
erfolgreichem]; 
Einslatz in der,’ 
Normapdie gibt’s; 
noch ein Foto und’ 
dann geht’s wei-' 
ter in cjen Pazifik. 


Auf Tauchstation 

Mit dem nassen Element 
erobert Commandos 2 eine wei¬ 
tere Dimension. Neben den 
wunderschönen Tauchgebie¬ 
ten im Pazifik dürfen Sie 
auch in europäischen Flüssen 
schwimmen und sogar - eine 
echt eklige Vorstellung - durch 
die Röhren der Kanalisation 
bis in die Häuser tauchen. Oh¬ 
ne Sauerstoffflasche müssen 
Sie natürlich darauf achten, 
dass Ihnen dabei nicht die 
Luft ausgeht. Unter Wasser 


drohen noch andere Gefah¬ 
ren: Die Japaner schicken ih¬ 
rerseits Froschmänner in die 
Fluten, die mit der Harpune 
ähnlich gut wie Ihr Kampf¬ 
schwimmer umgehen. Zudem 
suchen Haie in einigen der 
Buchten nach Nahrung, was 
ziemlich unangenehm werden 
kann. Ihr Taucher hat glück¬ 
licherweise einige Tricks auf 
Lager. Beispielsweise lockt er 
mit etwas Futter ganze Fisch¬ 
schwärme an, die ihn kurz¬ 
zeitig verbergen. 



Der Green Beret ist in diese Hütte eingedrungen und wird mit 
dem einzelnen Japaner gleich kurzen Prozess machen. Auf 
dem Tisch sehen Sie die Baupläne für die Brücke am Kwai. 



Der deutsche Nachschub tappt in eine Falle: Die Brücke 
ist vermint und der Scharfschütze gut verschanzt. 



Green 

dem Fernglas können Sie die Ausstattung von Gegnern sehen, 
der Metalldetektor spürt Minen auf. 


I=7H 
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Natasha sollte sich bei dem Sauwetter etwas Wärmeres 
anziehen oder schnell wieder in das U-Boot zurückgehen. 



Blut hat diesen Hai angelockt, hier schafft die Harpune Abhilfe. 
In Schwärmen kleiner Fische kann sich der Taucher verstecken. 


Acht Alleskönner 

In Commandos sind alle 
Teammitglieder hochspezia¬ 
lisiert. Aber warum soll der 
Green Beret keine Maschinen¬ 
pistole verwenden, der Fahrer 
nicht schwimmen oder der 
Sprengstoffexperte keine Autos 
steuern? Diese Frage stellte sich 
offenbar auch Pyro und ver¬ 
abschiedet sich von der starren 
Fähigkeitsverteilung des ersten 
Teils. Simple Aktionen voll¬ 
bringt jeder der acht Comman¬ 


dos, wenn auch mit unter¬ 
schiedlicher Effizienz. Der Dieb 
ist beispielsweise ein exzellenter 
Sprinter. Zudem kann er aus¬ 
gezeichnet schleichen und klet¬ 
tern. Doch nur seine wirklich 
besonderen Fähigkeiten 
Schlösser knacken und mit sei¬ 
ner dressierten Ratte Soldaten 
ablenken - bleiben den an¬ 
deren vorenthalten. Das hat 
deutliche Auswirkungen auf 
die Spielweise: Ganze Missio¬ 
nen lassen sich fast ausschließ¬ 


lich mit einem Charakter be¬ 
wältigen, auch wenn sich der 
Rest des Teams für einige Ak¬ 
tionen besser eignet. Positiver 
Nebeneffekt: In Commandos 
standen vermutlich auch Sie 
häufig vor einem Problem und 
kamen auf keine brauchbare 
Lösung. Im Nachfolger passiert 
Ihnen das garantiert nicht 
mehr, denn hier existieren so 
viele Varianten und Möglich¬ 
keiten, dass sich jede Situation 
auf mindestens ein Dutzend 


verschiedene Arten meistern 
lässt. Zitat eines Pyro-Mitarbei- 
ters, der uns beim mehrstündi¬ 
gen Probespielen zusah: „Ach, 
so hast du das gemacht, wusste 
gar nicht, dass das auch geht!" 

Variable Missionen 

Ursprünglich war geplant, 
die zwölf Missionen mit einer 
richtigen Story und Zwischense¬ 
quenzen zu verbinden. Obwohl 
eine Kostprobe dieser Videos ei¬ 
nen sehr guten Eindruck mach- 
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Keine toten Winkel 

Gerade in den Häuserschluchten von Commandos 2 passiert es häufig, dass Gebäude wichtige 
Teile der Karte mitsamt Gegnern und Fahrzeugen verdecken. An stufenlose Kameraschwenks um 
360 Grad ist nicht zu denken, obwohl die Grafik-Engine dazu durchaus fähig ist. Schließlich dürfen 
Sie innerhalb der Häuser die Ansicht nach Lust und Laune drehen. In den riesigen Karten ent¬ 
stünde daraus eventuell ein Performance-Problem, aber der wahre Grund sind die feinen Textu¬ 
ren, die aus speziellen Winkeln immer komisch aussehen würden. Deswegen hat Pyro alle zehn 
Karten aus den vier Himmelsrichtungen vorberechnet, so dass Sie die Kamera in 90-Grad- 
Schritten schwenken können. Einziger Nachteil: Mit jeder Drehung der Außenwelt geht kurz¬ 
zeitig die Orientierung verloren, was während manch einer Aktion tödlich enden kann. 


te, verzichtet Pyro aus Quali¬ 
tätsgründen auf die Veröffent¬ 
lichung. Dafür enthalten die 
Szenarien selbst - anders als im 
Vorgänger - eine richtige Story. 
Ein Beispiel: In der neunten 
Mission befreien Sie eine male¬ 
rische Kleinstadt und dürfen 
dann mit einigen Widerstands¬ 
kämpfern Ihre Reihen verstär¬ 
ken. Doch so leicht geben sich 
die Krauts nicht geschlagen. Mit 
einer halben Kompanie als 
Nachschub und einigen Pan¬ 
zern starten sie einen Gegen¬ 
angriff. Zum Glück sind Sie ge¬ 
warnt und haben ausreichend 
Zeit, einen Hinterhalt zu legen: 
Straßen zu verminen, mit der 
Resistance die Häuser zu beset¬ 
zen und vorhandene Waffen - 
Flammenwerfer, MPs, Bazooka, 
Scharfschützenmunition und 
Granaten - auf Ihre Spezialisten 
zu verteilen. Trotz aller Vorbe¬ 
reitung können Sie sich dann 
auf einen ganz heißen Kampf 
gefasst machen, denn die Geg¬ 
ner sind nicht von Pappe. 

Gegneranalyse 

Ähnlich wie in Desperados 
reagieren die deutschen und ja¬ 
panischen Soldaten nicht sofort 
auf Unregelmäßigkeiten: Sollte 
eines ihrer Teammitglieder nur 
kurz erspäht werden, richtet 
die Wache lediglich ihren kriti¬ 
schen Blick auf den Charakter, 
der als blaue Linie sichtbar ist. 
Erst nach ein bis zwei Sekunden 
färbt sich die Linie rot, wodurch 


das Spiel signalisiert, dass die 
Wache den Eindringling auch 
als solchen erkannt hat. Selbst 
dann eröffnet sie meist nur das 
Feuer, wenn Sie Widerstand leis¬ 
ten. Ansonsten wird Ihr Mann 


nur abgeführt und eingesperrt. 
Vorsicht ist geboten, denn die 
Gegner verhalten sich lange 
nicht mehr so einfältig wie in 
Commandos und verfügen oft¬ 
mals über eine deutlich bessere 
Ausrüstung. Neben den typi¬ 
schen Karabinern setzen auch 
die Gegner Maschinenpistolen 
und Scharfschützengewehre 
ein! Wenn auf einmal ein 
Fadenkreuz in der Nähe Ihres 
kriechenden Charakters er¬ 


scheint, rennen Sie besser um 
Ihr Leben, denn bereits ein 
Schuss ist tödlich. Selbst wenn 
Sie sich mit versammelter 
Mannschaft in einem Gebäu¬ 
de verschanzen und sämtliche 
Fenster als Schießscharten miss¬ 
brauchen, nimmt das selten ein 
gutes Ende: Da kann es nämlich 
Vorkommen, dass plötzlich eine 
durchs Fenster geworfene Hand¬ 
granate ins Haus kullert... 

Alexander Geltenpoth 


Commandos 2 

Voraussichtlich: Pli 300 , 64 MB RAM, Win95/98/2000 

Technik: D1rect3D 

Spielerzahl: 8 Sp. Netzwerk, Internet 

Hersteller: Pyro/Eldos Spieleanteile 

Veröffentlichung: Juni 2001 X Action 

Vergleichbar mit: Desperados. Conmandos X Rätsel 

Internet: wiAW.pyrostudios.com * Strategie 

» Commandos 2 ist der Schocker für die Genre- * Wirtschaft I 
Konkurrenz: Die grandiose Optik ist nur die i 

liebevolle Verpackung für einen noch besseren Inhalt. « J 



Da haben Infanteristen keine Chance: Der Flammenwerfer gehört zu den effektivsten Waffen. 



Japaner patrouillieren um dieses Arbeitslager, das frei 
nach dem Spielfilm „Die Brücke am Kwai" entworfen 
wurde. Die Elefanten lassen sich übrigens reiten. 
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Empire Earth 



£ • Vom Chef-Designer 
Q) des Hits Age of 
Empires 

^ • 12 Epochen 
(Q • Historische 

Persönlichkeiten 
als Helden 

• Über 200 (ver¬ 
besserbare) 
Einheiten 

• Naturkatastrophen 

• Forschung 

• Wettereinflüsse; 
Tag-/Nacht¬ 
einsätze 

• Zoombare Grafik 

• Kampagnen-Editor 

• Mehrspielermodus 


Zwischen den beiden Teilen unserer Screenshot-Montage lie¬ 
gen mehrere zehntausend Jahre: Oben rüsten wilde Steinzeit- 
unten beharken sich Mechs 
Jahrhunderts mit Laserwaffen. 


Hieß Alexander der Große so, weil er 
ständig mit dem Kopf an den Türrahmen 
knallte? Ist Bismarck nur ein Hering? 
Wer aus Langeweile nicht im Geschichts¬ 
unterricht aufgepasst hat, erhält dem¬ 
nächst unterhaltsame Nachhilfe. 


E mpire Earth ist ein Echt¬ 
zeit-Strategiespiel im 
Stil von Age of Empires, was 
nicht verwundert: Denn der 
wichtigste kreative Kopf hinter 
dem Projekt ist Rick Goodman, 
der seinerzeit als Chef-Designer 
für AoE tätig war. Es geht üb¬ 
rigens ähnlich historisch zu. 


Während aber Käufer der Age 
of Empires -Serie mittlerweile 
Geld für zwei Teile und zwei Zu- 
satz-CDs ausgeben mussten, 
um gerade mal bis zum Mittel- 
alter vorzustoßen, umfasst Em¬ 
pire Earth rund 500.000 Jahre, 
also die komplette Mensch¬ 
heitsgeschichte. In zwölf Epo¬ 


chen von der Altsteinzeit über 
die Renaissance bis in die Zu¬ 
kunft des 23. Jahrhunderts gilt 
es, eine Zivilisation zum Blü¬ 
hen zu bringen. Während Ihre 
anfangs affigen Truppen bei¬ 
spielsweise auf Straußenvögeln 
und mit Knüppeln in die 
Schlacht reiten, gehen sie am 
Ende ungleich weniger behaart 
in Mech-Robotern und mit 
Laserwaffen gegen die Konkur¬ 
renz vor. 

Echte „Helden" 

Sie starten mit einer vorge¬ 
gebenen Zivilisation (u. a. Grie¬ 
chen, Engländer, Franzosen, 
Deutsche) oder dürfen sich ein 


Volk „basteln“ - und zwar 
mittels zwölf Attributen. An¬ 
schließend geht es genretypisch 
darum, Ressourcen zu verwal¬ 
ten und Städte sowie vor allem 
Truppen zu bauen. Damit hal¬ 
ten Sie sich neidische Herrscher- 
Konkurrenz vom Hals oder ge¬ 
ben derselben als offensiv ver¬ 
anlagter Feldherr direkt eins 
auf die Nuss. Die mehr als 200 
Land-, See- und Lufteinheiten 
verbessern sich durch die Er¬ 
forschung von über 150 Tech¬ 
nologien. Oder dadurch, dass 
sie Schlachten bestreiten, weil 
das Erfahrung bringt. Viele Ein¬ 
heiten sind authentisch, u. a. 
aus unserer Zeit der AH-64- 
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Apache-Hubschrauber und der 
Panzer Leopard 2. Zudem tre¬ 
ten historische Persönlichkeiten 
wie Napoleon oder Churchill 
auf, die gegen Bezahlung als 
Helden fungieren und Ihre 
Armeen führen. Militärisch 
vorzugehen, ist nicht die ein¬ 
zige Möglichkeit, zum Erfolg zu 
kommen. So können Priester 
die Götter anflehen, den un¬ 
liebsamen Nachbarn mit Na¬ 
turkatastrophen wie Erdbeben, 
Flutwellen, Plagen, Vulkanaus¬ 
brüchen oder Wirbelstürmen 
„nett" zu überraschen. Oder die 
Religionsvertreter schwärmen 
aus, um andere Völker kurzer¬ 
hand zu konvertieren. 



Zweiter Weltkrieg: Von einem Hügel aus nimmt ein einsamer Scharfschütze die von Panzern 
begleiteten Infanteristen ins Visier. Ob das eine gute Idee ist, sei mal dahingestellt. 



Geschichte ändern? 

Empire Earth erlaubt es, die 
Geschichte zu ändern. Nehmen 
wir als Beispiel den Angriff auf 
Troja: Ja, die Griechen können 
ein lustiges Holzpferd als Ein¬ 
heit bauen. Dass das aber auch 
diesmal zum Erfolg führt, ist 
nicht zwingend. Anders wär's 
ja in einem Spiel, bei dem der 
Bessere gewinnen sollte, ohne¬ 
hin doof - der witzige histo¬ 
rische Wiedererkennungswert 
bleibt trotzdem. Okay, wenn 
wir genauer drüber nachden- 
ken, ist der Nachhilfe-Effekt für 
Geschichtsstundenschläfer bei 
manch ungewissem Ausgang 
zugegebenermaßen vielleicht 
doch nicht so groß. Egal. Nach 
Spaß sieht's trotzdem aus. 

Harald Fränkel 


Bei Schlachten im Industriezeitalter bekommen Sie die typischen 
bunten Uniformen (samt der bescheuerten Hüte) zu sehen. 


Empire Earth 


Voraussichtlich: PII 300, 64 MB RAM. 3D-Karte, Win95 

Technik: Direct3D, DirectSound 

Spielerzahl: 8 Spieler Netzwerk/Internet 

Hersteller: Stainless Steel Studios/Havas 

Veröffentlichung: Sommer 2001 

Vergleichbar mit: Age of Empires 2, Civilization 2 
Internet: www.empireearth.com 

» Dieses Spiel hat nicht nur wegen der 
großen Bandbreite an Epochen das Zeug, 
die Age-of-Empires-Reihe vom Thron zu stürzen. « 


Spieleanteile 

X Action 
• Rätsel 
X Strategie 
X Zufall 
■ Wirtschaft 
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I n Warcraft 3 treffen Sie auf 
viele Elemente der vorherge¬ 
gangen Warcraft-Teile, sowohl 
geschichtlich als auch hinsicht¬ 
lich der Charaktere. Die Hinter¬ 
grundstory setzt sich aus Ele¬ 
menten von Warcraft 2, der Er¬ 
weiterung Warcraft 2: Beyond the 
Dark Portal und dem nie erschie¬ 
nenen Warcraft Adventures: Lord 
of the Clans zusammen, einem 
Abenteuerspiel im Stil von Mon- 
key Island. Viele Jahre sind ver¬ 
gangen, seitdem die Menschen 
den Sieg über die Orks errungen 


haben. Etliche dieser grünen 
Kreaturen gerieten in Gefangen¬ 
schaft und das dunkle Portal, 
das Azeroth (Heimat der Men¬ 
schen) und Draenor (Heimat der 
Orks) miteinander verband, 
wurde zerstört. Ein junger Ork 
namens Thrall, ein Sklave der 
Menschen, erkämpfte sich den 
Weg in die Freiheit und vereinig¬ 
te sämtliche Ork-Clans. Aber 
statt erneut gegeneinander in 
den Kampf zu ziehen, müssen 
beide Rassen um ihre Existenz 
bangen. Die Brennende Legion, 


ein Verbund machtgieriger Krie¬ 
ger, ist in das Reich eingefallen 
und versucht alles zu zerstören, 
was sich ihr in den Weg stellt. 

Gleicher Name, 
anderes Spiel 

Waren Sie es in Warcraft 1 
und 2 gewohnt, sich auf die 
Seite der Menschen oder Orks zu 
schlagen, dürfen Sie nun zusätz¬ 
lich zwischen Nachtelfen und 
Untoten wählen. Alle Rassen be¬ 
stehen wie schon in Warcraft 2 
aus Allianzen mehrerer Kultu¬ 


ren und besitzen eigene Fähig¬ 
keiten und strategische Vorzüge. 
Ihre Armeen setzen sich aus ver¬ 
schiedenen Klassen zusammen. 
Darüber hinaus existiert eine 
Spezial-Einheit - die Helden. 
Diese können in Levels aufstei¬ 
gen, befehligen die normalen 
Einheiten und verfügen über At¬ 
tribute wie Stärke, Beweglichkeit 
und Intelligenz. So komman¬ 
dieren Erzmagier, Lord des 
Schreckens, Klingenmeister und 
Dämonenjäger untergeordnete 
Klassen wie Priester, Grunzer, 
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Level 7 


-* N 


Der Klingenmeister, in der englischen Fassung Warlord genannt, ist einer der Helden. Er führt Ihre 
Truppen im Kampf gegen die brennende Legion an und besitzt spezielle Kommandos und Fähigkeiten 


stellt. Auf der Landkarte am unteren Bildschirmrand können Sie 
genau erkennen, welche Parteien sich in den Gebieten aufhalten. 


Hokus Pokus: End¬ 
lich haben auch die 
Orks ihre Schama- 
nen-Zauberkräfte 
wiedererlangt. Mit 
der Blitzattacke hei¬ 
zen Sie der Brennen¬ 
den Legion ein und 
erzielen reichlich 
Schadenspunkte. 




Gargoyles und Treant. Einige 
Helden sind übrigens Charakte¬ 
re aus vergangenen Teilen. Zum 
Beispiel werden sich viele Spie¬ 
ler von Warcraü 1 an Garona 
erinnern, der sich auch in War¬ 
craft 3 die Ehre gibt. Bis auf ei¬ 
nige bekannte Gesichter und 
geschichtliche Hintergründe er¬ 
innert Warcraü 3 jedoch kaum 
noch an seine Ahnen. Der 
Schwerpunkt liegt nicht mehr 
auf dem Bau von Basen und 
Städten, sondern konzentriert 
sich mehr auf die Steuerung Ih¬ 


rer Truppen. In punkto Krieger¬ 
ausbildung heuern Sie unerfah¬ 
rene Genossen mit Gold an, das 
Sie zuvor besiegten Nichtspieler¬ 
charakteren entwendeten. Die 
Untoten wählen eine andere Va¬ 
riante. Sie starten zunächst mit 
einer Einheit Nekromancer 
(Totenbeschwörer), die aus den 
Körpern gefallener Krieger ihre 
Truppen auferstehen lassen. 
Warcraft 3 bietet einen zu¬ 
sammenhängenden Spielver¬ 
lauf, der sich nicht auf einzelne 
Missionen beschränkt. Ihre 


Abenteuer suchen Sie ähnlich 
wie bei Gothic oder Nox selbst. 
Grafisch passt sich das Strategie¬ 
spiel den heutigen Standards an 
und hat eine komplette 3D- 


Umgebung, sogar mit Wetter¬ 
wechseln. Für kreative Köpfe ist 
ein Karteneditor enthalten. 

Tanja Bunke 

Warcraft 3 


Voraussichtlich: P 233 MHz, 64 MB RAM. W1n9x/2000 

Technik: Direct3D, OpenGL. DirectSound 

Spielerzahl: 8 Sp. Intemet/Netzwerk, 1 Spieler/CD 

Hersteller: Blizzard/Harvas 

Veröffentlichung: 3. Quartal 2001 

Vergleichbar mit: Warcraft 1 + 2 

Internet: www.blizzard.de/war3 

» Hier wird kräftig gemixt: Rollenspiel und 
Strategie, gewürzt mit einer Hand voll 
Helden in kompletter 3D-Umsetzung. « 


Spieleanteile 

X Action 
X Rätsel 
X Strategie 
■ Zufall 
* Wirtschaft 
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Emperor - Battle for Dune 



Nachfolger zu 
Dune 2 und 
Dune 2000 
Basiert auf Frank 
Herberts „Dune" 
120 Minuten 


Haus Harkonnen verteidigt 
diese Brücke auf ihrer finste¬ 
ren Heimatwelt Giedi Prime. 



Zwischensequenzen 
auf 4 CDs 
3D-Grafik-Engine 
mit frei wähl¬ 
barer Kamera- 
Perspektive 
152 nicht lineare 
Missionen 
3 Völker, 

5 potenzielle 
Bündnispartner 


Geschickte Fremen können die unbesiegbaren Sandwürmer 
anlocken und sogar kurzzeitig als Reittiere benutzen. 


etwas gemein. Detaillierte 3D- 
Grafiken ersetzen die platten 
zweidimensionalen Karten, Ge¬ 
bäude und Einheiten der Vor¬ 
gänger. Komplett neu ist übri- 


M it dem Vorgänger 
Dune 2000 oder gar 
dem ersten Echtzeitstrategie¬ 
spiel Dune 2 hat Emperor abge¬ 
sehen vom Hintergrund kaum 


Wüstenplanet 

Arnakis. Dune. Wüstenplanet. Nur 
hier findet sich das Spiee Melange, 
eine bewusstseinserweiternde 
Droge, ohne die interstellare Raum¬ 
fahrt unmöglich ist. Westwood hat 
mit seinem dritten Echtzeitstrate¬ 
giespiel vor dieser Kulisse einige 
Überraschungen für Sie parat. 
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Harkonnen startet einen Angriff auf das Naturparadies Caladan, die Heimatwelt der Atreides. 


gens die Story: Der Imperator 
ist tot und die drei führenden 
Häuser - Atreides, Harkonnen 
und Ordos - küren auf ihre Art 
unter sich den neuen Kaiser. 
Neben den zahllosen Gefechten 
um die 33 Gebiete auf Arrakis 
finden einige der 152 Missio¬ 
nen auf den Heimatwelten der 
drei Adelsgeschlechter statt: 
Caladan, Giedi Prime und Sig¬ 
ma Draconis sorgen als aus- 
gebeuteter Industrieplanet, Na¬ 
turparadies und Eiswelt für 
die optische Abwechslung zum 
brennend heißen Wüstensand. 

Cineastisches Erlebnis 

Seit dem Tiberium Konflikt 
Gold 1997 gehörten die Echt¬ 
zeitstrategiespiele Westwoods 
technisch nicht mehr zur 
Genre-Spitze. Das könnte sich 
mit Emperor wieder ändern. 
Trotzdem verzichtet die Soft¬ 
wareschmiede aus Las Vegas 
natürlich nicht auf ihre unan¬ 
gefochtene Stärke: mit Videose¬ 
quenzen in fantastischer Qua¬ 
lität die Story voranzutreiben 
und Atmosphäre aufzubauen. 
Zwei Stunden Zwischensequen¬ 
zen sollen sich auf den vier CDs 
befinden - mehr als in Alarm¬ 
stufe Rot 2 und Tiberian Sun zu¬ 
sammen! Dafür konnte West¬ 
wood so namhafte Schauspie¬ 
ler verpflichten wie Michael 
Dorn ( Star Trek: TNG), Vincent 
Schiavelli ( Ghost, Batman Re¬ 
turns) und Musetta Vander 
(Wild Wild West, The Cell). 


Innovation Mehrspieler 

Emperor bietet in vieler¬ 
lei Hinsicht Innovationen, so 
auch im Mehrspielermodus. 
Neben diversen gängigen 
Gefechtsarten gegeneinander 
dürfen Sie sich auch als Ver¬ 
bündete an die Kampagne des 
Einzelspielermodus' wagen. 
Weil diese Kampagne nicht li¬ 
near ist (die Widersacher kön¬ 
nen bereits besetzte Gebiete zu- 
rückerobem), ergibt sich eine 
enorme Wiederspielbarkeit. 
Außerdem dürfen Sie sich mit 
zwei der fünf kleineren Fraktio¬ 
nen - Fremen, Sardaukar, die 
Spacefarer's Guild, Haus Ix 


und Haus Tleilaxu - verbün¬ 
den und dann deren Spezial¬ 
einheiten nutzen. Apropos 
Spezialeinheiten: Westwood 
kündigte an, dass alle Spieler, 
die vorab bestellen, über eine 
zusätzliche Einheit pro Seite 


verfügen. Um weiterer Empö¬ 
rung vorzubeugen: Spätestens 
einen Monat nach der Ver¬ 
öffentlichung soll auch Otto- 
Normal-Kunde dieses Extra in 
Anspruch nehmen können. 

Alexander Geltenpoth 


Emperor - Sattle for Dune 


Voraussichtlich: PII 333 , 64 kB RAM, W1n9x 

Technik: 03D, DlrectSound3D 

Spielerzahl: 8 Sp. Netzwerk/ Internet 

Hersteller: Westwood/EA 

Veröffentlichung: 15. Juni 2001 
Vergleichbar mit: Earth 2150, Age of Empires 2 
Internet: www.westwcxxl.coin 

» Westwood baut alte Stärken aus und ent¬ 
wickelt innovativ weiter: Mit Emperor könn¬ 
te die Rückeroberung des Genre-Throns gelingen 


Spieleanteile 

X Action 
I • Rätsel 
X Strategie 
R Zufall 
■ Wirtschaft 


J 



Zwischen den Missionen wählen Sie auf der Übersichtskarte 
das nächste Gebiet aus, das Sie erobern wollen. 



Emperor berücksichtigt Tag-und-Nacht-Wechsel. Hier greifen 
Ordos-Truppen im Morgengrauen eine Basis der Atreides an. 
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£ • Regieren Sie 


Q) einen Inselstaat 
42 mit Hunderten 
von Bewohnern 
RQ • Insulaner führen 
ein elgenstän- 

■ diges Leben 

I • Naturkatastrophen 

■ • Revolutionen 

I • Über 100 Gebäude 

I • 3D-Grafik 

H • Karibik- 

Soundtrack 


Weiße Sandstrände, leckerer Rum und fette 
Zigarren - die Karibik hat so einiges zu bie¬ 
ten. Und wenn die Railroad-Tycoon-2-Ma- 
cher Sie nun dorthin schicken wollen, sagen 
Sie bestimmt nicht Nein. Wetten, dass ...? 


G etreu dem Bacardi-Motto 
„Come on over, have some 
fun, dancing in the morning 
sun" verschlägt es Sie als Hob- 


by-Fidel-Castro auf einen klei¬ 
nen Inselstaat irgendwo in der 
Karibik. Als knallharter Dikta¬ 
tor einer typischen Bananen¬ 



Nanu, hier liegt ja eine Leiche auf der Straße? Wer derart 
verwahrloste Wohnungen anbietet, sorgt für Unzufriedenheit. 


republik kümmern Sie sich bei 
der reizvollen Mischung aus 
Holiday Island, Sim City 3000 
und Cultures in allererster Linie 
um das Wohl und Wehe Ihrer 
Bevölkerung. Wie das in der 
Praxis aussieht, erprobten wir 
anhand der spielbaren Beta- 
Version. 

Cuba Libre 

Wie Sie Ihren neuen Job 
angehen, liegt ganz an Ihnen. 
Denn zu Spielbeginn müssen 
Sie, ähnlich wie bei einem Rol¬ 
lenspiel, aus einer Vielzahl von 
Charaktereigenschaften posi¬ 
tive oder negative auswählen, 
die Ihr weiteres Leben als Dikta¬ 
tor merklich beeinflussen. 

Sind Sie schließlich in Amt 
und Würden, müssen Sie zahl¬ 
reiche Probleme bewältigen, 
politische Entscheidungen tref¬ 
fen und natürlich die Infra¬ 
struktur stetig ausbauen. Ihr 
Staat lebt nämlich in erster Li¬ 
nie vom Tourismus. Also wäre 
es schön dumm, nicht ausrei¬ 


chend Flughäfen, Hotels und 
exquisite Nachtclubs zu errich¬ 
ten. Aber auch Ihre Bürger wol¬ 
len zufrieden gestellt werden 
und verlangen nach guten 
Wohnungen und qualifizier¬ 
ten Ausbildungsmöglichkeiten. 
Denn geht es Ihren „Unter¬ 
tanen" gut, geht es Ihnen auch 
gut. Überschüssige Gewinne 
landen bei Tropico nicht aus¬ 
schließlich im Staatssäckel, 
sondern auch auf Ihrem 
Schweizer Bankkonto. 

Politisch korrekt? 

Wie man mit einer frag¬ 
würdigen Politik mehr als 30 
Jahre an der Macht bleibt, de¬ 
monstriert Fidel Castro in Kuba 
ja par excellence - und auch 
bei Tropico ist es wichtig, die 
richtigen politischen Entschei¬ 
dungen zu treffen, um in der 
Bevölkerung weiterhin hohes 
Ansehen zu genießen. Außer¬ 
dem können Sie die wichtigsten 
Interessen Vertreter der Insel 
schmieren, um Ihren Ruhm zu 
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mehren. Denn lieben Sie die 
Leute, floriert auch die Wirt¬ 
schaft. Sollten Sie allerdings in 
der Gunst Ihrer Einwohner zu 
weit gesunken sein, kommt es 
zum Aufstand und zur Revo¬ 
lution, die sich am ehesten mit 
militärischer Gewalt nieder- 
schlagen lässt. 



Traumhaft: Das Ferienhaus am Meer mit Swimmingpool ist ein begehrtes Urlaubsziel. 


Die Animationen der einzelnen Bewohner sind 
nett anzuschauen. Hier sehen Sie zwei Träger 
bei ihrer täglichen Arbeit. 


Zahlreiche Statistiken können bei Bedarf abgeru¬ 
fen werden. Hier sehen Sie, welche Nationalitä¬ 
ten sich auf Ihrer Insel niedergelassen haben. 


Bacardi-Feeling 

Ähnlich wie bei Cultures 
und Die Völker 2 fuhren auch 
bei Tropico all Ihre Einwohner 
ein eigenständiges Leben, ge¬ 
hen einem Beruf nach und 
agieren gemäß ihrem poli¬ 
tischen Status allesamt un¬ 
terschiedlich. Vergleichbar mit 
Railroad Tycoon 2, verfügt der 
Titel über ein leicht zu bedie¬ 
nendes Interface, bei dem sich 
selbst Anfänger schnell zu¬ 
rechtfinden und dank der in 
sechs Stufen zoombaren Grafik- 
Engine auch für eine ordent¬ 
liche Übersicht gesorgt ist. Die 
Statusleiste am unteren Bild¬ 
schirmrand versorgt Sie mit al¬ 


len benötigten Infos. Wer noch 
mehr in die Tiefe gehen möch¬ 
te, ruft optional eine Vielzahl 
von nützlichen Informationen 
ab. Wichtige Infos verraten Ih¬ 
nen die Insulaner ferner an¬ 
hand kleiner Sprechblasen, die 
beizeiten über ihren Köpfen 
aufpoppen. Die 3D-Grafik er¬ 
innert in ihrer Detailverliebt¬ 
heit stark an Die Völker 2. Alle 
Bewohner und Touristen wer¬ 
den in aufwendigen Animatio¬ 
nen zum Leben erweckt und 
wachsen einem wie die stilis¬ 
tisch absolut passende Tropen- 
Grafik rasch ans Herz. Be¬ 
sonders cool ist der Soundtrack 
geraten, der im Stile des Buena 


Vista Social Club für echte Ur¬ 
laubsatmosphäre sorgt. Abge¬ 
sehen von einigen wenigen Ab¬ 
stürzen lief die Beta-Version be¬ 
reits überraschend stabil und 
auch die künstliche Intelligenz 
der Einwohner und Urlauber 
war überraschend weit voran¬ 


geschritten. Ob Tropico sein 
zweifelsfrei vorhandenes Hit¬ 
potenzial auch wirklich ab- 
rufen kann, verraten wir vo¬ 
raussichtlich in einem Test in 
der nächsten Ausgabe. Die 
Chancen stehen jedenfalls 
nicht schlecht! 

Christian Sauerteig 

Tropico 


Uoraussichtlich: P 233 , 32 MB RAM. W1n9x/2000 

Technik: DirectDraw. DirectSound 

Spielerzahl: 1 Spieler 

Hersteller: Poptop/Take 2 

Veröffentlichung: 27.04.01 
Vergleichbar mit: Holiday Island. Cultures 
Internet: viivM.trop1co.de 

» Viva la Revoluciön! Der viel versprechende 
Genre-Mix Tropico hat allerbeste Chancen, 
einen Karibik-Boom am PC zu entfachen. « 


I 

Spieleanteile 

■ Action 
Rätsel 

X Strategie 
X Zufall 
X Wirtschaft 


J 
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Die detailverliebte Grafik ist wirklich hübsch anzuschauen. Hier 
beobachten Sie das rege Treiben in einer Amazonen-Siedlung. 


BB lsI4 mH 5/2001 | 


I Die Völker 2 


3 Völker mit meh- ] 
reren Stämnen 
100 verschiedene 
Figuren mit eige¬ 
nen Tagesabläufen | 
Tag-und-Nacht- 
Rhythmus im Spiel I 
Knapp 100 
Gebäudearten 


Völkerwandlung 


Dass die Alpenrepublik tatsächlich 
mehr zu bieten hat als die leckere 
^Schoki von dieser lila Kuh, wissen Auf¬ 
baustrategie-Fans spätestens seit dem 
Siedler-Konkurrenten Die Völker. Und 
für dessen Nachfolger haben sich die 
Entwickler einiges vorgenommen ... 


Z ugegeben, bei den gan¬ 
zen Aufbaustrategiespie¬ 
len kann man bisweilen schon 
mal ein wenig durcheinander 
kommen und Amazonen mit 
Römern, Griechen mit Ägyp¬ 
tern oder Asiaten mit Wikin¬ 
gern verwechseln, wie jüngst 


bei unserem Test von Siedler 4 
geschehen. Sehr viel geringer 
ist die Gefahr bei den drei al¬ 
ten und zugleich neuen Völ¬ 
kern in Die Völker 2. Die Sajiki, 
Pimmons und Amazonen ha¬ 
ben teils nicht nur sehr unge¬ 
wöhnliche Namen, sondern 











Strategie 


sind auch knapp 100.000 Käu¬ 
fern bereits vom Vorgänger be¬ 
kannt. 

Im Vergleich zum verbug- 
ten und innovationsarmen 
vierten Teil der Siedler -Serie 
verspricht JoWooD für Die Völ¬ 
ker 2 mehr als nur eine leicht 
verbesserte Neuauflage des er¬ 
sten Teils. Denn neben den drei 
bekannten Stämmen wurde le¬ 
diglich das grundlegende 
Spielprinzip beibehalten. 

Revolution statt 
Evolution! 

Durften Sie beim ersten 
Teil noch als eine Art Gottvater 
über Ihr gesamtes Volk herr¬ 
schen, unterteilt sich bei Die 
Völker 2 jedes der drei Völker in 
mehrere Stämme, von denen 
Sie einen als Stammesober¬ 
haupt anführen. Wegen der 
verschiedenen Stämme ver¬ 
sprechen Handel und Diplo¬ 
matie um einiges interessanter 
zu werden. Durch den Rollen¬ 
wechsel vom alleinherrschen¬ 
den Gott zum „Häuptling" 
haucht das Spiel Ihren Unter¬ 
tanen ähnlich wie bei Cultures 
sehr viel mehr Eigenleben ein. 
Jede Figur erhält einen Namen 
und spezielle Eigenschaften, 
die sich rollenspielartig im 
weiteren Spielverlauf verbes¬ 
sern oder verschlechtern kön¬ 
nen. Anhand der uns vorlie¬ 
genden, spielbaren, aber noch 
sehr instabil laufenden Beta- 
Version war es leider noch 
nicht möglich abzuschätzen, 
wie gut Neo die Umsetzung 
dieses Konzeptes gelungen ist. 
Bei Cultures ging dabei des Öf¬ 
teren die Übersicht flöten und 
viele Spieler fühlten sich 
schlichtweg überfordert, allen 
Stammesbewohnern gleicher¬ 
maßen gerecht zu werden. 

Ich sag Ja zu FKK 

Um das Leben in den ein¬ 
zelnen Dörfern so lebendig 
und realistisch wie möglich zu 
machen, bekamen nun auch 
die Pimmons und die Sajiki 
weibliche Gesellschaft in Form 
ihrer Ehefrauen spendiert, die 



Pas neue Interface 

Entgegen bisher veröffentlichten Screenshots wird das Interface in der Verkaufsversion doch et¬ 
was anders aussehen. i Wichtigster Bestandteil ist das Bau- und Stammesinfo-Menü. 2 Am 
rechten unteren Bildschirmrand erfahren Sie, wie es um Ihre Ressourcen bestellt ist, 3 darüber 
können Sie optional Informationen über Ihre Einwohner abrufen. * Oben links werden Ihnen Spiel¬ 
datum und Uhrzeit angezeigt. 


sich tagsüber barbusig um die 
Einkäufe kümmern und Kin¬ 
der austragen, während sich 
die Männer bei der Arbeit ver¬ 
ausgaben. Um der Emanzipa¬ 
tion Rechnung zu tragen, be¬ 
kamen die Amazonen analog 
zu den anderen Völkern body- 
gebuildete (Haus-)Männer im 
Adamskostüm spendiert, die 
allesamt locker den nächsten 
Ken-Look-alike-Contest gewin¬ 
nen könnten. Apropos gewin¬ 
nen: Kriegerische Ausein¬ 
andersetzungen gibt es natür¬ 
lich weiterhin. Durch eine Viel¬ 
zahl an Waffensystemen, Aus¬ 
bildungsmöglichkeiten und di¬ 
versen Forschungsoptionen 
sind die Möglichkeiten variab¬ 
ler denn je, so dass es nicht 
mehr ganz so leicht ist, mal 
eben feindliche Landstriche zu 
erobern. 

Süüüüüüüüüüüüß! 

Absolut knuddelig und 
verdammt hübsch anzusehen 
ist die Grafik. Die Animatio¬ 


nen aller Figuren sind herzal¬ 
lerliebst. Die drei Völker unter¬ 
scheiden sich sowohl spiele¬ 
risch als auch grafisch merk¬ 
lich und wachsen einem 
schnell ans Herz. Die frei dreh- 
und stufenlos zoombare Grafik 
erlaubt eine haargenaue Be¬ 
trachtung der Geschehnisse 
und sorgt dafür, dass die Über¬ 
sicht nicht so schnell verloren 
geht. Und als ob das alles noch 
nicht genug des Lobes wäre, 
überzeugt der Soundtrack des 
amerikanischen Chris Hüls¬ 
beck, Jesper Kyd, voll und ganz 
und sorgt für eine stimmige 
Atmosphäre. Gelingt JoWooD 


nun auch noch das Game- 
Balancing und die Umsetzung 
des Spielkonzeptes einwand¬ 
frei, dürfen sich Aufbaustrate¬ 
gie-Fans auf einen besonders 
heißen Sommer freuen! 

Christian Sauerteig 



Jedes Volk hat seine Wahrzei¬ 
chen, bei den Pimmons ist es 
diese schmucke Statue. 


Die Völker 2 


Voraussichtlich: P 233. 32 MB RAM. W1n9x/2000 

Technik: DirectDraw. DirectSound 

Spielerzahl: 8 Spieler Internet/Netzwerk 

Hersteller: Neo/JoWooD 

Veröffentlichung: 30.05.01 

Vergleichbar mit: Cultures. Siedler 4. Die Völker 

Internet: www.jowood.de 

» Das freut die Fans: Die Völker 2 verspricht 
sehr viel mehr als nur ein schnell zusammen¬ 
geschustertes Jahres-Update zu werden.« 


Spieleanteile 

■ Action 
• Rätsel 
X Strategie 
X Zufall 
X Wirtschaft 
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GRAVE-TRIPLER? 

MAGNET-CUMBER? 

TRIPOD-CRAFT? 


^ENTSCHLÜSSELT*. UND ZEIGT IHNEN, WAS SIE IN DEN WELT DES ELECTRONIC ENTERTAINMENT 

WIRKLICH WEITERBRINGT. - DAS ERSTE ERWACHSENE SPIELEMAGAZIN. 

D/Iagnet-Renngleiter Tripod H+K 303 aus „Killerloop“ 










NßUlNUR 


SiM»mo(i er 

“«Ptrsdos 

fiolftic 

MB * U». 20(1 


r '*>cl„g 

C/iamp/S, 


WMMMDOS 2 


GROSSE SPIELER 


NEU! 


AB 2. MAI 


IMMER MIT GROSSEM 
ONLINE-EXTRA! 


MIT CD-ROM! 


JEDEN MONAT NEU! 


Entwickler und Vertrieb .Killerloop": VCC Entertainment 






Testphilosophie 


Referenzen 


Welche Spiele empfiehlt die Re¬ 
daktion? Die hier aufgelisteten Titel 
sind auf jeden Fall ihr Geld wert. 


Volition 
Ritual 
Digital Anvil 


Freespace 2 

Heavy Metal F.A.K.K.2 

Starlancer 

Action-Adventure 

Dark Project 2 
Drakan 
MDK 2 

Action-Rollenspiel 

Deus Ex 
Diablo 2 
System Shock 2 


Bladerunner 

Flucht von Monkey Island 
Grim Fandango 


LooklngGlass 

Psygnosis 

Bioware 


Ionstorm 
Blizzard 
Looking Glass 


Westwood 
Lucas Arts 
Lucas Arts 


Sunflowers 
Blue Byte 
JoWooD 


Acclaim 
Sega 
Sega 

Ravensburger 


Beat‘em Up 

Iron & Blooa 
Virtua Fighter 2 
Vlrtua Fighter PC 

Denkspiel 

Catan - Die erste Insel 
Chessmaster 8000 The Learning Company 
You don't kncw Jack 3 Take 2 Interactive 

Echtzeitstrategie 

Ageof Kings Microsoft 

Homeworld Havas Interactive 

Moon Project Topware Interactive 


Monolith 
Dream Works Int. 
Legend 


No One Lives Forever 
Cllve Barker’s Undying 
Wheel ofTime 

Flipper 

Pro Pinball - Big Race USA 
Pro Pinball - Fantastic Joumey 
Pro Pinball - Timeshock! 

Flugsimulationen 

B17 Flying Fortress 
European Air War 
USAF 

Interaktiver Film 

Die Versuchung 
Tex Murphy Overseer 
The X-Files Game 


Empire 

Empire 

Empire 


Wayward Design 
MicroProse 
Electronic Arts 


THQ 

Ei dos Interactive 
Electronic Arts 


Jump a Run 

Gifty 
Rayman 2 
Tonic Trouble 


Cryo 
Ubi Soft 
Ubi Soft 


Mehrspieler-Shooter 

Counter-Strike Havas Interactive 


Rennsimulation 

Grand Prix 3 MicroProse 

Pro Rai ly 2001 Ubi Soft 

Superbike World Chanpionship 2001 EA Sports 


Motocross Madness 2 Microsoft 
Fl Racing Championship Ubi Soft 
Nice2 Magic Bytes 


Baldur's Gate 2 Bioware 

Gothic Piranha Bytes 

Ultima 9 Electronic Arts 

Rundenbasierende Strategie 

Alpha Centauri Firaxis/EA 

Call to Power 2 Activision 

Jagged Al 1 i ance 2 S1 r Tech/Topware 

Sonstige Simulationen 

Black & white 
Ml Tank Platoon 2 
Panzer Elite 

Sportmanager 

Anstoss 2 Gold 
Anstoss 3 

Kicker Fußballmanager 2 

Sportspiel 

FIFA 2001 
NBA Live 2001 
NHL 2001 

lAfirtschaftssimulation 

Die Sims 
Patrizier 2 
Theme Park Manager 


Lionhead 

MicroProse 

Psygnosis 

Ascaron 

Ascaron 

Heart-Line 


EA Sports 
EA Sports 
EA Sports 


Maxis 
Ascaron 
Electronic Arts 


Die Hardware-Voraussetzun¬ 
gen werten wir normalerweise 
ebenfalls nicht - sollte ein Titel 
selbst momentan erhältliche 
High-End-Systeme in die Knie 
zwingen, erlauben wir uns eine 
Ausnahme. Wichtige Spiele 
werden von der Redaktion ent¬ 
sprechend behandelt. So zeigt 
Ihnen etwa ein Vergleichs¬ 
kasten, wie Sie den Titel 
inhaltlich besser einordnen 
können. Für besonders gute 
und/oder sehnsüchtig erwarte¬ 
te Spiele gibt es den Prüfstand, 
der viele Zusatzinformationen 
liefert. Den herausragendsten 
Produkten eines Monats ver¬ 
leihen wir die Auszeichnung 
„PC Action Gold". Dieses Mar¬ 
kenzeichen, eine echte Kauf¬ 
empfehlung, ist nicht an Pro¬ 
zentwerte gebunden, sondern 
wird im einstimmigen Redak¬ 
tionsurteil verteilt. Prämierte 
Spiele zeichnen sich durch 
überragenden Spielspaß, in¬ 
novative Spiel¬ 
ideen oder her¬ 
vorragende 
technische 
Qualität aus. 


Was bedeuten die Prozerrtwerte? 


Mit unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß sehr differenziert betrachten 
und feinste Unterschiede deutlich machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? 


91 “100% 

Herausragend: Spielerisch top, 

meistens stimmt auch die tech¬ 
nische Umsetzung - eindeutige 
Kaufempfehlung! 

41-50% 

Unterdurchschnittlich: Solche 

Spiele sind höchstens noch für 

Menschen mit Spezialinteressen 

geeignet. 

81-90% 

Sehr gut: Bei Spielen in diesem 
Bereich können sogar Genre- 

Fremde einen Blick riskieren. 

31-40% 

Schwach: Ab hier wird’s un¬ 
interessant, weil der Frust 

den Spielspaß deutlich bremst. 

71-80% 

Gut: Diese Titel dürften Compu¬ 
terspielern Spaß machen, die 

das entsprechende Genre lieben. 

21-30% 

Mangelhaft: Spiele in den 

„20ern“ sind langweilig, nicht zeit¬ 
gemäß und haben große Mängel. 

61-70% 

Noch überdurchschnittlich: 

Keineswegs innovativ, aber für 

Genre-Fans eventuell brauchbar. 

11-20% 

Armselig: Peinliches Machwerk, 

das nach drei Minuten wieder 

von der Festplatte verschwindet. 

51-60% 

Durchschnittlich: Die übliche 

Kost, vielleicht sogar noch mit 

guten Ansätzen. 

0-10% 

Indiskutabel: So schlecht, 

dass es nicht mehr in Worten 

ausgedrückt werden kann. 



Wertungs- 

System 

Unsen Ziel ist es, kompetent und 
transparent über Computerspiele zu 
informieren, damit Sie wissen, für 
welche Titel es sich lohnt, Geld 
auszugeben. Auf dieser Doppelseite 
wollen wir deutlich machen, nach 
welchen Kriterien wir werten. 


J eder Test wird von einem 
Haupttester erstellt, wobei 
dieser mit dem jeweiligen 
Genre bestens vertraut ist. Bei 
wichtigen Spielen nimmt ein 
weiterer Redakteur den Titel 
unter die Lupe. Der Haupttester 
legt die Tendenz fest. Über 
die endgültige Gesamtwertung 
entscheiden alle Kollegen in 


einer Redaktionskonferenz. 
Weil wir keine Äpfel mit Birnen 
vergleichen, wird innerhalb 
des Genres gewertet: PC Action 
stellt also nur Spiele gleicher 
Thematik gegenüber. Der Preis 
eines Spiels (Herstellerangabe) 
fließt nicht in die Wertung ein, 
dafür gibt es z. B. bei diversen 
Händlern zu große Spannen. 
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Testphilosophie 


Redaktionsspiegel 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure oder umgekehrt? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren Anhaltspunkt für den 
Spielspaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 



Cultures Add-on 
Der Clou! 2 
Desperados 

Die Sims: Party ohne Ende 
E-Racer 

Eurofighter Typhoon 
Fallout Tactics 
NASCAR Racing 
Original War 
STCC2 

Sudden Strike Forever 
Summoner 
Tribes 2 


Christian Müller 

Actionspiele. 

Simulationen 


Tanja Bunke 

Action-. Strategiespiele, 
Flugsimulationen 


Benjamin Bezold 

Onlinespiele. 

SmulBtionen 


Finde ich: ■■■■■ = Genial 


- Gut ■■■ = Okay ■■ = Langweilig ■ - .♦:* J 


Testkriterien 

Wie bestimmen wir die wich¬ 
tigsten Wertungen im Heft? 
Welche Kriterien bei der Ent¬ 
scheidung einfließen, soll die fol¬ 
gende Aufschlüsselung zeigen. 

Spielspaß 

Wie hoch ist die Motivation? 
Wie lange macht das Spiel 
Spaß? Ist die Atmosphäre 
gut? Gibt es Innovationen? 

Soundausgabe 

Mit diesem Kriterium beurteilen 
wir die allgemeinen Effekte 
sowie die Qualität der Sprach- 
ausgabe und der Musikstücke. 

Grafikdarstellung 

Wir begutachten die Auflösung, 
wie flüssig das Spiel läuft, 
Spezialeffekte, Animationen 
und Oberflächenstrukturen. 

Handhabung 

Bei der Wertung fließt natürlich 
auch mit ein, ob sich das Spiel 
komfortabel und realistisch 
steuern lässt. 


Per Wertungskasten 

Im Wertungskasten am Ende jedes Testartikels finden Sie alle relevanten Informationen auf 
einen Blick. Die wichtigsten Bestandteile wollen wir an dieser Stelle kurz erläutern. 


Hinter dieser Rubrik ver¬ 
bergen sich: a) Die Sound- 
Schnittstellen, mit denen 
das Spiel seine digitalen 
Effekte wiedergibt. Win9x- 
Spiele greifen auf Direct- 
Sound zurück, können aber 
zusätzlich DirectSound3D 
(2-4 Lautsprecher), Aureal 
A3D, Dolby Surround oder 
Q-Sound unterstützen, 
b) Die Musik: Die meisten 
Spiele werden mit Stücken 
im CD-Audio-, MP3- oder 
MIDI-Format ausgeliefert. 
Weitere Musik-Optionen 
sind Dolby Surround oder 
Dolby Digital (bei' 
den DVD-Spielen). 


An dieser Stelle erfahren 
Sie, mit welchen „übli¬ 
chen" Eingabegeräten der 
getestete Titel gespielt 
werden kann (Tastatur, 
Maus, Joystick, Lenkrad 
etc.) und ob der Packung 
eine Karte für den Saitek 
PC Dash beiliegt. 


Die Infozeile für Mehr¬ 
spielerfans. „1 Sp. pro 
CD“ bedeutet, dass jeder 
Spieler beim Netzwerk¬ 
betrieb seine eigene CD 
benötigt. 


Die Empfehlung des Ver- 1 
eins Unterhaltungssoft¬ 
ware Selbstkontrolle (USK) I 


■ finden Sie Hinweise zu den 
Grafik-Schnittstellen, die vom je¬ 
weiligen Spiel unterstützt wer- 
den. Optionen sind DirectDraw 
(keine 3D-Karte), Direct3D (alle 
3D-Karten), OpenGL (plattformun- 
abh. Schnittstelle), Glide (für alle 
3dfx-Karten). T&L = Spezialeffekt 
von GeForce- und Radeon-Karten 


Die Mindestanforderungen laut Hersteller. I 
Außerdem erfahren Sie gegebenfalls, ob das 
Spiel auch unter Windows 2000 läuft. 


Diese Zeile beschreibt, welche 
Rechnerausstattung wir für sinn¬ 
voll halten. Das muss keinesfalls 
die optimale Konfiguration sein. 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Ueröffentlichung: 


P 200 MMX. 32 MB RAM. W1n9x/2000 
PII 233, 64 MB RAM. D1rect3D 
DirectDraw, D1rect3D, Gilde, T&L 
DirectSound. AurealA3D, CD-Audio 
Tastatur, Maus, Joystick, PC Dash 
16 Sp. Netzwerk, 1 Sp. pro CD 
1.8 GB/450-680 MB 
vww.mustersoft.de 
Deutsch 
Ca. CM 80.- 
Mustersoft 
Dezember 


Pac Man 3D 


USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren 

» Fazit: Ein neuer Meilen¬ 
stein in der Geschichte der 
Actionspiele. Besonders 
die Grafik ist brillant. « 



Hier steht das Unter- 
Genre. Ego-Shooter fallen 
z. B. in den übergreifenden 
Bereich „Actionspiele". 


Hier bewerten wir den Spielspaß! 
Keinesfalls hat unser Urteil mit Be¬ 
griffen wie „Produktqualität“ oder 
„Preis-Leistungs-Verhältnis" zu tun. 
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QJ Western-Stra- 
Rp tegiespiel 
• 25 Levels 

KU • 6 Tearmritglleder 
1 • 25 Gegnertypen 

■ • 35 Zivilisten 

und Tiere 

I • 3 Zoomstufen 

I • 3 Auflösungen 

I • 20 Zwisehen- 

Sequenzen 


Die Finger am Ab¬ 
zug: Hauptdarsteller 
John Cooper hat ein 
glückliches Händ¬ 
chen für schnelle 
Entscheidungen. 








High Noon den Echtzeitstrategie¬ 
spiele. Sie stehen sich gegenüber, 
warten, lauern. Auf der einen Seite 


Commandos, auf der anderen der Heraus¬ 


forderer: Desperados. Bei einem Duell 
kann nur einer gewinnen. Plötzlich löst 
sich ein Schuss und jemand fällt zu 
Boden. Wissen Sie schon, wer? 



S taubiger Wüstensand 
brennt in Ihrer Lunge? 
Ihre Augen tränen von 
der gleißenden Mittags¬ 
sonne? Dann haben Sie 
wohl beim falschen Rei¬ 
severanstalter gebucht. 
Mit Infogrames wäre 
das nicht passiert. Am 
25. April erscheint 
über den Publisher 
mit Sitz in Dreieich 
du*' 

k s: Warb 

- und trocken 
ist dort allen¬ 
falls der Hu¬ 
mor. 


Das Abenteuer ruft... 

„Was wollen Sie?", fragt 
Sie ein dicker, schwitzender 
Schreibtischhengst mit Nickel¬ 
brille. „Ihr Problem lösen." 
„Ach ja? Sie und welche Ar¬ 
mee?" Als Antwort ziehen Sie 
Ihren Revolver aus dem Halfter 
und reiben ihn dem offensicht¬ 
lich nervösen Eisenbahnunter¬ 
nehmer von Twinnings & Co 
unter die Nase: „Diese Armee." 
Gestatten. Ihr Name ist Coo- 
per, föhn Cooper. Sie sind 
Kopfgeldjäger und scharf auf 
15.000 Dollar Belohnung. 
Doch Ihr Gegenüber hat ja 
nicht ganz unrecht: Die Bandi¬ 
ten, die regelmäßig die Züge 






Dead or Alive 


t* 


Eines der sechs Trainingsleveis: Den Kahn auf der anderen Seite 
des Sumpfs versenkt Doc kurzerhand mit einem Präzisionsschuss. 


ausrauben, gehören offenbar 
nicht zur Sorte „Dumm und 
Dümmer". Hinter der Organi¬ 
sation scheint jemand zu ste¬ 
hen, der mehr Grips hat, als 
man es der kargen Gegend auf 
den ersten Blick Zutrauen wür¬ 
de. Zum Glück haben Sie au¬ 
ßer Ihrem Schießeisen noch 
andere Gefährten, auf deren 
Hilfe Sie zählen und die Sie 
lenken können. Ihr unge¬ 
wöhnlicher Freundeskreis sitzt 
allerdings gerade selbst in der 
Patsche und Sie müssen die 
Galgenvögel erst aus allen 
Ecken und Enden der Gegend 


um Neu Mexiko zusammen¬ 
klauben. Ein beinharter Job, 
auch für einen Burschen wie 
Sie einer sind. 

Das große Vorbild 

Bei Desperados: Wanted 
Dead or Alive handelt es sich 
um ein Echtzeit-Strategiespiel 
vom Kaliber eines Comman- 
dos: Auf einem vorgerenderten 
Hintergrund lenken Sie kleine 
Männchen, lösen (hoffentlich) 
die Ihnen gestellten Aufgaben 
und versuchen gleichzeitig zu 
vermeiden, über den Mississip¬ 
pi zu wandern. Doch auch, wer 





















Das war’s wohl, jetzt ist 
Schleichkommando Sanchez 


sich nicht in erster Linie für 
Taktik und Strategie interes¬ 
siert, sollte weiterlesen, denn 
Desperados hat einiges zu bie¬ 
ten. Vom Gefängniseinbruch 
bis zur Geiselbefreiung ist alles 
dabei. Verantwortlich ist der 
Entwickler Spellbound Soft- 

Kehl am Rhein. Bekannter als 
deren solider Flughafenmana¬ 
ger Airline Tycoon sind vor al¬ 
lem die Frühwerke von Firmen¬ 
gründer Armin Gessert. Er und 
Manfred Trenz ( Turrican ) ho¬ 
ben Ende der 80er Jahre die 
Jump&Run-Legende The Great 
Giana Sisters aus der Taufe und 


auch das Tennisspiel Great 
Courts stammt aus der Feder 
von Gessert. Doch das ist Ver¬ 
gangenheit, heute weht der 
Wind aus Westen. 


Sichtkontakt 

Eine Waffe richtet sich auf 
Sie: „Wer bist du?", brüllt Sie 
der Cowboy an, in dessen 
Sichtfeld Cooper gerade gestol¬ 
pert ist. Ein schneller Messer¬ 
wurf des Kopfgeldjägers ver¬ 
hindert weitere Wortergüsse 
und auch das Betätigen des 
Abzugs. Das ging ja gerade 
noch mal gut, das nächste Mal 
müssen Sie vorsichtiger sein! 


Volle Deckung: Cooper drückt sich dicht an der Mauer durch 
den toten Winkel (schön zu erkennen durch die Unterbrechung 
in dem grünen Kegel) im Sichtfeld der ahnungslosen Wache. 


Klingt ganz schön schwer? 

Einfach bestellen: 


web: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 


THE GATEWAY TO GAMES 










So spielt sich Desperados: Wanted Dead or Alive 


Test des Monats 


Desperados: Wanted Dead or Alive 


Um Ihnen den typischen Ablauf einer Mission plas¬ 
tisch vor Augen zu führen, begeben wir uns in Level 
6. Ihre Freundin Kate O’Hara hat mit einem er- 
schummelten Full-House die Toleranzgrenze der ört¬ 
lichen Poker-Fangemeinde überschritten und wartet 
geknebelt und gefesselt an Bord des Raddampfers 
„Silver Steam“ auf bessere Tage. Als Cooper im Sa¬ 
loon nach der rothaarigen Lady fragt, macht man 
ihm schnell klar, dass auch Bekannte der Karten¬ 
spielerin nicht sehr beliebt sind. Cooper, Sam und 
Doc bleibt also nur die Möglichkeit, im Schutz der 
Nacht eine Rettungsaktion in Angriff zu nehmen. 
Sam: „Wie lautet dein Plan?" Cooper: „Wir gehen 
rein und holen sie raus.“ Sam: „Aha, der einfache 
Plan“. Gefragt ist also Ihr eigenes strategisches 
Genie. Ganz wichtig dabei sind die sogenannten 
„Quick-Actions“, wo Sie jeder Ihrer Spielfiguren 
schon vorab eine Aufgabe zuweisen können, die 
dann auf Knopfdruck ruckzuck ausgeführt wird. 



Einbruch in ein leer stehendes Haus: Doc soll das Türschloss knacken, damit Coo¬ 
per unauffällig ein paar Leichen im Inneren der Bude verschwinden lassen kann. 



Der Schütze auf dem Balkon ist durch seinen er¬ 
höhten Standort im Vorteil, doch das stört Sam 
nicht weiter: Die gestrichelte Linie zeigt die Flug¬ 
bahn der Dynamitstange, die gleich fliegen wird. 


Ein tiefer Griff in Sams 
Trickkiste: Beutel mit 
Giftschlange vor die 
Saloon-Tür legen ... 


... ein paar Mal mit der 
Winchester in die Luft 
ballern und schnell um 
die Ecke verstecken ... 


... sofort kommt ein 
Typ herausgerannt und 
wird von der Schlange 
gebissen: tot. 



Sichtgeschützt wartet Cooper in einer dunklen Ecke: Die Faust 
über dem Farmer zeigt an, dass sie ihn bereits durch eine „Quick 
Action“ ausgewählt haben, einen Schlag ins Gesicht zu bekommen. 
Auf Knopfdruck steigt die Sache. Aber Achtung: Den unschuldigen 
Nachtschwärmer nicht meucheln, sonst ist die Mission gescheitert. 


Die Zeit ist ein Mörder: Nachts sehen die Gegner schlechter, 
hören dafür aber umso besser, deshalb ist Coopers Spieluhr 
bei Dunkelheit besonders effektiv. Einmal platziert und aufgezogen, 
lockt sie alle Gegner innerhalb der gestrichelten Linie in ihr Ver¬ 
derben. Die Gegner werden übrigens durch rote Umrisse angezeigt. 
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Strategie 



... verfehlt nicht die Wirkung: 
Die alarmierten Wachen 
schießen nur auf die Attrappe. 


Schreckgespenst: Doc stellt 
am Landungssteg seine Vo¬ 
gelscheuche auf und ... 


Doc ist hinter einen Kistenstapel gerobbt und soll die Wach¬ 
mannschaft mit einer Gasbombe schlafen legen. Einmal be¬ 
täubt, kann diese gefahrlos gefesselt oder erschossen werden. 


Hü! Ist Kate endlich befreit, verlässt die nun vier Personen 
starke Mannschaft schleunigst zu Pferd den verwüsteten Ort. 


Angekommen: Cooper schneidet gleich Kates Fesseln durch. 
Das Dach klappt nur bei einigen wenigen Gebäuden weg. 
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Test des Monats 


Desperados: Wanted Dead or Alive Strategie 


Die Desperados: Zwölf Fäuste für ein Halleluja 




John Cooper 


Revolverheld John Ausstattung: Weitere Besonderheiten: 

dürfen Sie von An- * Sechs ‘ Schuss - Colt • Kann drei Ziele gleichzei- 

• Messer (stechen, werfen, tig anvisieren 
fang an befehll- Fesseln aufschneiden) • Personen niederschlagen 

gen. John ist mit • Spieluhr (lockt per Zeit- (lautlos) 
blauen Bohnen Schalter Gegner an) • Körper wegtragen 

in der Baby¬ 
nahrung auf¬ 
gewachsen und 
auch sonst ein 
verdammt pa¬ 
tenter Kerl. 


Hinterrücks: Coopers Messer eignen 
sich zum lautlosen Meucheln. 




Kate treffen 
Sie in Level 6 
(siehe „So spielt 
sich...“]. Die 
Profispielerin 
weiß um ihre 
weiblichen 
Reize und 
kämpft nur 
zu gerne mit 
den Waffen 
einer Frau. 


Kate O’Hara 


Ausstattung: 

• Pistole mit drei Schuss 

• Spielkarten 

(lockt Personen an) 

• Handspiegel 
(blendet Passanten, 
entzündet Pulver) 


Besonderheiten 

• Schleichen 

• Gegner bewusstlos treten 

• Verführen 
(lenkt Männer ab) 

• Kleider wechseln (Tarnung) 


Sexy: Verführerin Kate lockt einen 
Gegner mit Ihrem Strumpfband an. 


Samuel „Sam“ Williams 


Auf den dunkelhäutigen 
Sprengstoffexperten Sam 
treffen Sie in Level 2, 
wo er gerade bei einem 
Ranch-Besitzer in Ungna¬ 
de gefallen ist. Wenn es 
irgendwo knallt, ist Sam 
meist nicht weit. 




Ausstattung: Besonderheiten: 

• Zwölf-Schuss-Gewehr • Kann Maschinen- 

• Dynamitstangen gewahr bedienen 

• TNT-Fass (Objekte sprengen) 

• Schlange (tötet Gegner, 


Bombig: Sam legt eine Lunte, um den 
grünen Pferdewagen zu sprengen 



Doc Mc Coy 


Doc retten Sie in Level 4 Ausstattung: • Arzttasche (heilt Ver¬ 

den Hals. Der nicht ganz • Sechs-Schuss Colt mit letzungen) 

Scharfschützenvomchtung • Vogelscheuche (lenkt 
gesetzestreue Quacksal- . Gasfläschchen (betäubt Gegner ab) 
ber ist ein gerissener Personengruppen) Besonderheiten 

Bursche und hat einige * Ballons tzum Tragen einer * Kann Sch,üsser knacken 

. , Gasflasche) • Kann Bewusstlose wecken 

unerwartete Vorzüge. 

Geschickte Finger sind 
eben meist von Vorteil. 



Sanchez 


Im Kugelhagel: Sanchez schleppt auch 
schwere MGs problemlos ab. 


Auf Sanchez treffen Sie 
erst in Level 14. Hat 
sich der ehemalige Ban¬ 
dit Ihrem Trupp ange¬ 
schlossen, wissen Sie 
in Zukunft, warum Sie 
einen Mexikaner nie 
unterschätzen sollten. 


Ausstattung: 

• Doppelläufige Schrotflinte 
mit zwei Schuss 

• Tequila-Flachmann (macht 
Personen betrunken) 

• Steine (Gegner k.o. werfen) 

Besonderheiten 

• Hält Siesta (lockt Gegner) 


• Kann Maschinengewehr 
bedienen und tragen 

• Zwei Körper gleichzeitig 
wegtragen 

• Kann bis zu drei Gegner in 
Häusern k.o. schlagen 

• Schickt mit einem Rund¬ 
umschlag mehrere Opfer 
zu Boden 


Mia Young 


Mia lässt den Anteil der 
Frauen an Ihrem Team 
auf ein Drittel wachsen. 
Allerdings erst ab Level 
20. Der Spruch „klein, 
aber oho“ trifft auf die 
zierliche Chinesin zu 


Ausstattung: 

• Blasrohr (verschießt 
Giftpfeile, die die Gegner 
verwirren) 

• Blendgranaten 

• Pfeife (lockt Personen an) 

• Affe (lockt weit entfernte 
Gegner an) 

• Erdnüsse (locken Affen an) 


Besonderheiten 

• Rennt schneller als der 
Rest 

• Kann sich in Tonnen ver¬ 
stecken 



hundert Prozent zu. 


Eingesperrt: Mia wird gleich mit einem 
Trick für offene Türen sorgen. 
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DESIGN 



Ganz stark. 


Ultrastarker Halt, ohne zu verkleben? 
Ab sofort ist das kein Problem mehr: 
Durch das Micro-Forming-System 
von Wella Design verteilt sich das 
Easy Control Gel gleichmäßig im 
Haar. Und sorgt so für einen ganz 
starken Look - ohne Wet-Effekt. Dafür 
aber mit jeder Menge anderen Effek¬ 
ten. Zum Beispiel bei Deiner Freundin. 


Nicht nur für Dich, sondern 
auch für Deine Freundin: 
Easy Control Gel von Wella. 



Mit einem Griff 
alles unter Kontrolle. 


Das innovative Gel 
mit der patentierten 
Rezeptur von Wella: 
trocknet besonders 
schnell im Haar und 
bringt es dadurch 
sofort in Form. Ganz 
ohne zu verkleben 


Starkes Hairstyling. Mit Easy Control Gel von 
Wella Design. Styling kann so einfach sein. 



Ganz einfach. 


So einfach gibt es den star¬ 
ken Look von Wella Design: 
kurz auf den praktischen 
Dosierspender drücken und 
eine kleine Menge Gel ent¬ 
nehmen. Dann im trockenen 
Haar verteilen oder in ein¬ 
zelne Partien einarbeiten. 
Schon ist das Styling perfekt. 




Ganz cool. 


Das Easy Control Gel von 
Wella Design sorgt nicht 
nur für optimales Styling, 
sondern auch für ultrastar¬ 
ken Halt. Das Gel ist durch 
seine spezielle Konsistenz 
besonders gut im Haar zu 
verteilen. Schon eine kleine 
Menge davon reicht für 
einen starken Styling-Effekt. 


Ganz schnell. 


Den ultrastarken Halt gibt es 
ganz schnell in drei einfachen 
Schritten. 



Kurz auf den praktischen 
Dosierspender drücken. 



Jetzt einfach die gewünschte 
Menge Gel entnehmen. 



Gel zwischen den Händen 
verteilen und die Haare stylen. 


oder zu klumpen. 

Und ohne Wet-Effekt. 







































Test des Monats 


Desperados: Wanted Dead or Alive Strategie 


Desperados 




Leistungsmerkmale 


300 MHz sollte Ihr Rechner unter der Haube haben, dann läuft Desperados dank der 
sparsamen Anforderungen der 2D-Grafiken fast überall, ohne zu murren. Eine 3D- 
Beschleuniger-Karte ist also unnötig. Selbst mit 32 MB RAM dürfen Sie noch los¬ 
legen, dann allerdings mit deutlichen Grafik-Rucklem und langen Ladezeiten. 

Bei Problemen dürfen Sie im Optionsmenü einige Effekte wie „Real istische Schat¬ 
ten" aussparen. Eine Vollinstallation ist auf jeden Fall empfehlenswert. 


Bildauflösung 640x480 


nicht spielbar 
optimal spielbar I 
gut spielbat M p7 
noch spielbar Ö ■ H 


Bildauflösung 1.024x768 
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Grafik 

Da sage noch einer, 2D-Spiele seien nicht zeitgemäß. Gut, ab und zu fehlt ein 
wenig der Überblick, wenn Figuren hinter einem Gebäude verschwinden und wegen 
der festen Perspektive nicht mehr zu sehen sind, aber inner noch besser als die 
leidigen Probiene durch schlechte 3D-Kameraschwenks. Nur ein paar mehr Anima¬ 
tionen der arg statischen Landschaft wären nicht verkehrt gewesen. Insgesamt 
darf aus drei Auflösungen (640x480 bis 1024x768) gewählt werden. 



Hübsch: Selbst hier in der niedrigsten Auflösung ohne Details. 


Pro & contra 

O gute Story 
O spannender 
Spiel verl auf 
O durchdachtes 
Leveldesign 
O von Beginn an 
sehr schwer 
O Perspektive nicht 
iUrner gelungen 
O wenig Animationen 
im Hintergrund 


Sound & Musik 

Van Froschquaken bis zun Rattern des Schnellfeu¬ 
ergewehrs klingt alles super. Lustig auch, dass 
Geräusche tatsächlich lauter werden, je näher Ihr 
Bildausschnitt an der Quelle ist. Neben einem Sa¬ 
loon hören Sie Gemurmel und Gläserklirren, neben 
Personen deren Äußerungen. Auch die Dialoge Ihrer 
Spielfiguren sind nicht von schlechten Eltern. So 
bedankt sich Sam artig, nachdem Doc ihn verarztet 
hat und erntet prcnpt ein trockenes „Kann nicht 
behaupten, dass es mir ein Vergnügen war." Allein 
Wiederholungen wie „Ja, und jetzt?" als Zeichen, 
dass Cooper irgendwo angekarmen ist, nerven. 



Sanchez bekommt den Hals nicht voll: Mit dem Stein setzt er 
schon zum nächsten Angriff an. Die Anzahl der Sterne, die die 
Wache danach sehen wird, zeigt die Dauer der Bewusstlosigkeit. 


Für den Computergegner na¬ 
hezu unsichtbar zu bleiben, ist 
nämlich oberstes Gebot. Jede 
nicht vom Spieler gesteuerte 
Figur besitzt deswegen einen 
Blickradius, den Sie sich auf 
Wunsch anzeigen lassen und 
nach Möglichkeit meiden soll¬ 
ten. Je weiter Sie in diesen Ke¬ 
gel geraten, desto größer wird 
die Wahrscheinlichkeit, dass 
der Besitzer misstrauisch wird. 
Verfärbt er sich von grün nach 
gelb, weil Sie zu laut waren 
oder Spuren hinterlassen haben, 
ist Vorsicht geboten. Wachen 
fangen in diesem Zustand an, 
sich hektisch umzusehen, lau¬ 
fen aufgeregt herum, holen 
Verstärkung und wagen auch 
schon mal den einen oder an¬ 


deren Kontrollgang außer der 
Reihe. Alle Aktionen richten 
sich nach Eigenschafts-Werten 
wie Mut, Pflichtgefühl, Faul¬ 
heit, Intelligenz oder Treffsi¬ 
cherheit, die die Programmie¬ 
rer von Spellbound vorher fest¬ 
gelegt haben. Ganz dick für Sie 
kommt es, wenn sich der Kegel 
rot färbt: Jetzt wurden Sie defi¬ 
nitiv entdeckt. Augenblicklich 
ist ein gutes Versteck Gold wert, 
denn wenn sich der feindliche 
Sichtkegel auf Sie fixiert, bleibt 
Ihnen oft nur die Möglichkeit, 
sich mit erhobenen Händen 
Ihrem Schicksal zu ergeben 
oder in den Staub zu beißen. 
Andererseits verlieren die Ge¬ 
nossen dabei die Umgebung 
aus dem Auge und wenn „zu- 



Teamarbeit: Durch eine Showeinlage auf der Bühne lenkt 
das lüsterne Gesindel ab, während der Rest der Mannschaft 
Wachen ausgeschaltet hat und in den ersten Stock vordringt. 
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Vergleich , Kommentar 


Test des Monats 


Desperados: Wanted Dead an Alive Strategie 


£ 


Joachim 

Hesse 


Desperados hat 
heute ausnahms¬ 
weise einmal nichts mit ei¬ 
nem Bier-Tequila-Getränk zu 
tun. Glaube ich zumindest, 
sonst muss ich im örtlichen 
Fachhandel mal einen aus¬ 
führlichen Nachtest anset¬ 
zen. Nein, Desperados ist: 
Ausprobieren, Sterben, Spiel¬ 
stand laden. Zwischendurch 
hat man eine Menge Spaß 
und mit einer Portion Geduld 
sitzen selbst Strategieein¬ 
steiger bald nur noch mit 
Sombrero am PC. Bevor mir 
Cooper das Ding noch vom 
Kopf ballert, ziehe ich lieber 
freiwillig meinen Hut vor die¬ 
sem Spiel. Alle Achtung! Wo 
habe ich jetzt nur den Beutel 
mit der Giftschlange wieder 
vergessen? 



fällig" einer Ihrer schlagfer¬ 
tigen Kumpels um die Ecke 
wartet, sieht die Sache schon 
anders aus... 


Eine Hand wäscht die 
andere 

Anders als in Commandos 
wird bei Desperados nicht ein¬ 
fach ein Level nach dem an- 


Zum Glück lässt mit 
Commandos 2 der starke 
Hauptkonkurrent noch auf 
sich warten, so steht Des¬ 
perados erst mal nur in 
Konkurrenz zum älteren 
Bruder. Die Vorteile von 
Desperados gegenüber 
dem großen Vorbild Com¬ 
mandos sind eindeutig die 
zusammenhängende Story 
und der Sound. Das moti¬ 
viert noch einmal zusätzlich. 
Star Trek Away Team ver¬ 
zichtet zugunsten von mehr 
Action größtenteils auf 
taktische Finessen und 
macht auch optisch eine 
schlechtere Figur. 


Desperados 

COTTmandos (abgewertet) 

Star Trek Away Team 



deren abgefeiert, sondern alle 
Missionen bauen aufeinander 
auf und sind meist noch durch 
gute Zwischensequenzen und 
kleine Gespräche verwoben. 
„Halt dich zurück, sonst ver¬ 
passe ich dir eine Dauer-Anäs¬ 
thesie!" Lockere Sprüche wie 
diesen von Doc Mc Coy bekom¬ 
men Sie fast am Fließband um 
die Ohren geschlagen. So baut 
man zu seinen Teammitglie- 
dem (siehe Kasten: „Die Despe¬ 
rados...") und ihren Spezialfä¬ 
higkeiten im Handumdrehen 
ein sehr persönliches Verhält¬ 
nis auf. Mit Kates weiblichen 
Reizen Blödmänner von ihrem 
Posten wegzulocken, um sie 
dann durch Cooper mit einem 
präzisen Schlag auf die Zwölf 
ins Reich der Träume zu schi¬ 
cken, macht Laune. Während 
die Asiatin Mia Schmiere steht, 
fesselt Sprengstoffexperte Sam 
die Opfer und das mexikani¬ 
sche Raubein Sanchez schleppt 
die Unglücklichen davon. Das 
ist Arbeitsteilung pur, und die 
ist auch bitter nötig, denn der 
Schwierigkeitsgrad ist nicht 
von Pappe. Zwar gibt es 
als Verschnaufpause für jedes 
Teammitglied ein kurzes Trai- 



Alexander Geltenpoth 


Respekt! Spellbound hat das Wildwest-Flair geschickt 
eingefangen und das äußerst anspruchsvolle Strategie- 
i spiel damit atmosphärisch verpackt. Fehlt nur eine 
C Mehrspieleroption, die zugegeben schwer zu integrieren wäre. 

« Egal, denn Grübeln vor dem PC hat seit Commandos nicht mehr 
£ so viel Spaß gemacht und Desperados darf sich zu Recht an der 
Q Spitze sonnen. Zumindest, bis in zwei Monaten die Pyro Studios 
^ mit Commandos 2 größere Geschütze auffahren, denen aller 
Voraussicht nach einsame Cowboys nur wenig entgegensetzen 
können. Was ist das hier eigentlich für ein Beutel? 


ningslevel, doch generell gilt: 
Wer seine Speichertaste nicht 
mit einer Dauerfeuerfunktion 
aufrüstet, hat schnell Schwie- 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


len an den Fingern. Tja, der 
Wilde Westen ist eben kein 
Zuckerschlecken. 

Joachim Hesse 

Desperados 


PII 266, 64 MB RAM 
PIII 500. 128 MB RAM 
Direct Draw 
Direct Sound 3D 
Tastatur, Maus 
1 

633 MB/ca. 420-530 MB 
www. desperados-game.com 
Deutsch 
Ca. DM 90,- 
Spellbound/Infogrames 
Ende April 


USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren 

» Der Wilde Westen lebt: 
Desperados ist ein hartes, 
aber unterhaltsames Spiel 
für einsame Taktiker.« 


Genre: 
Testversion : 
Steuerung: 
FFeedback: 
Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 

Einzelspieler: 


Spieleanteile 

• Action 

• Rätsel 

■ Strategie 

• Zufall 

■ Wirtschaft 


Echtzeitstrategie 
Master Candidate 3 U I.Qg 
Sehr gut 
Nein 
82% 

87% 


85 . 

























Glauben heißt nicht wissen 



Das große PC-Spielemagazin. Mil Tipps, Tricks, News, Tests, Previews zu den aktuellsten PC-Spielehits sowie der 
Michael-Mittermeier-Kolumna jeden Monat zwei CD-ROMs mit Demos, Videoreportagen, Patches und und und. 
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Reines Online- 
Spiel gegen mehr 
als 50 Spieler 
35 Karten 
Editor 

5 Trainings- 
missionen 

11 Waffen 

6 Fahrzeuge 


Kein Platz für Egoisten! Beim Mehrspieler- 
Spektakel Tribes 2 wird Teamwork groß 
geschrieben. Wir haben uns in die virtuelle 
Schlacht gestürzt und verraten Ihnen, wie 
sich der Titel gegen Counter-Strike, 
Unreal Tournament & Co. schlägt. 


N atürlich, Online-Spiele 

gibt es wie Sand am Meer 
und jeden Tag kündigt irgend¬ 
eine Firma ein neues an. Aber 
mal ehrlich: Gerade im Bereich 
der Mehrspieler-Shooter domi¬ 
nieren mit Counter-Strike, Unreal 
Tournament und dem genauso 
guten, aber indizierten Shooter 
aus dem Hause id Software 
lediglich drei Spiele den Markt, 
ln diese Phalanx möchte Dy- 
namix mit dem Starsiege Tribes- 
Nachfolger Tribes 2 eindringen. 
Gelingen soll dies mit einem 
sehr viel strategischeren As¬ 
pekt, als ihn beispielsweise Un¬ 
real Tournament zu bieten hat. 
Ehe aber die ersten Alleingang- 
Fragger gelangweilt weiter- 
blättem: Bei Tribes 2 können 
auch diese voll auf ihre Kosten 
kommen. 

Mannschaftssport 

Man mag über den gewiss 
nicht vollends perfekten Vor¬ 
gänger denken, was man will. 
Kaum ein anderes Spiel hat 
teamorientierte Mehrspieler¬ 
duelle stärker geprägt. Logisch 
also, dass auch der zweite Teil 
sich auf diese Stärken besinnt 
und Mannschaftsdenken groß 
geschrieben wird. Im Vergleich 
zu Unreal Tournament können 
Sie bei Tribes 2 nicht auf eigene 
Faust Jagd auf Dutzende von 
anderen Einzelkämpfern ma¬ 
chen, sondern müssen sich 
einem Clan der rivalisierenden 
Stämme anschließen oder ei¬ 
nen eigenen gründen. Erst dann 
dürfen Sie in die Schlacht zie¬ 
hen. Gespielt wird mit über 50 
Teilnehmern via Internet und 
im Netzwerk, wobei KI-Gefähr- 
ten (Bots) fehlende Akteure er¬ 
setzen. Alternativ treten Sie im 
Einzelspielermodus gegen or¬ 
dentlich und realistisch agieren¬ 
de Bots an, was aber die weit¬ 
aus spaßigere Hatz mit und ge¬ 
gen menschliche Kontrahenten 
nicht vollends ersetzen kann. 

Schöner fraggen 

Wenn Sie zu der Sorte Spie¬ 
ler gehören, die einfach und 
unkompliziert schnell drauflos- 


Action 



i Es ist empfehlenswert, weitere Strecken mit 
einem Fahrzeug oder Flugzeug zurückzulegen. 
Vor allem Letzteres erlaubt es Ihnen, das ge- 
l m samte Areal recht rasch zu überbrücken. Zu- 
I dem lassen sich bis zu sechs Leute mit einem 
I einzigen Träger zum Einsatzort fliegen. 


Die letzten Meter zum feindlichen Stützpunkt 
müssen wohl oder übel mit dem Jetpack er¬ 
klommen werden. Wenn Ihre Teamkollegen 
bereits ganze Arbeit geleistet haben, ist so 
wie hier mit zunächst weniger Widerstand zu 
rechnen. Das gilt es auszunutzen. 



Haben Sie die gegnerische Flagge erobert, 
sollten Sie sich in jedem Fall schleunigst aus 
dem Staub machen. Aber auch hier gilt: 
Ohne die Unterstützung Ihrer Teamkollegen 
werden Sie nicht sehr weit kommen. 


Im Umkehrschluss sollten Sie bei allen An¬ 
griffsbemühungen stets Ihre eigene Basis im 
Auge haben, um wie in dieser Szene etwaige 
Angreifer rasch in die Flucht schlagen zu kön¬ 
nen und keinen Fahnenverlust zu riskieren. 


spielen möchten, und kein 
Freund von längeren Einge¬ 
wöhnungszeiten sind, ist Tribes 
2 mit Sicherheit nicht das Rich¬ 
tige für Sie. Bis man die kom¬ 
plexe Steuerung durchschaut 
und die zahlreichen Tastatur¬ 
kommandos verinnerlicht hat, 
vergeht einige Zeit. Behilflich 
sind zum Glück die aus¬ 
führlichen und leicht ver¬ 
ständlichen fünf Einzelspieler- 
Trainingskampagnen. 

Spätestens beim Start der 
ersten Trainingsmission dürfte 
Ihnen die schicke Optik von 
Tribes 2 ins Auge stechen: Für 
den Starsiege Tnbes-Nachfolger 
haben die Macher eine kom¬ 
plett neue Grafik-Engine ent¬ 
wickelt, die das Spielgeschehen 
einerseits sehr detailliert dar¬ 
stellt, andererseits bieten die 
Maps (Spielkarten) aber nur 
recht spartanisch ausgestattete 
Außenwelten und Gebäude 
und sind trotzdem hardware¬ 
hungrig. Eigentlich ist das 
verwunderlich, denn trotz se¬ 
henswerter Licht-, Nebel- und 
Feuereffekte laufen ähnliche 
Spiele auch auf älteren Syste¬ 
men um einiges flüssiger. Zu 
Dynamix' Ehrenrettung sei ge¬ 
sagt, dass bereits ein Patch in 
Arbeit ist, der dieses Problem 
vermutlich bis Ende des Monats 
behoben haben dürfte. 

Flagge zeigen 

Schon bei Starsiege Tribes 
hatte der beste und beliebteste 


Spielmodus, das klassische 
Capture the Flag (CTF), eine 
Sonderrolle. Auch der zweite 
Teil konzentriert sich in erster 
Linie darauf, bietet aber acht 
weitere Abwandlungen und 
ähnliche Spielmodi. Diese 
sind allesamt unterhaltsam, 


kommen aber nicht an den 
Reiz des klassischen CTF he¬ 
ran. Egal für welchen Spiel¬ 
modus Sie sich letztendlich 
entscheiden, stumpfsinnig um¬ 
herzurennen und in Rambo- 
Manier draufloszuballem, ist 
keine gute Idee. Alleine um 


zur feindlichen Basis vorzu¬ 
dringen, bedarf es mithilfe 
Ihrer Team-Kameraden einer 
ausgefeilten Strategie, um die 
Wachtürme zu umgehen oder 
auszuschalten. Außerdem soll¬ 
ten Sie überflüssigen Schar¬ 
mützeln mit feindlichen Sol- 
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Tribes 2 




Leistungsmerkmale 

Verzwickte Sache: Richtig gut schaut 
die Grafik erst ab Auflösungen ab 
1.024x768 Bildpunkten aus. Uto einen 
Kompromiss aus Spielbarkelt und 
schicker Optik zu erzielen, müssen 

Sie die Details minimieren. 

Bildauflösung 1.024x768 
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Sound & Musik 

Wie schon der erste Teil Starsiege 
Tribes gefällt auch dessen Nachfol - 
ger Tribes 2 durch einen stirmiigen 
und dezenten Soundtrack, der einen 
nicht gleich nach zehn Spiel ml nuten 
entnervt die Boxen ausschalten 
lässt. Der eigentliche Sound im 
Spiel ist ebenfalls hörenswert. 
Sämtliche Bewegungen und Aktionen 
der Soldaten wurden akustisch akku¬ 
rat in Szene gesetzt. 


Steuerung 

Zur perfekten Beherrschung seiner 
Spielfigur mitsamt all den Tastatur- 
karmandos bedarf es einer gewissen 
Eingewöhnungszelt. Wer diese nicht 
mitbringt, sollte besser die Finger 
von Tribes 2 lassen. Hat man alle 
Kniffe raus, lernt man die zahl¬ 
reichen Steuerungsoptionen rasch zu 
schätzen. Lediglich das Lenken der 
motorisierten Einheiten geht etwas 
träge von der Hand. 


Pro & contra 

O Zahlreiche Spielmodi 
O Gelungenes Kcrmunikationssystem 
O Gutes Tutorial 

O Noch ganz schön hardwarehungrig 
O Wenig abwechslungsreiche Karten 
O Gewöhnungsbedürftige Steuerung 


Grafik 

Die 3D-Grafik-Engl ne wirkt ein wenig veraltet. Positiv hervorzuheben ist le¬ 
diglich die enorme Sichtweite. Auch wenn sich Texturen und Animationen gegen¬ 
über dem ersten Teil deutlich verbessert haben, hinken die technischen Details 
der Grafik-Engine im Vergleich zu anderen Spielen des Action-Genres hinterher. 



Christian 

Müller 


3D-Shooter ist nicht 
gleich 3D-Shooter. 
Egomanische Einzelspieler wer¬ 
den Tribes 2 nicht verstehen 
und sollten einen Bogen darum 
machen. Schade nur, dass sie 
dann den motivierenden Reiz 
echten Teamplays verpassen, 
dem bereits so viele Counter- 
Strike-Spieler erlegen sind. Es 
ist einfach klasse, wenn ich 
mich auf meine Kumpels ver¬ 
lassen kann, die mich auf ei¬ 
nen Hilferuf hin aus brenzligen 
Situationen heraushauen, und 
wir so gemeinsam den Sieg 
über ein anderes Team er¬ 
ringen. Tumbes Herumballem, 
um in der Frag-Liste ganz oben 
zu stehen, ist eben nicht alles. 
Gott sei Dank hat das Action- 
Genre mit Tribes 2 da mehr 
zu bieten. Besonderes Lob geht 
für das integrierte Clan- und 
Kommunikationssystem an die 
Entwickler. Technisch nicht 
mehr ganz zeitgemäß wirkt 
auf mich die Grafik. Da hätte 
ich mir detailliertere Texturen 
und Spielfiguren sowie beleb¬ 
tere Außenwelten gewünscht. 


tigen Informationen ablesbar 
sind und Ihren Teamkollegen 
von einem Kommandanten 
Wegpunkte oder bestimmte 
Aufgaben zugewiesen werden 
können. Das Waffenarsenal 
ist genretypisch recht ver¬ 
schieden. Die zufriedenstel¬ 
lende, aber unspektakuläre 
Auswahl reicht von der ein¬ 
fachen Laserpistole bis zum 
effektiven Raketenwerfer. 

Eilig? 

Ganz eilige Zeitgenossen 
können übrigens auf eines der 
sechs motorisierten Kampfve¬ 
hikel zurückgreifen. Wer sich 
darüber beschwert, dass ihm 
die 35 Karten allesamt zu groß 
sind, hat wohl keinen Blick auf 
seinen Holo-Bildschirm gewor¬ 
fen - dort lassen sich nämlich 
in feinster Homeshopping-Ma¬ 
nier die Fahrzeuge und Flieger 
auswählen. Erstere dienen zur 
schnellen Überbrückung der 
hügeligen Landschaft, letztere 
zum Angriff auf feindliche 
Stützpunkte und zum unge¬ 
mein wichtigen Transport gan¬ 
zer Truppenverbände von A 
nach B - in Windeseile. 


daten aus dem Weg gehen. 
Und hier kommen wir wieder 
zum Teamwork. Absprachen 
Ihres Teams sind das A und O, 
um genau festzulegen, wer 
welche Aufgabe übernimmt, 
wer von wo angreift und wen 
es zu schützen gilt. Kommt 


auf Sie beispielsweise die Auf¬ 
gabe des Flaggeneroberers zu, 
müssen Sie mit möglichst 
leichter Rüstung und dem Jet¬ 
pack zum richtigen Zeitpunkt 
in die gegnerische Festung 
eindringen. Dann gilt es, die 
Fahne zu mopsen und 



Mit ganz schön schwerem Geschütz rücken wir hier einem Bom¬ 
ber zu Leibe, der gerade dabei ist, unsere Basis anzugreifen. 


schnellstmöglich abzuhauen, 
während schwerer gepanzerte 
Team-Kollegen die feindli¬ 
chen Einheiten mit Sekundär¬ 
feuer beschäftigen. Erleichtert 
wird die Einsatzplanung 
durch eine strategische Über¬ 
sichtskarte, auf der alle wich- 


Steuer-Erklärung 

Das Schöne an Tribes 2 
sind die vielfältigen Möglich¬ 
keiten, die sich dem Spieler 
bieten: Sei es durch die Fahr¬ 
zeuge, die vielen taktischen 
Vorgehensweisen mit der kom¬ 
fortablen Einsatzplanung oder 



Am Ziel: l\lun gilt es, die eroberte Flagge möglichst schnell und un¬ 
versehrt in den eigenen Stützpunkt zu bringen. Ob das gut geht? 
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Action 


£ Wer es einfach und un- | 

U kompliziert mag und im 
Q) Sekundentakt fraggen j 

möchte, für den ist Epics’ | 
I*' Unreal Tournament nach 
0 wie vor das Nonplusultra. | 
^ Genau wie Tribes 2 setzt I 
^ auch CounterStrike stör- I 
ker auf die strategische Kom-1 
ponente. Mit einem etwas 
schwächeren Gameplay und I 
nicht ganz so ordentlichen 
Karten findet sich das durch- I 
weg empfehlenswerte Tribes I 
2 auf dem dritten Platz. 

Unreal Tournament 93% 

Half-Life: 

Counterstrike 1,0 88% 

Tribes 2 84% 



Christian 

Sauerteig 


Na, das nenne ich 
[ mal erfrischend 

£ w anders. Tribes 2 dürfte für re¬ 
gen Zuwachs bei der ohnehin 
C stetig wachsenden Gemeinde 
ZS von Online-Action-Spielern 
sorgen. Es setzt hinsichtlich 
Jb des Teamplays erneut Maß¬ 
stäbe und sorgt für reichlich 
Kurzweil - vorausgesetzt, 
man spielt in einer fähigen 
Mannschaft. Zum Glück leg¬ 
te Dynamix gleich einen um¬ 
fangreichen Karten-Editor 
bei. Zwar bieten die mitge¬ 
lieferten Karten ob ihrer Grö¬ 
ße gewieften Taktikern zahl¬ 
lose Vorgehensmöglichkeiten, 
sehen aber auch alle fast 
gleich aus. Hier hat Counter¬ 
strike die Nase vorne. 



Wer einen flotten 
Rechner sein Eigen nen¬ 
nen darf, kommt in den 
Genuss der vollen Grafik¬ 
tobt gerade 
der Kampf um eine 
feindliche Basis. 




die große Menge an Karten, 
die Sie von der trockenen 
Wüste bis in eine verschneite 
Schneelandschaft führen, jedes 
Terrain hat Vor- und Nachteile 
und stellt Sie vor neue Heraus¬ 
forderungen. Für Letzteres 
dürfte auch der umfangreiche 
Point-and-Click-Karten-Editor 
sorgen, der dem Spiel beiliegt. 
Die Idee, über die riesige Fan- 
Gemeinde via Internet immer 
neue und bessere Karten in 
Umlauf bringen zu lassen, 
geht damit garantiert auf. Das 
in die Programmoberfläche in¬ 
tegrierte Chat-System mitsamt 
seinen Online-Foren erlaubt 
einen direkten und unkomp¬ 
lizierten Austausch der Spie¬ 
ler untereinander. Anfängern 
wird in eigens für sie einge¬ 
richteten Nachrichten-Boards 
geholfen. 


Ein Blick lohnt 

Keine Frage, was Tribes 2 
angeht, lohnt sich der Blick 
über den eigenen Monitorrand. 
Wer dazu imstande ist, sein Ego 
dem Erfolg eines Teams und so¬ 
mit seines Clans unterzuord¬ 


nen, sollte unbedingt einen 
Blick darauf werfen. Ein bes¬ 
serer teamorientierter Ego- 
Shooter in einem Science- 
Fiction-Szenario ist so schnell 
jedenfalls nicht in Sicht. 

Christian Sauerteig 


Tribes S 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren 

» Packende Mehrspieler- 
Action für Teamspieler 
und solche, die es 
werden wollen « 


PII 350, 64 MB RAM. 16-MB-30-Karte Win9x/2000 
PIII 800, 128 MB RAM, 32-MB-3D-Karte 
Direct30, OpenGL 
DirectSound 
Tastatur, Maus 

1-64 Internet, Netzwerk (1 Sp./CD) 
580 MB/ca. 600 MB 
www.sierra-tribes2.de 
Englisch 


Spieleanteile I 

■ Action 
• Rätsel 

Strategie I 

■ Zufall 

■ Wirtschaft I 


Ca. DM 80.- 

Dynanrix/Slerra 

Erhältlich 


Genre: 
Testuersion: 
Steuerung: 
FFeedback: 
Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 

Einzelspieler: 


Online-Ego-Shooter 

l/erkaufsuersion 

Gut 


79% 

79% 


81 


Hört sich abgefahren an? 

Fährt auch gleich ab: 


web: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 
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Eurofighter Thyphoon 



WT • Über 100 
IQ) Missionen 
UJ • Dynamische Echt- 
zeit-Kampagne 
|Q] • Nur ein Flug- 
|f| zeugmodel 1 
■ • Keine Piloten- 

karriere 

I • Mehr Adventure 
als Simulation 


Nach den Referenztiteln F-22 ADF und 
Total Air War herrschte lange Zeit Ruhe 
um den renommierten Entwickler DID 


und sein jüngstes Projekt. Lesen Sie, 
ob der Titel den hohen Erwartungen 
der Fans gerecht wird. 


Kaum eine andere moderne 
Flugsimulation ist einsteiger¬ 
freundlicher als Eurofighter 
Typhoon. Wer jedoch Wert 
auf bessere Grafik und Au¬ 
thentizität legt, ist mit F/A- 
7 8 Simulator und LISAF um 
Welten besser beraten. 
Auch das ähnlich actionorien- 
tierte F22 Lightning 3 behält 
dank größerer Spieloptionen 
die Oberhand. Jetfighter 4 
bildet das Schlusslicht. 


USAF 83% 

F/A-18 Simulator 79% 

F22 Lightning 3 (abgewertet) 76% 
Eurofighter Typhoon 66% 

Jetfighter 4 61% 


Europa 2015: Russland 
startet eine groß angelegte In¬ 
vasion. Die westlichen Nach¬ 
barstaaten fallen dieser zum 
Opfer und ihre auf Island sta¬ 
tionierten NATO-Truppen sind 
in höchster Alarmbereitschaft. 
Diesen fiktiven Konflikt nutzt 
der britische Spiele-Entwickler 
Digital Image Design (DID) für 
seine actiongeladene Flugsimu¬ 
lation Eurofighter Typhoon. Zu 
Beginn müssen Sie aus zehn 
Charakteren ein sechsköpfiges 
Team europäischer Top-Piloten 
zusammenstellen, unter denen 
sich auch Experten für Luft¬ 
kämpfe und Bodenziele befin¬ 
den. Sollten Sie Ihr Team bei¬ 


spielsweise ausschließlich mit 
Bodenkampf-Spezialisten be¬ 
stücken, beschränkt sich der 
Großteil der späteren Missio¬ 
nen auf Bombardements feind¬ 
licher Bodeneinheiten und um¬ 
gekehrt. 

Handbuch überflüssig 

Eurofighter Typhoon ist kein 
Flugsimulator der herkömm¬ 
lichen Machart. Das Haupt¬ 
augenmerk legt DID auf die 
spannende Story. Wo sich nor¬ 
malerweise eine Mission an die 
andere reiht, erlebt der Spieler 
den brisanten Ost-West-Kon- 
flikt in Echtzeit. Das heißt: Die 
Einsätze Ihrer Piloten über¬ 
schneiden sich zeitlich, so dass 
Sie ständig von einem Cockpit 
ins nächste wechseln. Nicht 
jedes Einsatzziel müssen Sie 
erreichen, um die Kampagne 
erfolgreich zu beenden. Sie be¬ 
stimmen quasi mit Ihren Leis¬ 
tungen den Schwierigkeits¬ 
grad. Denn je mehr Gebiete 


Russland durch verkorkste Ein¬ 
sätze kontrolliert, desto schwie¬ 
riger gestalten sich die kom¬ 
menden Missionen. Während 
die eine Hälfte Ihres Teams da¬ 
mit beschäftigt ist, Island vor 
der Invasion durch russische 
Seestreitkräfte zu bewahren, 
kümmert sich der Rest um die 
Abwehr gegnerischer Flugzeu¬ 
ge. Pop-up-Menüs informieren 
Sie laufend über den Zustand 
Ihrer Piloten und den Fort¬ 
gang der Geschichte, die 
durch Nachrichtenmeldungen 
erzählt wird. Sie können jeder¬ 
zeit in die Rolle eines belie¬ 
bigen Piloten schlüpfen und 
selbst Hand an den Steuer¬ 
knüppel legen. In Eurofighter 
Typhoon ist es dafür nicht mög¬ 
lich, Einsätze selbst zu planen - 
einst ein herausragendes Merk¬ 
mal von Total Air War. Wie be¬ 
reits der Titel andeutet, spielt in 
DIDs neuestem Werk der viel¬ 
fach kritisierte Kampfjet Euro¬ 
fighter Typhoon die Hauptrolle, 
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Simulation 



Schäden werden realistisch in Szene gesetzt: Das Heckruder ist 
Opfer einer Rakete geworden und wurde regelrecht zersiebt. 



Passen Sie auf Ihre sechs Kampfpiloten auf. Muss einer von ihnen 
ins Lazarett, wird die ganze Luftverteidigung Islands geschwächt. 


der in den kommenden Jahren 
an die Bundeswehr ausgeliefert 
werden soll. Auf ein ausführ¬ 
liches Studium des Handbuchs 
können Sie getrost verzichten - 
die virtuelle Version des europä¬ 
ischen Gemeinschaftsprojektes 
fliegt sich fast von selbst. DID 
versucht, den Spielspaß zu för¬ 
dern, indem man auf eine akri¬ 
bische Simulation des Fliegers 
verzichtete. Weder ein inter¬ 
aktives Cockpit noch eine rea¬ 
listische Flugsteuerung sind 
vorhanden. Außer Fahrwerk, 
Schleudersitz, Schub, Sprech¬ 
funk, Bremsen, Waffensyste¬ 
me, Radar sowie Quer- und 
Höhenruder lässt sich so gut 
wie nichts im Eurofighter be¬ 
dienen. Genre-Einsteigem und 
Action-Spielem dürfte dies ent- 
gegenkommen. Enthusiastische 
Simulationsfreaks hingegen 
werfen bereits nach wenigen 
Minuten frustriert den Knüppel 
ins Eck. Ein überzeugendes 
Flugmodell, funktionsfähige 
Klappen, das immens wichtige 
Seitenruder, ein realistisches 
Waffensystem oder ein logi¬ 


sches Radargerät suchen Sie 
ebenso vergebens. Dadurch be¬ 
schränkt sich auch die Tastatur¬ 
belegung auf wenige Befehle. 

Leblose Grafik 

Zu Gesicht bekommen Sie 
Island nach dem obligatori¬ 
schen Briefing, oder indem Sie 
einen bereits im Einsatz befind¬ 
lichen Piloten per Mausklick 
anwählen. Auf den ersten Blick 
macht die schnelle Grafik ei¬ 
nen soliden Eindruck. GeForcel- 
und -2-Grafikkarten mit älteren 
Treibern produzieren jedoch 
hässliche Clipping-Fehler auf 
den Flugzeugen. Dafür gefallen 
die schneebedeckten Gebirgs¬ 
züge, die detaillierten Flugzeug¬ 
modelle und die imposanten 
Explosionen umso mehr. Doch 
schnell drängt sich die berech¬ 
tigte Frage auf: Gab es auf Is¬ 
land nicht auch eine Bevöl¬ 
kerung? Siedlungen bestehen 
hauptsächlich aus drei Häu¬ 
sern, von Vegetation fehlt jede 
Spur. Dass die Kombination aus 
Flugsimulation und schicker 
Landschaftsgrafik kein Ding der 
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Eine weniger! Diese MiG-29 haben wir er¬ 
folgreich in sämtliche Einzelteile zerlegt. 

Unmöglichkeit ist, haben zu¬ 
letzt eindrucksvoll Crimson Skies 
und Bl 7 Flying Fortress 2 bewie¬ 
sen. Doch was in Gottes Namen 
ist das? Schiffe, die auf Land 
fahren können? Entweder die 
neueste Geheimwaffe russischer 
Wissenschaftler oder ein mittel- 
schwerer Bug. „Spektakuläres" 
kommt auch aus den Lautspre¬ 
chern: Bei null Prozent Schub 
herrscht sogar friedliche Stille 
im Kampfgetümmel. 

Benjamin Bezold 
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Benjamin 
Bezold 

Mit Eurofighter 
Typhoon ist es wie 
mit dem realen Vorbild. Wer 
braucht es eigentlich? Simu- 
lationsffeaks lächeln müde 
über diese Art von Fliegerei. 
Actionorientierte Hobbypilo¬ 
ten hingegen greifen wegen 
der eintönigen Missionen und 
der technisch unausgereiften 
Grafik nach wenigen Stunden 
freiwillig zum Schleudersitz. 
Dabei hätte DIDs neuestes 
Werk wegen seiner Mischung 
aus Adventure und Simula¬ 
tion sicherlich das Zeug zum 
Hit besessen. Stattdessen 
klickt man sich gestresst von 
einem Piloten zum nächsten 
und absolviert wie gehabt 
brav die Missionen. 



Eurofighter Thyphoon 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 
USK-Altersfreigabe: N. n. b. 

» Einsteigerfreundliche 
Action-Flugsimulation ohne 
Tiefgang und Spannung « 


P266, 64 MB RAM. W1n95/98/2000. 3D-Karte 

PII 350, 64 MB RAM 

D1rect3D 

DirectSound 

Joystick. Tastatur. Maus 
8 Sp. Intemet/Netzwerk: 1 Sp. pro CO 
1 CD. ca. 400 MB/350 MB 
vMW.rage.co.uk 
Deutsch/engliscM 
Ca. OM 90.- 
Rage/DID 
Mai 2001 
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Spieleanteile 

■ Action 
Rätsel 


Zufall 

Wirtschaft 


Genre: 

Testversion 
Steuerung: 
FFeedback: 

Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 69% 
Einzelspieler: 


Flugsimulation 
Testu. vom 23.3. 
Gut 


71% 

67% 


66 , 























Kommentar 


Test 


NASCAR Racing 4 



Runde Sache 


£ 

Alle Achtung! Mit 

dem vierten Teil der 
Rennspiel-Serie hat Papyrus 
sein Meisterwerk abgeliefert. 
Für ein PCA-Gold hätten die 
künstliche Intelligenz der Geg¬ 
ner und das Handling der Bo¬ 
liden jedoch noch etwas besser 
abgestimmt werden müssen. 
Gerade Anfängern wird der 
Einstieg dadurch unnötig er¬ 
schwert. Rennspiel-Fans soll¬ 
ten unbedingt zuschlagen. 


Schade eigentlich, dass 
man NASCAR Racing 
hier zu Lande nur im 
Eurosport-Nacht¬ 
programm bestaunen 
kann. Denn NASCAR 4 
macht Lust auf mehr! 

G ottlob lassen sich die Ent¬ 
wickler von Papyrus ( Grand 
Prix Legends) nicht davon ent¬ 
mutigen, dass der NASCAR- 
Sport bei uns wenig Popularität 
genießt, und beglücken auch 
den deutschen Markt mit dem 


neuesten Teil ihrer Rennspiel- 
Serie. Kenner des Vorgängers 
fühlen sich sofort heimisch, 
denn auf den ersten Blick hat 
sich nicht allzu viel getan. 
Prunkstück des Spiels ist die 
komplette Meisterschaft der 
2000er-Saison. Alternativ kön¬ 
nen Sie eine Testfahrt wagen 
oder ein Einzelrennen starten. 
Geht es dann auf die Ovalkurse, 
auf denen Sie bis zu 42 Gegner 
erwarten, wird im wahrsten 
Sinne des Wortes ersichtlich, 
worauf Papyrus beim vierten 
Teil Wert gelegt hat. Da wäre 
zum einen die überaus wirk- 


Alle Strecken der 2000er-Sai- 
son dürfen gefahren werden. 

lichkeitsnahe Grafik mit ihren 
detailreich texturierten Fahr¬ 
zeugen und Streckenrandobjek- 
ten. Doch das ist noch lange 
nicht alles: Auch die Fahrphysik 
hat einen riesigen Sprung nach 
vom gemacht und ist realisti¬ 
scher denn je. Und als ob das 
noch nicht genug wäre, haben 
sich die Entwickler des ver- 
bugten Online-Modus des Vor¬ 
gängers angenommen, so dass 
Sie sich nun mit bis zu 42 
menschlichen Kontrahenten im 
Netzwerk oder Internet messen 
können. Einzige Kritikpunkte: 
Die Computergegner fahren 
selbst im leichtesten Schwierig¬ 
keitsgrad überdurchschnittlich 
gut und Anfänger müssen ei¬ 
nige Eingewöhnungszeit inves¬ 
tieren, bis sie sich mit der Hand¬ 
habung der Wagen vertraut ge¬ 
macht haben. 

Christian Sauerteig 



Nicht nur die Rennwagen, auch die Streckengrafik wirkt um 
einiges detaillierter und realistischer als beim Vorgänger. 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


NASCAR Racing 4 


PII 300, 64 HB RAM. W1n9x/2000 
PIII 650, 128 NB RAM, 30-Grafikkarte 
D1rect3D, Open GL 
Di rectSound 

Tastatur, Maus, Joystick 
1-4 an einem PC, 6 im Netzwerk (1 Sp./CD) 
428 MB/ca. 100-325 MB 
wvw.nascar4.com 
Englisch 
Ca. 0M 80.- 
Papyrus/Havas Int. 

Erhältlich 


Spieleanteile 

■ Action 
- Rätsel 


* Zufall 
■ Wirtschaft 


USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung 

» Trotz kleinerer Mängel: 
Mit Teil 4 liefert Papyrus 
das beste NASCAR 
Racing aller Zeiten! « 


Genre: 

Testversion: 
Steuerung: 
FFeedback: 

Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 84% 
Einzelspieler: 


Rennspiel 
Verkaufsversion 
Gut 


r 


81% 

76% 


80 . 
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Kommentar 


Test 


E-Racer 



Die nette Optik aller Strecken bleibt bis auf weiteres lediglich 
den Multiplayer-Spielern Vorbehalten. 


S elten war der Schreiber die¬ 
ser Zeilen der Verzweiflung 
näher als beim Test von E- 
Racer. Wie hat er sich auf all 
die schicken Autos, Kurse und 
vor allem den Karrieremodus 
gefreut. Dummerweise macht 


Christian 

Sauerteig 


Grafisch kann sich 
| Rages Rennspiel se¬ 
hen lassen, doch der Einzel¬ 
spielermodus ist im momen¬ 
tanen Zustand nicht viel 
mehr als ein schlechter 
Scherz. Wenigstens läuft der 
Mehrspielermodus fehlerlos 
frustfrei. Bleibt zu hoffen, 
dass ein Patch hier schleu¬ 
nigst Abhilfe schafft. 


einem die vollkommen verbug- 
te Gegner-KI einen gewaltigen 
Strich durch die Rechnung. 
Egal ob man ein Zeitrennen, 
eine Meisterschaft oder gleich 
die Saison startet - es lässt sich 
kaum ein Wettbewerb ge¬ 
winnen. Die Computerfahrer 
schießen einen im wahrsten 
Sinne des Wortes permanent 
aus dem Rennen. Die Chancen 
auf eine gute Platzierung und 
das damit verbundene Weiter¬ 
kommen sinken auf null. Im¬ 
merhin funktioniert der Mehr¬ 
spielermodus des ansehnlichen 
Rennspiels einwandfrei und 
macht sogar richtig Spaß, was 
über den vermurksten Einzel¬ 
spielermodus aber nicht hin¬ 
wegtröstet. 

Christian Sauerteig 


E-Racer 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


PII 300. 64 MB RAM. Win9x/2000 
PIII 500, 128 MB RAM. 3D-Grafikkarte 
Direct3D 
DirectSound 

Tastatur, Maus. Joystick. Lenkrad 
1-8 Internet, Netzwerk (1 Sp./CD) 
475 MB/ca. 390 MB 
wvwj.rage.co.uk 
Deutsch 
Ca. DM 80.- 
Rage/Koch Media 
30.04.2001 


Spieleanteile 

■ Action 

• Rätsel 
Strategie 

* Zufall 

■ Wirtschaft 


USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung 

» Echt ärgerlich! In diesem 
Zustand macht E-Racer 
ausschließlich im Mehr¬ 
spielermodus Spaß. « 


Genre: 

Testversion: 
Steuerung: 
FFeedback: 

Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 72% 
Einzelspieler: 


Rennspiel 
Beta v. März 2Q01 
Befriedigend 
Befriedigend 
74% 

G9% 


< 


35 , 


Adventure Pinball 



Zum Glück ist Einstein schon 
tot. Er würde sonst vielleicht 
qualvoll sterben, müsste er die 
Ballphysik von Forgotten Island 
noch miterleben. Einen gewis¬ 
sen Reiz hat der auf der Unreal- 
Engine (!) basierende Flipper 
trotzdem, weil er eigentlich kei¬ 
ner ist. Statt der üblichen Tische 
gibt es neun Welten, in denen 
Sie Aufgaben erledigen müs¬ 
sen. Sie kommen z. B. bei der 
Story voran, indem Sie Haie 
treffen, die einen Insel-Be¬ 
wohner bedrohen. hfr 


Hypertron 



In Hypertron behaupten Sie sich 
in einer Sport-Arena gegen Dro- 
iden, die Sie mit Vorliebe von 
der Plattform schubsen. Sobald 
Sie den Robotern den Saft abge¬ 
dreht haben, folgt der nächste 
Schwierigkeitsgrad mit erhöhter 
Gegneranzahl. Herumfliegende 
Extras verleihen erhöhte Schuss¬ 
kraft oder Zusatzpunkte. Die 
Steuerung ist gewöhnungsbe¬ 
dürftig, die Sounduntermalung 
ganz witzig und der hektische 
Spielverlauf zeitweilig ziemlich 
nervig. tabu 


IK PII 266. 32RAM. Win9x 
•su. 000. Gilde, fetal. 
: Digital £xtranes/£A 
Pfeil: Ca. OM 65.- 

Genre: Flipper 

Grafik: fiß% Sdu«d:ß1 % 
Mehrspieler: ßß% limelspieler 


:P 233fez. 32 Mj RAH. Nin9x/2000 
D1rect30. DirectSouid 
" Hersteller Acid Software/Kellas Int. 

67,1 laQ 41.1 


Rollerbot: Time Journey Tread Marks 



In elf Levels jagen Sie einen Ball 
von einer Plattform zur nächs¬ 
ten, nur um Äpfel an den un¬ 
möglichsten Stellen einzusam¬ 
meln. Sie rollen mit Ihrer Kugel 
fast unkontrolliert durch die 
Ebenen, hüpfen gelegentlich, 
um Extras einzukassieren, und 
gewinnen so zusätzliche Punkte 
und Leben. All das in einer vor¬ 
gegebenen Zeit - mit Gegnern, 
die so unberechenbar umher¬ 
wandern, dass bereits im ersten 
Level all Ihre Leben den Bach 
runtergehen. tabu 



Bei Tread Marks scheppern Sie 
mit schweren Panzern in 
feinster Offroad-Manier durch 
ein 3D-Terrain und nehmen 
menschliche oder computer¬ 
gesteuerte Kontrahenten aufs 
Korn. So weit, so gut, so spaßig? 
Mitnichten, denn die Steuerung 
ist äußerst umständlich gera¬ 
ten und ziemlich nervig. Im 
Mehrspielermodus kommt im¬ 
merhin kurzfristig Laune auf. 
Eine ernsthafte Konkurrenz für 
Tribes 2 stellt Tread Marks kei¬ 
nesfalls dar. cs 


233. 32 HB RAH, Wn9x/2000 
DirectOO. DirectSound 


idSoftware/Kelias lnt. 


Pfeil: OM 49.95 

Genre: Geschicklichkeit 

Grafik: 1 fi% Se.nd: 1 ß% 


P 233. 32 MB RAM. 30-Karte. Win9x/2000 
Diifict30.OirectSouil.16Sp. 

Hersteller Longbom/AM 

n o \ £ er \ 

lifn/l “*56% >-*82% HM 

■ %0% J Mehrspieler: ß5°/o Eimelspieler: %* ü /oJ 
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Test 


STCC2 

S TCC steht für Swedish Tou- nach Branchenkrösus EA Sports, 
ring Car Championship und soll sich dies mit dem Spiel zur 
ist so eine Art Deutsche Touren- Rennserie ändern. STCC 2 bietet 
wagen-Meisterschaft für Kassen- alle Fahrer, Teams und Strecken 
patienten, bei der überwiegend der schwedischen Touring-Car- 
schwedische Fahrer zum Einsatz Meisterschaft. Die Grafik und 
kommen, die jenseits Skandina- die Fahrphysik machen einen 
viens keine Sau kennt. Geht es guten Eindruck und kommen 



Volvo gegen Audi: Zumindest grafisch kann es das Spiel zur schwe¬ 
dischen Tourenwagen-Meisterschaft mit TOCA 2 aufnehmen. 


der Realität recht nah. Das dürf¬ 
tige Schadensmodell, die schwa¬ 
che Gegner-KI und die umfang¬ 
reichen Setups, die faktisch null 
Auswirkung auf das Rennge¬ 
schehen haben, sorgen hinge¬ 
gen für Frust. Zusätzlicher Ärger 
ist durch die Rennkommissare 
vorprogrammiert, die fast jeden 
Auffahrunfall mit einer Dis¬ 
qualifikation (!) bestrafen ... 

Christian Sauerteig 



Christian 

Sauerteig 


Kaum zu glauben, 

I dass der Vorgänger 
\ das beste Spiel Skandinaviens 
" gewesen sein soll. Denn der 
) zweite Teil kommt keinesfalls 
Z an das Tourenwagen-Spiel 
l TOCA 2 heran - und das hat 
m immerhin schon zwei fahre 
auf dem Buckel. 


STCC 2 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


PII 300. 64 MB RAM, 30-Graf1kkarte. Win9x/2000 

PIII 500, 128 MB RAM 

D1rect30 

DlrectSound 

Tastatur, Maus, Joystick. Lenkrad 
1-8 Internet, Netzwerk (1 Sp./CD) 
482MB/ca. 500 MB 
Viww.electronic-arts.de 
Deutsch 



Spieleanteile 


■ Action 


• Ratsei 


r Strategie 


■ Zufall 

p 

■ Wirtschaft i 


Ca. DM 80.- 
D1ce/Electronic Arts 
Erhältlich 

USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung 

» Ansatzweise gute Touren¬ 
wagen-Simulationen mit 
technischen Mängeln. Kei¬ 
ne Gefahr für TOCA 2! « 


Genre: 

Testversion 

Steuerung: 

FFeedback: 

Grafik: 


Rennspiel 

Uerkaufsversion 

Befriedigend 


73% 
Sound: 80% 

Mehrspieler: G7% 
Einzelspieler: 


66 , 


Fort Boyard 



Spiele zu TV-Shows sind irgend¬ 
wie immer von extrem beschei¬ 
dener Qualität. Und auch das 
Spiel zur Abenteuershow Fort 
Boyard reißt keine Bäume aus. 
Der Ansatz, aus der Tomb Rai- 
der-Perspektive das aus dem 
Fernsehen bekannte Fort Boy¬ 
ard erkunden zu können, ist 
durchaus gelungen, die Umset¬ 
zung mitsamt der ungenauen 
Steuerung und den dürftigen 
Rätseln allenfalls durchschnitt¬ 
lich. Fans freuen sich in jedem 
Fall über den fairen Preis. cs 


Mindestens: p 33. 32 MB RAM, 30-Karte. Win9x/2000 
Technik: Direct3D. DlrectSound 

Hersteller: Wcroids 


Preis: Ca. OM 30.- 

Grafik: 7 0% Sound: 53% 




Girlscamp 


Kaum haben wir die TV-Show 
ohne Dauerschäden überstan¬ 
den, folgt die PC-Verblödungs- 
attacke: Als Camp-Bewohnerin 
müssen Sie neun Tussen aus¬ 
schalten. Entweder, Sie gewin¬ 
nen bei Schlamm-Ballerduellen 
- wobei Gegnerinnen vorher mit 
Beleidigungen geschwächt wer¬ 
den dürfen. Oder Sie setzen ei¬ 
nen Boy of the Week ein, der die 
Konkurrenz anbaggert und zum 
Auszug bewegt. Wir danken 
Gott, dass man das Spiel nach 
15 Minuten durch hat. hfr 


Ein Königreich für ein Lama 


Technik: Diract3B. DSoundOD). OS 

Hersteller Disney/InfoBraes 

Preis: ca. DM90.- 

Genre: Action 

Grafik: 53% Sound:84o/ 0 


m&m: The Lost Formulas 


Ein Spucktier zum Knutschen! 
Das Action Game (nicht ver¬ 
wechseln mit der Junior-Ver¬ 
sion!) versprüht den Witz des Ki¬ 
nostreifens. Dessen beste Szenen 
treiben die Story in Kurzfilmen 
voran. Ihr Sprüche klopfendes 
Lama hüpft, spuckt und kickt 
sich in Karate-Manier durch 
acht Welten. Cool: Einige Levels 
zeigen Anleihen aus Rennspie¬ 
len und Titeln wie Track & Field 
(Bild) oder Dark Project. hfr 



Die m&m-Pakete sind über die 
komplette Stadt verteilt und nun 
liegt es an Ihnen, sie wieder ein¬ 
zusammeln. So kurven Sie in ei¬ 
nem von mehreren Minispielen 
mit einem Auto quer durch die 
Straßen, weichen Hindernissen 
aus und sammeln kräftig. Jün¬ 
geren Spielern könnte das sicher 
Spaß machen, alle anderen 
haben nur ein müdes Lächeln 
dafür übrig. tabu 
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Erleben Sie grandiose, historische 
Schlachten mit bis zu 8.000 Ein¬ 
heiten auf einzelnen oder Netz¬ 
werk-Spielkarten. 

• 3D-Landschaft mit echten 
taktischen Auswirkungen 
(Feuerreichweite etc) 

• 16 Nationen: Algerien, Öster¬ 
reich, England, Frankreich, 
Preussen, Niederlande, Piemont, 
Venedig, Polen etc. mit jeweils 
eigenem Baustil 

• bis zu 7 Spieler im LAN 
oder Internet 


Auch die Presse 
ist begeistert: 


"Kein RTS-Fan 
sollte sich dieses 
Spiel entgehen lassen" 89 % 


pcznc 


WARD FOB 


EXCELLENCE 


• Formationenbildung der Truppen 

• 17. und 18. Jahrhundert 

• Erobern von gegnerische 
Zivilisten und Gebäuden 

• 5 Kampagnen inkl. Tutorial 
(zus. 36 Missionen), 10 Einzel¬ 
missionen, 12 historische 
Schlachten, dazu Zufallskarten¬ 
generator 

• Große Enzyklopädie über 
Kriege, Schlachten, Nationen, 
Technologien und Einheiten 



Cossacks"... besticht 
durch die Liebe für's 
geschichtliche Detail" 


"Ich bin ein begeisterter Fan von AoE 
u. AoK. Die sind bereits sehr komplex. 
Aber Cossacks schlägt _, 

das alles..." i» Oamblexx 



April 2001 


"Mit Cossacks 
beginnt eine 
neue Ära der 
Echtzeit-Strategie- 
spiele" 



"Dieses IgS HoMEf 

Spiel QJMK 

definiert „ttt. 
strategische T 
Schlachten oco/ 

neu" A p ri izooi 95% 


m 

STRAT EG Y cames 


"Die Grafik ist 
beeindruckend" 


93 % 


April 2001 



"Ich hätte nicht gedacht, 
das einmal sagen zu müssen, 
aber "Age of Kings" wurde 
vom Thron abgelöst" 


"Das ist genau das, 
was ich von einem 
strategischen Kriegs¬ 
spiel erwarte" 


"Cossacks wird 
Sie für unzählige 
Stunden an den 
Bildschirm fesseln 1 


Weitere Infos im Internet: www.w 


Jetzt im Handel! 

















C • 2 Kontinente 
|Q) • 9 Städte 

• Rund 50 Neben- 
auf träge 

||Q • 4-köpfi ge Gruppe 
|f| • Combo-Angriffe 
■ • Knapp 100 Waffen 

I • Über 200 andere 
Gegenstände 

I • 29 Zaubersprüche 
I • Über 60 Gegner¬ 
typen 



I nVEntOKY — .■> 
= Flece • —— 


ParJy ItEHlS 


Yew Bow 

sn 

Standoff Bow 

ili 

PRECISE FALCHION 


Sword of Spirits 

i 

Sharp Dagger 

i 

Dagger 

3 

Icy Dagger 

1 

Revive SCROLL 

1 

Tome of Revive 

| | 

Health Tonic 

j ! 

Archer’s Ring 

j 

SWORDSMAN'S RING 

i 

TOME OF GAHNIS 

lllf 

Nahul Scroll 

_ iD 


Im Inventar rüstet der Spieler seine Helden aus. Jedes 
Kleidungsstück und jede Waffe ist auch im Spiel sichtbar. 


Wenn die Qualität eines Rollenspiels 
vom Namen der Hauptfigur abhän- 
gen würde, Summoner wäre ein Fall 
für den gelben Sack. Joseph? Wie 
bitte? Kann jemand heißen wie ein 
von Gott um die CHeilandsD-Zeugung 
geprellter Zimmermann und trotz¬ 
dem ein Held in einem spannenden 
Fantasy-Abenteuer sein? 


J oseph war schon als Kind 
magiebegabt. Statt aber wie 
ein anständiges Balg vielleicht 
mal ein paar weiße Hasen aus 
dem Hut zu zaubern, machte 
er gleich großkotzig auf Geis¬ 
ter- und Dämonenbeschwörer 
(englisch für „Summoner"). 
Das ging eines unschönen Ta¬ 
ges mächtig in die Pampers, als 
der kleine Hosenscheißer sei¬ 


nen Heimatort Ciran vor An¬ 
greifern schützen wollte und 
eine gewaltige Kreatur herbei¬ 
rief. Die Feinde konnten getrost 
abziehen und Kaffee trinken 
gehen, weil Joseph noch so un¬ 
erfahren war und seinen tollen 
Retter nicht im Griff hatte. Die¬ 
ser schnitzelte nämlich kurzer¬ 
hand fast alle Dorfbewohner 
weg. Seither lebt der mittlerwei- 
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Die Zwischensequenzen sind überwiegend in der Spielgrafik gemacht und durchweg sehr gut. 
Hier haben wir eine Audienz bei König Beilias und seiner kritisch dreinblickenden Gattin. 


Joseph kann Elementargeister oder Dämonen beschwören. Die Magieeffekte sehen 
hübsch aus. In dieser Szene bringen sie selbst in die triste Höhle etwas Farbe. 


überhaupt sehr 


le 19-Jährige im Exil, will von 
Zaubertricks nichts mehr wis¬ 
sen und hat seine Vergangen¬ 
heit verdrängt. Die holt ihn 
aber schnell ein: Vier ominöse 
Skelettreiter fallen mit einer 
Armee über die neue Wahlhei¬ 
mat Masad her und legen sie 
in Schutt und Asche. Und der 
Spieler steht nach dem Mas¬ 
saker erst mal ziemlich doof 
zwischen brennenden Häusern. 

Hol dies, hol das 

In der ersten Stadt ver¬ 
mittelt Summoner Ihnen bei ei¬ 
ner Einführung die Grundlagen 
des Spiels. Sie laufen herum, 
orientieren sich mittels au¬ 
tomatischer Kartenfunktion, 
sprechen mit den wenigen 
Überlebenden, murksen ein 
paar Soldaten ab und sammeln 
alles ein, was nicht festgenagelt 


ist. Von einem gewissen Aesik 
gibt's gar den ersten von vielen 
ähnlichen Mini-Jobs („Hol mir 
dies, dann kriegst du das!"). Die 
werden zwecks Übersicht alle 
brav in ein Quest-Buch einge¬ 
tragen, müssen nicht erledigt 
werden, bringen aber Erfah¬ 
rungspunkte und Bezahlung 
in Form von Tränken, Waffen, 
Geld, etc. Am Ortsrand erfah¬ 
ren Sie schließlich, dass Ihr 
Schützling ein echtes Problem 
hat. Der Grund, warum der 
Nachbarkontinent Orenia im 
Königreich Medeva mächtig 
Randale veranstaltet, ist näm¬ 
lich Joseph selbst! Dieser wird 
vom bösen Imperator Murod 
gefürchtet, weil der junge Be¬ 
schwörer einer Prophezeiung 
zufolge eines Tages als großer 
Rächer auftreten wird. Jetzt 
geht das Abenteuer erst richtig 


los: Joseph macht sich auf die 
Suche nach seinem alten Leh¬ 
rer Yago, von dem er weitere 
Hintergründe erfährt. Unser 
Hauptakteur soll seine schlum¬ 
mernde Gabe wecken und Mu¬ 
rod zeigen, dass er auf der Welt 
unerwünschter als ein Spiele- 
Bug ist. Dafür muss Joseph die 
magischen Summoner-Ringe 
finden, die es blöderweise nicht 
beim Juwelier um die Ecke zu 
kaufen gibt. „Gehe nach lona. 
Das ist unsere einzige Hoff¬ 
nung." Yagos letzter Rat vor ei¬ 
ner langen Reise klingt nicht 
gerade nach einem entspan¬ 
nenden Urlaub auf Ibiza. 

Fürs Leben lernen 

Während Ihrer Odyssee 
durch neun Städte, die Wildnis 
dazwischen und diverse düstere 
Höhlensysteme schließen sich 


Ihnen drei Abenteurer mit 
unterschiedlichen Talenten an. 
Flece ist Diebin, kann Schlösser 
knacken und später auch 
schleichen oder heimtückische 
Angriffe von hinten ausführen. 
Rosalind erweist sich als außer¬ 
ordentlich magiebegabt und 
Krieger Jekhar als Meister 
des Nahkampfes, der einem 
Schwerthieb schon mal einen 
Karatetritt folgen lässt. Wie der 
Spieler die Damen und Herren 
bei einem Aufstieg in eine neue 
Stufe über die Sonderfähigkei¬ 
ten hinaus entwickelt, ist ihm 
freigestellt. Denkbar wäre, Jo¬ 
sephs Erfahrungspunkte weit¬ 
gehend in den Schwertkampf 
sowie Beschwörungskräfte zu 
investieren. Flece könnte man 
aufs Bogenschießen und Jekhar 
auf Äxte und schwere Rüs¬ 
tungen spezialisieren. Rosalind 
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Test 


Summoner 


,£ Gothic sieht deutlich bes- 
0 ser aus, hört sich besser 
0 an, besitzt die außerge- 
TfL wohnlichere Story und 
jr* wirkt viel realistischer, was 
0 auch durch die größere 
^ spielerische Freiheit zu- 
^ stände kommt. Trotzdem: 
Summoner ist einen Blick 
wert, besonders für Einstei¬ 
ger ins Genre oder Fans des 
mittlerweile etwas veralteten 
Darkstone. 


Gothic . 90 % 

Surmioner . 80 % 


Darkstone (abgewertet) 71 % 


würde eine gute Heilerin oder 
auch Kriegsmagierin abgeben. 
Die meisten Fähigkeiten sind 
nicht von Anfang an zu sehen. 
Nein, es kommen immer wie¬ 
der neue hinzu, die dann ver¬ 
bessert werden dürfen. Das 
sorgt für Spannung! Dank des 
vielfältigen Skill-Systems und 
der Unmengen an Waffen, 
Rüstungen und magischen 
Gegenständen lautet das Mot¬ 
to: Alles geht, nichts muss. 

Weil das Hochzüchten und 
Wandern allein des Rollenspie¬ 


lers Last wäre, hat das Kampf¬ 
system bei Summoner einen 
wichtigen Anteil am Spielspaß. 
Zu Beginn allerdings, etwa 
während der ersten zwei Stun¬ 
den, sind die Gefechte nicht 
sonderlich prickelnd. Das liegt 
an den anfangs beschränkten 
Fähigkeiten Josephs und ande¬ 
rerseits an der Tatsache, dass er 
schweineeinsam ist. Nur die so 
genannten Kettenangriffe hel¬ 
fen, dass der Spieler beim auto¬ 
matischen Hauen und Stechen 
nicht wegpennt. Denn um wir¬ 


kungsvolle Schlagkombinatio¬ 
nen auszuführen, müssen Sie 
wenigstens hin und wieder die 
rechte Maustaste drücken (vgl. 
Kasten „So spielt sich Summo- 
ner"). Ansonsten gilt eigentlich 
nur: Möglichst aus erhöhten 
Positionen oder von hinten at¬ 
tackieren, dann winken Treffer- 
boni. Wenn Sie endlich mindes¬ 
tens drei Kämpen in der Grup¬ 
pe und ein paar Zaubersprüche 
drauf haben, steigt die Metzei- 
Motivationskurve sprunghaft. 
Das liegt auch an den vielen 





Cerval 


A SHARP-EYED MAN STARE5 AT YOU NARROWLY. "YES, 
WHAT IS IT?" HE ASKS SUSPICIOUSLY. WITH A HAND 
VISIBLY TIGHTENING ON HIS SWORP HUT. 


"I HEAR YOU USE FALSE COINS." 

TVE COME FOR GOODS ,YOU STOLE!’ 
’F ARE WELL." 


|«bbIBdS1 


STAFF WEAPONS 

HEAL 

ENERGY 

DODGE 

ASSESS 

MAGIC RESIST 

DARK 

FIRE 

ADDED 8LOW 
SHOCKING GRASP 


ALT 

SHFT 


SKILL POINTSi O 


LEVEL: 

EXPERIENCE: 

TO NEXT LEVEL: 


2.H3I 

3,700 


HP: 

AP: I ~ ' 
SPEED: 
PAMAGE; 
PROTECTI 


I48/IH8 

34/34 


L 

0) 

c 

0 

E 

E 

3 

U) 

r 

o 

'55 

0) 

Q. 

10 

0 

(0 


Die größte Besonderheit an Summoner sind die so genann¬ 
ten Kettenangriffe. Wer im richtigen Moment auf den Geg¬ 
ner rechtsklickt, erhält eine zusätzliche Attacke. So sind Sie 
in der Lage, ganze Serien von Schlägen regnen zu lassen. 
Der Konkurrent kann sich erst wieder wehren, wenn der 
Spieler das Timing verpatzt (1). Haben Sie erst einmal eine 
Gruppe, steuern Sie nur eine Figur direkt, die anderen folgen 
automatisch. Das Verhalten im Kampf ist aber im Charakter¬ 
menü einstellbar (2). Bei den rund 5D Nebenaufträgen geht 




Diebin Flece schleicht durch den Palast. Hier versteckt sie sich 
in einem Zimmer vor einer patrouillierenden Wache. 


- — C H A KA Ct E FL- V> 
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■- Rr.si StA n cts - 

FIRE: 0 % SLASHING: 07 . 

ICE: 07 . PIERCING: 07 . 

Energy: o 7 . Blunt; o 7 . 

MAGIC: 2H 7 . 


StA tos Errtcts- 


Nebenauftrag: Joseph soll einen Dieb stellen, ihm gestohle¬ 
ne Sachen wegnehmen und zum Eigentümer zurückbringen. 


es vorwiegend darum, viel herumzulatschen, mit Leuten zu 
sprechen und schließlich Gegenstand A zu besorgen, um ihn 
bei Person X abzugeben (3). Abwechslung kommt eher in der 
Hauptstory auf. Einen Abschnitt muss Diebin Flece z. B. alleine 
bewältigen. Sie will im Königspalast ä la Dark Projecte in Amu¬ 
lett stehlen und soll vor allem Josephs ehemaligen Lehrer Yago 
finden. Das Problem: Es wimmelt vor Wachen, die sie nicht 
sehen dürfen (4). Außerdem erfordert manch verschlossene 
Tür den Einsatz ihres Spezialtalents „Schlösser knacken“. 


I mtnw I 

fflAP 
1 Solo j 


Für Kombinationsschläge müssen Sie im richtigen Moment 
klicken - immer dann, wenn das Kettensymbol zu sehen ist. 


Wie Ihre Kumpanen agieren, stellen Sie im Charaktermenü ein. 
Rosalind weisen wir die Kl-Einstellung Heiler/Zauberer zu. 
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Rollenspiel 


abwechslungsreichen Gegnern, 
die Ihnen im Lauf des Abenteu¬ 
ers ins Schwert rennen. 

Der Kampf-Knigge 

Für jeden Charakter dür¬ 
fen Sie eine von sechs Verhal¬ 
tensweisen festlegen, unter an¬ 


derem „Nahkampf", „Fern¬ 
kampf", „Heiler" oder „Zaube¬ 
rer". Die Gefechte laufen in 
Echtzeit ab, können aber bei 
allzu großer Hektik angehal¬ 
ten werden - ähnlich wie bei 
Baldur's Gate 2. Das senkt den 
Blutdruck und bringt zudem 


eine Menge Taktik ins Spiel. 
Bei einem Duell mit einem 
stärkeren Zwischengegner 
samt Helfergeschmeiß zum 
Beispiel, wenn Sie sich nicht 
auf die künstliche Intelligenz 
Ihrer Kumpanen verlassen 
wollen: Space-Taste drücken 



Summoner 


■JJJJUJWjLUi* 


Leistungsmerkmale 


Die Geschwindigkeit Ihres Rechners spielt keine so wichtige Rolle wie die Größe des Hauptspeichers: Je mehr RAM. desto 
besser! Wichtig sind aktuelle Grafik- und Soundkartentreiber, da es sonst leicht zu Abstürzen könnt. 
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Sumoner sieht schön bunt, aber 
nicht sonderlich realistisch aus. 
Viele Nichtspielercharaktere glei¬ 
chen sich wie einem Ei dem anderen. 
Wirklich unschön: Der Bildaufbau am 
Horizont (vgl. Screenshot) erfolgt 
selbst bei maximaler Sichtweite 
enorm schleppend. 

Das, was da am Horizont leicht grau schimmert, soll einmal 
eine Mauer werden, dauert eben nur ein bisschen länger ... 


Installation & 
Mehrspielermodus 

Sumoner belegt wahlweise 800 MB oder 
1.4 GB auf der Festplatte. Die Lade¬ 
zeiten sind erfreulich kurz. Im Mehr¬ 
spiel ermodus hacken Sie sich mit bis 
zu drei Kollegen durch die Levels, 
müssen aber auf die Story verzichten. 


Sound & Musik 

Die Sprachausgabe der engl isehen 
Version klingt bei den Zwisehen- 
Sequenzen hervorragend. Ansonsten 
bleibt das Spiel sturm, will hei¬ 
ßen: Bei so genannten Gesprächen 
wird nix gesprochen. Die sphärische 
Musik wechselt von Örtlichkeit zu 
Örtlichkeit und der Sound tönt 
ordentl i ch. aber unspektakul är. 


Pro & contra 

O Vielseitige Charakter¬ 
entwicklung 

O Ausrüstung ohne Ende 
© Kanpfsystem 
O Intuitiv bedienbar 
© Coole Gegner 
© Gute Zwischensequenzen 
© Karte.nrit Notizfunktion 
O Zäher Beginn 
© Viele 08/15-Nebenaufträge 
© Hakelige Steuerung 
© Kaum Sprachausgabe 


Steuerung 

Da die Kameraperspektive bei einem 
Richtungswechsel zeitweise für ei - 
nige Verwirrung sorgt, bleiben die 
Figuren gerne an Ecken hängen und 
treten sich gegenseitig auf die 
Füße. Dann ist manuelles Nachbessern 
per frei dreh- und zoombarer Grafik 
angesagt. Auch die Interaktion mit 
der unweit funktioniert nicht exakt. 
Beispiel: Ein „unglücklicher" Maus¬ 
klick genügt und Sie werden in Ge¬ 
spräche mit NSCs verwickelt, die 
Sie gar nicht führen wollen. 


Genau Dein Ding? 

Genau Deine Nummer: 

web: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-I8 Uhr) 
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. Sw I a > das „Kamera- 
kind" des Spiels 
hätte ich gern mit dem Tasta¬ 
turkabel erwürgt, und zwar 
gaaanz laaangsam. Ferner 
hasse ich es, Dialoge laut 
lesen zu müssen, damit 
wenigstens etwas Gesprächs¬ 
atmosphäre aufkommt. 
Nachdem ich gelernt hatte, 
ein Auge und ein Ohr zuzu¬ 
drücken, machte Summoner 
plötzlich viel Spaß. Es gibt 
ständig neue Waffen, Ausrüs¬ 
tungsgegenstände, Talente, 
Zaubersprüche und Bösewich- 
ter zu entdecken. Das weckt 
den Jagd- und Sammeltrieb 
und lenkt prima ab - dein 
Glück, Kamerakind! 


y Ar Laufen Sie von 

Punkt A zu Punkt 
B, sammeln Sie einen Quest- 
Gegenstand ein und laufen 
Sie über Punkt F nach Punkt 
A zurück. Nicht, dass Sie sich 
nur um ein bis zwei Aufgaben 
kümmern, nein! Sie werden 
von der massiven Zahl der 
Missionen nahezu erschlagen. 
Die Steuerung ist teilweise äu¬ 
ßerst schwerfällig und die Ge¬ 
räuschkulisse raubte mir den 
letzten Nerv. Trotzdem schafft 
man es nicht so leicht, von 
dem sonst beeindruckenden 
Spiel loszukommen. Jede Dro¬ 
ge hat halt so ihre schlechten 
Nebenwirkungen. 


bsalind hat ins Gras gebissen, 
itoit einem Zauberspruch samt 
Lichtkegel holen sie ihre Kolle¬ 
gen wieder ins Leben zurück. 



In der Karte (I.) sind Notizen möglich. Wichtige 
Rüstungsschmied machen sich durch Ausrufeze 



Drei Golems betätigen auf Befehl drei Schalter. Um an dieser 
Stelle voranzukommen, müssen wir Flece und Joseph trennen. 


und das Bild friert ein. Mit Jo¬ 
seph einen Golem beschwören. 
Zur Bogenschützin Flece um¬ 
schalten und einen Schuss ab- 
feuem. Jekhar auswählen und 
direkt in den Nahkampf 
scheuchen. Rosalind anklicken 
und auf sichere Distanz schi¬ 
cken, damit sie den Krieger bei 
Bedarf aus der Ferne heilen 
kann. Wieder Space drücken 
und Ihre Befehlsempfänger 
tun, wie ihnen geheißen! Ein 
herbeigerufener Golem macht 
Ihre Gruppe übrigens vom 
Quartett zum Quintett und 


darf auf Wunsch genauso ge¬ 
steuert werden. 

Unser Fazit 

Zurück zur Eingangsfrage. 
Darf ein Held in einem Rol¬ 
lenspiel Joseph heißen? Unser 
Fazit: Ja! Wenn der überwie¬ 
gende Rest so (weitgehend) 
stimmig ausfällt wie bei Sum¬ 
moner, kann der Name des 
Hauptdarstellers von uns aus 
auch Giselher, Waldemar oder 
- noch schlimmer - Harald 
lauten. 

Harald Fränkel 


Summoner 


Mindestens: 

Sinnvoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


PII 400, 64 MB RAM. 3D-Karte, W1n9x/2000 
PIII 500, 128 MB RAM, EAX-konpatlble Soundkarte 
D1rect3D, GH de. OpenGL 
DlrectSound (3D), EAX 
Tastatur, Maus 

4 Spieler Netzwerk/Intemet: 1 Sp. pro CO 
1,2 GB (2 CDs)/800 MB-1.4 GB 
www.sunmciner.com 



Spieleanteile 

x ■ 

■ Action 


Rätsel 

Strategie 

■ Zufall 


■ Wirtschaft 


Deutsch 
Ca. DM 90,- 
Volltlon/THQ 
Mitte Mai 


USK-Altersfreigabe: Vorauss. ab 12 Jahre 

» Keine Hauptspeise wie 
Gothic oder Baldur’s Gate 
2, aber als Snack durch¬ 
aus schmackhaft. « 


Genre: 

Testversion 
Steuerung: 
FFeedback: 

Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 79 % 
Einzelspieler: 


Rollenspiel 

Engl, Uerkaufsuersion 1.10 

Ausreichend 


7G % 
70% 


80 , 
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51629 4 52532 9 

Moorhuhn 2 You Don't Know 

Jack 2 


Portofreie! 

Lieferung’- 




52541 0 

Wer wird Millionär? 


50466 2 

Anno 1602 
Königsedition 


57704 9 

Age of Empires II 


53651 6 

Speedboat Raser 


ENCARTA 

Enzyklopädie PLUS 


51912 4 

MS Encarta Weltatlas 2001 



53657 3 
LEGO: Abenteuer 
aut der Insel 2 


53668 0 

Bundesliga Manager X 


52510 5 

Tony Hawk's 
Pro Skater 2 


52903 2 

Flucht von 
Monkey Island 




53285 3 
MultiLingua 
English One 2.0 


52509 7 

Die Siedler IV 


53369 5 
Das Telefonbuch. 
Für Deutschland. 


53621 9 

Fl Racing 
Championship 


53371 1 

2.000 Stadtpläne 


52542 8 

Baldur's Gate II 


52078 3 

Bertelsmann Uni¬ 
versallexikon 2001 



53650 8 

Die Rache der 
Sumpfhühner 3 



Vergleichen Sie: 

• Zwei Wochen völlig unverbindlich testen! 

• 4 mal jährlich Riesenauswahl an Büchern, 
CDs, Videos, DVDs und CD ROMs. 

• Noch mehr Produkte und Zusatz¬ 
informationen im Internet. 

• Bücher in exklusiver Club-Ausstattung 

garantiert günstiger als im Handel! 

• Jetzt die Club-Mitgliedschaft für 
zunächst 1 Jahr! 

Erlebe die Club-Vorteile! 

DER^CLUB 

BERTELSMANN 


Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann • 33308 Gütersloh 


JA , ich möchte die Club-Vorteile kennen lernen, da ich zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann bin. 

Bitte schicken Sie mir meine 3 Wunschtitel für 14 Tage zur Ansicht. 

Ich bezahle meine Artikel per Rechnung - portofreie Lieferung. Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club-Mitglied 
und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang genießen. Viermal im Jahr erhalte ich gratis den Katalog mit exklusiven Ange¬ 
boten, Club-Premieren und und und - aus dem ich jeweils einen Artikel kaufe unabhängig von Artikel und Preis. Sollte ich mich bis 
zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht für einen Artikel entscheiden, erhalte ich den aktuellen Club-Vorschlag automa¬ 
tisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zunächst für ein Jahr und verlängert sich automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 
3 Monate vor Ablauf schriftlich kündige. 

I— Alle Artikel nur solange der Vorrart reicht. 

I_l Frau J Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) _ 


Vorname, Nachname 
Straße, Nr. 


AF 07738/04868 


Meine 3 | | | | | | | 

Wunsch- H I I I I I 

** □MIM 


PLZ Ort 

I I I I I I I 

Geburtsdatum Telefon-Nr. (für Informationen und Rückfragen) 


Sie erreichen uns auch per Fax: 0180/522011P 
oder Internet: www.ciick-the-club.de/action 



Diese Datenbank gibt 
es als Dankeschön fürs 
Testen! Sie dürfen sie 
auf jeden Fall behalten! 
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Fallout Tactics 



^?lniostv Deadj 


Düstere Zukunft 


Mad Max lässt grüßen: Mutanten, 
steinzeitliche Stämme und plündernde 
Banditen sind fast alles, was der Atom- 
krieg von der Zivilisation übrig ließ. Die 
Bruderschaft des Stahls hat die Jahre 
in Bunkern überstanden und drängt 
jetzt wieder in die Welt. 


A llein die Gefechte des 
fantastischen Rollenspiels 
Fallout reichen, um den Inhalt 
für ein ganzes Strategiespiel zu 
liefern. In Fallout Tactics über¬ 
nehmen Sie das Kommando 
über eine kleine Truppe der 
Bruderschaft des Stahls, die in 
der lebensfeindlichen Wüste 
Überbleibsel aus vergangenen 


Tagen bergen, friedliche Stäm¬ 
me beschützen oder einfach 
nur unerforschte Gebiete aus¬ 
kundschaften soll. Es existieren 
keine Quests, Rätsel oder auf¬ 
wendigen Dialoge - nur die 
Charakterentwicklung ist von 
den prächtigen Rollenspielele¬ 
menten übrig geblieben. Dafür 
geht es in den endlosen Gefech¬ 
ten ordentlich zur Sache: Je 
nach Training übernehmen 
Ihre Teammitglieder eine Auf¬ 
gabe als Scharfschütze, Nah¬ 
kämpfer, Sprengstoffexperte, 



Derber Fallout-Humor: Die Banditen hielten diesen Wilden für 
ihre menschenverachtenden Spielchen gefangen. 


In einer gewaltigen Explosion geht dieses Treibstofflager hoch. 
Zwei Banditen in der Nähe verabschieden sich mit. 
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Strategie 



Eine Garbe aus der Kalaschnikow beendet die Schreckensherrschaft dieses Gangsterbosses. 


Kundschafter, Schlösserknacker 
oder Dieb. Die richtige Koordi¬ 
nation von Ausrüstung und Fä¬ 
higkeiten der Charaktere sowie 
das taktische Vorgehen sind 
entscheidend. 

Stellungskrieg 

Für gewöhnlich versuchen 
Sie mit Ihrem Team, in befestig¬ 
te Lager einzudringen, um dort 
etwas zu stehlen, Geiseln zu be¬ 
freien oder einfach sämtliche 
Gegner auszuknipsen. Sind die 
Feinde erspäht, geht es ihnen 
mit Gewehren, Maschinenpis¬ 
tolen, Granaten oder, wenn's 
mal still und leise sein muss, 
mit dem Messer an den Kragen. 
Geübte Leisetreter schleichen 


sich mitten unter die Feinde, 
überraschen sie im Schlaf oder 
erkunden nur die Positionen 
der einzelnen Wachtposten. Ob 
Sie die meist gut verschanzten 
Gegner in langen Schusswech¬ 
seln ausschalten oder die Stel¬ 
lungen durch geschickte Flan¬ 
kenmanöver in die Zange neh¬ 
men, bleibt Ihnen überlassen. 
Leider verhalten sich Ihre Wi¬ 
dersacher ausgesprochen däm¬ 
lich. Auf überraschende Aktio¬ 
nen warten Sie vergeblich. Na¬ 
türlich können Sie die Heraus¬ 
forderung durch den Schwierig¬ 
keitsgrad erhöhen. Dadurch 
steigt aber nur die Stärke der 
Gegner und nicht deren Intelli¬ 
genz. 


Frontbericht 

Echten Spielspaß, Motiva¬ 
tion und Atmosphäre generie¬ 
ren nur die Hintergrundge¬ 
schichte, einige knappe Dialo¬ 
ge und die wie schon in Fallout 
überzeugend in Szene gesetzte 
Umgebung. Immerhin hat 
Interplay die Optik von Fallout 
dem heutigen Standard ange¬ 
passt: Die gesamte Landschaft 
besteht zwar aus den bereits be¬ 
kannten Grafikelementen von 
Fallout, aber die Auflösung lässt 
sich nun auf bis zu 1.024x768 
Pixel hochschrauben, wodurch 
zumindest eine ordentliche 
Übersicht gewährleistet ist. Die 
endlosen Gefechte sind auf 
Dauer allerdings zu monoton. 


,£ Obwohl die Grafik von 
Q Jagged Alliance 2 deutlich 
Q) unterlegen ist, kann es sich 

öl 


durch bessere Kl und ab¬ 
wechslungsreichere strate¬ 


0 gische Möglichkeiten gegen 
^ Fallout Tactlcs behaupten. 
^ Commandos hebt sich hin¬ 


gegen durch die ausgefeilte¬ 
ren Taktiken und eine bessere 
Optik ab. Nur Star Trek Away 
Team ist ähnlich anspruchslos 
wie Fallout Tactics. 


Jagged Alliance 2(abgewertet) 84% 
Commandos 82% 

Fallout Tactics 72% 

Star Trek Away Team 69% 



Alexander 

Geltenpoth 


ob + Von Fallout Tactics 
hatte ich mir deut- 

£ '*' lieh mehr versprochen: Story, 
Zwischensequenzen und Dia- 
C löge sind nur in Ansätzen vor- 
Zr handen, obwohl gerade hier- 
durch Atmosphäre und letzt- 
m[m endlich der Spielspaß auf¬ 
kommt. Trotz der schlechten 
KI und der auf Dauer mono¬ 
tonen Spielweise ist Fallout 
Tactics dank der wenigen 
Rollenspielelemente noch 
ein gutes Spiel. 


Da stellt die Charakterentwick¬ 
lung Ihres Helden und seiner in 
der Kommandozentrale der 
Bruderschaft angeheuerten 
Helfer nach jedem Stufenauf¬ 
stieg eine willkommene Ab¬ 
wechslung dar. 

Alexander Geltenpoth 



Im Bunker der Bruderschaft des Stahls können Sie mit Ausrüs¬ 
tungsgegenständen und Waffen handeln. 


Fallout Tactics 


Mindestens: 

Sinnuoll: 

Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CO/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 


PII 266, 64 MB RAM. Win95/98/2000 
PII 333, 128 MB RAM 
DirectDraw 

DirectSound3D, A3D, EAX 
Maus, Tastatur 

18 Sp. Netzw.., Iritemet/1 Sp. pro CD 
1.600 MB/745-1.600 MB 
vMri. i nterpl ay. com/fal 1 outbos 
Deutsch 
Ca. DM 80,- 
I nterpl ay/Virgin 
April 2001 


Spieleanteile 

Action 

Rätsel 

Strategie 

Zufall 

Wirtschaft 


USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren 

» Strategisch monoton, 
aber Fallout-Flair und Rol¬ 
lenspielelemente können 
überzeugen. « 


Genre: Strategie 

Testversion: Testmuster u.15.3. 
Steuerung: Gut 
FFeedback: - 
Grafik: 78% 

Sound: 79% 

Mehrspieler: 76% 

Einzelspieler: m ■■ % 


72 
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Der Clou! 2 


£ • 20 Einbruchsziele 
Q) • 70 „aktive" 

4J Gebäude 

• Große 3D-Stadt 
(Q • Mehr als 60 

Personen 

• Über 50 Flucht¬ 
fahrzeuge 


In Anlehnung 
an den Com- 
modore-CB4- 
Klassiker „They 
stole a Million" 
schlüpfen Sie 
bei Neos zweiter 
Einbruchssimula- 
tion in die Rolle eines 
vornehmen Gentleman- 
Verbrechers und sind - na 

klar - auf den ganz, ganz 
großen Coup aus ... 


Da lacht der Gauner! 
Bis zum ganz großen 
Coup ist’s allerdings 
ein weiter Weg ... 


Diebisches Vergnügen 



Das Ziel eines jeden Meisterdiebes: das Ministerium. 


S ollten Sie noch Erinnerun¬ 
gen an den ersten Teil des 
österreichischen Gangster-Epos' 
haben, streichen Sie diese bitte 
komplett aus Ihrem Gedächt¬ 
nis! Denn abgesehen vom gau¬ 
nerischen Hintergrund hat Der 
Clou! 2 mit seinem Vorgänger 
absolut gar nichts mehr zu tun. 
War Der Clou! (Erscheinungs¬ 
termin 1994) noch ein klassi¬ 
sches Adventure mit fest vor¬ 
gegebenem Handlungsstrang, 
präsentiert sich dessen Nach¬ 
folger als „Einbruchssimula¬ 
tion", bei der es einzig und 
allein darum geht, einen Bruch 
nach dem anderen zu bege¬ 
hen. Eine feste Storyline, die 
den Spieler an einen vorge¬ 
schriebenen Handlungsstrang 
kettet, gibt es nicht. 


Wat, wer bist du denn? 

Sie schlüpfen dabei in die 
Rolle des zwielichtigen Möchte¬ 
gern-Ganoven Matt lucker, der 
frisch in der Stadt eingetroffen 
ist und sich nun daran macht, 
ein eigenes Gauner-Imperium 
aufzubauen. Doch um sich mit 
dem Titel des bekanntesten und 
geschicktesten Einbrechers der 
Stadt zu schmücken, bedarf es 
einigem an Arbeit. Ein echter 
Gentleman-Verbrecher gibt sich 
nämlich nicht mit lächerlichen 
Handtaschendiebstählen ab, 
sondern plant in den eigenen 
vier Wänden heimlich, still und 
leise seinen nächsten Coup. 

Schauplatz des Spiels ist ein 
finsteres und stets vernebeltes 
Städtchen, das nicht nur für ei¬ 
ne stimmige Atmosphäre sorgt, 
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Strategie 


sondern sich mit seiner 
schmucken und frei dreh- und 
zoombaren 3D-Grafik auch 
sehen lassen kann und im 
Vergleich zum artverwandten 
Raub eine wahrhaft lebendige 
Umgebung bietet: Autos fahren 
umher, bellende Hunde streu¬ 
nen durch die verwinkelten 
Gassen, Bürger besuchen Bars 
und Wachleute ziehen nachts 
ihre Runden. 

Die Steuerung ist erfreulich 
leicht gehalten. Wie in klassi¬ 
schen Point-and-Click-Adven- 
tures genügt ein Mausklick, um 
Matt in Bewegung zu setzen. 
Ein Doppelklick auf die optio¬ 
nal einblendbare Karte manöv¬ 
riert Sie direkt zum gewünsch¬ 
ten Ziel. Das Wegfindungs¬ 
system offenbarte leider einige 
Schwächen, so kam es des Öfte¬ 
ren vor, dass Matt zunächst auf 
eine Straße bewegt werden 
musste, bevor er den rechten 
Weg einschlug, ohne sich in 
irgendwelchen Hinterhöfen zu 
verrennen. Manipulierbare Ob¬ 
jekte wie Haustüren, Fenster 
oder sonstige Gegenstände las¬ 
sen sich mittels gedrückter 
Maustaste öffnen beziehungs¬ 
weise aktivieren, Personen auf 
gleiche Weise ansprechen - ein¬ 
facher geht's nimmer! 

Tatütata, Polizei ist da 

Ausgangspunkt aller Akti¬ 
vitäten ist der schnieke Schreib¬ 
tisch Ihrer Wohnung, an dem 
sämtliche kriminellen Machen¬ 
schaften geplant werden. Per 
Mausklick wählen Sie das Ziel¬ 
gebäude aus, akzeptieren die 
Bedingungen (z. B. mindestens 
Beute im Wert von 1.200 Mark 
zu machen) und machen sich 
dann an die eigentliche Pla¬ 
nung. Dazu schaltet das Spiel in 
eine Art Aufnahme-Modus (sie¬ 


Exklusiu-Demo 

Ob Sie das Zeug zum Meisterdieb 
haben, testen Sie am besten anhand 
unserer Demoversion. 

Clou2dcmo.exe 



Obacht: Färbt sich bei einem Einbruch der Balken der Hörschwelle rot, wird Alarm geschlagen. 


he Kasten „So spielt sich ..."), bei 
dem Sie mit Matt und eventu¬ 
ellen Kumpanen in Ihr Zielob¬ 
jekt eindringen. Denken Sie, ins 
Blickfeld eines Wachmannes 
oder in den Sensor einer Alarm¬ 


anlage geraten zu sein, können 
Sie einfach noch mal kurz 
zurückspulen und die Situation 
anders meistern - so lange, bis 
Sie denken, alles richtig ge¬ 
macht zu haben und wieder in 


Ihrem Fluchtwagen sitzen. Da¬ 
nach können Sie den Einbruch 
starten und nicht mehr korri¬ 
gierend eingreifen. Haben Sie 
bei Ihrer Planung doch einen 
Fehler gemacht, scheitert der 


Q| Der Weg zum perfekten Einbruch ist alles andere als leicht. Wir zeigen Ihnen, wie Sie zumindest 
ein paar Urlaubern ihre Wertsachen abknöpfen können und nebenbei den Hotel-Safe knacken. 



£, 

ü 


£ 

0) 

Q. 

(fl 

0 

(0 


Zunächst wird am heimischen 
Schreibtisch das Ziel ausge¬ 
guckt. In diesem Fall das noble 
Jewel’s Memorial Hotel. Rei¬ 
che Hotelgäste versprechen 
eine fette Beute. 


Danach muss ein Fluchtauto 
gewählt und ein geeigneter 
Komplize ausgesucht werden. 
Außerdem brauchen Sie ge¬ 
nügend Einbruchswerkzeug 
für den Bruch. 


Und los geht's. Matt macht 
sich mit einem Dietrich an 
der Hoteltür zu schaffen, 
während sein Komplize 
Schmiere steht. Jetzt nur 
nicht zu viel Lärm machen .. 



Nach kurzer Suche hat Matt 
den Safe entdeckt. Während 
der Wachmann im Flur pa¬ 
trouilliert, knackt er den Safe 
... nach einigen Spielminuten 
ist dieser endlich geöffnet. 


Jawoll, das hat sich gelohnt! 
Vier dicke Geldbündel lächeln 
Matt an. Jetzt geht es weiter 
in die oberen Stockwerke, um 
noch ein paar Hotelgäste aus¬ 
zunehmen. 


Zielstrebig und schnell macht 
sich Matt an die Arbeit, 
knackt ein Schloss nach dem 
anderen und findet in einem 
Zimmer eine damenlose Hand¬ 
tasche - nichts wie weg hier! 
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Der Clou! 2 


Der Clou! 2 




Leistungsmerkmale 

Die Geschwindigkeit Ihres Carputers spielt für das Spiel nicht so eine große 
Rolle wie die Größe Ihres Hauptspeichers (RAM). Ober je mehr RAM Sie verfügen, 
desto flüssiger spielt es sich. 



Sound & Musik 

Der stirmrige und keinesfalls nervende Soundtrack sorgt für eine passende Atmos¬ 
phäre und baut gerade bei Einbrüchen geschickt einen Spannungsbogen auf. Das 
Tapsen von sich nähernden Wachleuten oder das Holzknarzen beim Aufbrechen einer 
Tür ist im Wortsinn hörenswert. 


Steuerung 

Die Steuerung geht erfreulich 
leicht von der Hand. Mit wenigen 
Mausklicks lässt sich die Spiel fi- 
gur durch die Stadt führen und auch 
die Einbrüche sind steuerungstech¬ 
nisch unproblematisch. Das Wegfin¬ 
dungssystem hi ngegen 1 ässt etwas 
zu wünschen übrig. 


Pro & contra 

O Ordentliche Optik 
O Innovative Spielidee 
O Spannende Missionen 
O Unpräzises Wegfindungssystem 
O Teils unübersichtliche Kamera¬ 
führung 

O Langatmige Einbruchsplanung 


Grafik 

Die 3D-Grafik ist nett anzuschauen und die Animationen der comicartigen Spiel- 
figuren flüssig. Bei näherer Betrachtung wirken diese allerdings ziemlich 
klobig. Für Kurzweil sorgen stimnige und cartoonartige Zwischensequenzen. 



In persönlichen Gesprächen können Sie versuchen, Komplizen 
für Ihre ganzen düsteren Machenschaften zu finden. 


Bruch, dennoch dürfen Sie Ihr 
Glück erneut versuchen. Gelingt 
ein Coup, schalten sich neue 
Einbruchsziele frei. Insgesamt 
stehen 20 Gebäude zum Einbre¬ 
chen bereit. Ihre erbeutete Ware 
können Sie bei einem der zahl¬ 
reichen Hehler „umsetzen". Das 
verdiente Geld kann dann in 
neues Equipment wie Dietriche, 
Brecheisen, Äxte, Lötkolben und 
neue Autos investiert werden. 
Vom klapprigen VW-Käfer-Ver- 
schnitt mit Schrottplatzwert bis 
zum sündhaft teuren Sportflitzer 
kann bei dem herrlich unseriö¬ 
sen Autohändler so ziemlich al¬ 
les erworben werden. 

You're my heart, you're 
my soul 

Mit fortschreitender Spiel¬ 
dauer geraten die Einbrüche 
immer komplizierter und die 


.C Der Clou! 2 78% | 

0 Gangsters (abgewertet) 74% [ 

’qJ Der Clou! 50% I 

™ Raub 9% 

0 ) 1 

^ Eine lupenreine Einbruchs- 

Q) Simulation, wie Neo sie mit 
Der Clou! 2 auf die Beine 
gestellt hat, gab es zuvor 
nicht. Den ersten Teil gibt's 
kostenlos im Netz, die Mafia- I 
Simulation Gangsters ist trotz I 
ihres Alters immer noch eine I 
Alternative und Virgins jüngs- I 
ter Echtzeitstrategie-Flop 
Raub nicht der Rede Wert. 


Planung muss noch akribischer 
und detaillierter ausgeführt 
werden. Den Einbruch im Tan- 
te-Emma-Laden meistern Sie 
noch alleine, doch größere Die¬ 
beszüge verlangen nach bis zu 
drei Komplizen, die sich natür¬ 
lich auch vom Gewinn eine ge¬ 
waltige Scheibe abschneiden. 




Der Clou! und Der Clou! 2 im Vergleich 






1994 erschien das Adventure Der Clou! zu¬ 
nächst auf dem Amiga, später für den PC auf 
einer einzigen Diskette. Der erste Teil spielte im 
London der 50er-Jahre, die Aufgabe bestand 
darin, die Kronjuwelen zu klauen. Der Clou! 
steht übrigens auf der Neo-Homape (www. 
neo.at) zum kostenlosen Download bereit. 


Der Nachfolger benötigt fast 300-mal so viel 
Speicherplatz wie der Ursprungstitel und hat 
mit dem eigentlichen Spiel nicht mehr viel ge¬ 
mein. Eine fest verkettete Storyline fehlt voll¬ 
kommen, Hauptaugenmerk der „Einbruchs- 
simulation“ ist die präzise Planung und Durch¬ 
führung diverser Diebstähle. 


Teamwork ist bei dicken Fischen 
natürlich oberstes Gebot. Wäh¬ 
rend beispielsweise ein Kom¬ 
plize die Wachleute ablenkt, 
knacken Sie schnell das Tür¬ 
schloss, um den nächsten Gehil- 



Auf Dauer ganz schön nervig 
ist das ewige Umherlaufen in 
der virtuellen Gangsterstadt. 


log lag i^ora 5/g dpi i 



















































































































Strategie 



The City never sleeps: Die optisch anspruchsvolle 3D-Grafik 
lässt weit blicken. Unten links steht Matts Fluchtauto bereit. 


Christian Sauerteig 

Herrschaftszeiten, bin ich froh, einem ehrlichen Beruf 
nachgehen zu dürfen. Beim Test von Der Clou! 2 habe 
ich nämlich Blut und Wasser geschwitzt, stets die Ge- 
C führ im Auge, irgendeine Kleinigkeit bei meiner akribischen Ein- 
fl bruchsplanung übersehen zu haben. Umso größer war die Freude, 
C als ich allen Sicherheitsvorkehrungen zum Trotz die halbe Stadt 
0 ausräumte und in der virtuellen Gauner-Gunst langsam aber si- 
^ eher ganz nach oben kraxelte. Dennoch: So ungemein süchtig 
Neos Ganoven-Simulation anfangs macht, auf Dauer fehlt ein¬ 
fach die wirkliche Abwechslung und vielleicht auch eine feste Sto- 
ryline. Das ewige Umhergerenne durch die Stadt und der Zwang, 
später bei jedem Bruch ISO Türen, Schränke und Fenster aufzu¬ 
hebeln, um genügend Beute zu finden, ist auf Dauer garantiert 
nicht jedermanns Sache. Gewiefte Taktiker und geduldige Stra¬ 
tegen können sich das Geld für die unterhaltsame Einbruchssi¬ 
mulation Der Clou! 2 jedoch ruhig aus der Tasche ziehen lassen. 



fen ins Haus zu schleusen, wo 
dieser schleunigst den Safe auf¬ 
bricht. Schlussendlich muss die¬ 
ser zu dritt leergeräumt werden, 
weil ein Mann alleine die ganze 
Beute gar nicht tragen kann. 
Klingt kompliziert, ist es auch. 
Vor allem die Planungsphase 
erstreckt sich in den späteren 
Missionen, bei denen bis zu vier 


Personen koordiniert werden 
wollen, auf weit über eine Stun¬ 
de. Haben Sie dann anfangs ei¬ 
nen klitzekleiner Fehler ge¬ 
macht und ein Schloss zu laut 
aufgebrochen, wodurch die 
Alarmanlage anschlägt, war 
die ganze Arbeit für die Katz 
und Sie müssen noch einmal 
von vorne beginnen. Hinzu 


kommt, dass die Kamerafüh¬ 
rung teils etwas unglücklich ge¬ 
wählt ist und der komplette 
Überblick gerade bei mehrge¬ 
schossigen Einbruchszielen nur 
bedingt gegeben ist. 

Keine Frage, spätestens 
nach der Hälfte aller mög¬ 
lichen Einbruchsziele artet Der 
Clou! 2 mit seiner langatmigen 


Planung in ein echtes Gedulds¬ 
spiel aus - ein gutes, wohl¬ 
gemerkt. Mit dem sich auf¬ 
grund seiner weit reichenden 
Einbruchsorganisation aber 
wohl nicht jeder vollends an¬ 
freunden kann und das virtu¬ 
elle Brecheisen gefrustet an den 
Nagel hängen dürfte. 

Christian Sauerteig 



Neues Auto gefällig? Louis Ingram bietet von der Rostlaube 
bis zum Sportflitzer alles, was das Ganoven-Herz begehrt. 


□er Clou! 2 


Mindestens: 


Grafik: 

Sound/Musik: 

Eingabegeräte: 

Spielerzahl: 

CD/HD: 

Internet: 

Sprache: 

Preis: 

Hersteller: 

Veröffentlichung: 

USK-Altersfreigabe: Frei ab 6 Jahren 

» Innovative und empfeh¬ 
lenswerte Gauner-Komödie, 
die jedoch nicht jedermanns 
Sache sein dürfte. « 


PII 300 , 64 FC RAM, 16-*-3D-Karte. Win9x/2000 
PIII 650, 128 MB RAM. 32hB-3D-Karte 
D1rect3D 
DlrertSound 
Tastatur, Maus 
1 

353 MB/ca. 200 MB 
WMW.clou2.com 
Deutsch 
Ca. OM 80.- 
Neo/JöWood 
Erhältlich 


Spieleanteile 

■ Action 


Zufall 

Wirtschaft 


Genre: Strategie 

Testuersion: l/erkaufsuersion 
Steuerung: Gut 

FFeedback: - 

Grafik: 79% 

Sound: 77% 

Mehrspieler: - 

Einzelspieler: V 


78 , 


OkaySoft online 

►► Topaktuell 
►► Termine 
►► Lagerstatus 
►► Hintergrund-Storys 


►► Charts, Most Wanted Amen« 


Spiele Versand 



DV 76,90 
DV 83,90 
DV 19,90 
DV 86,90 
EV 92,90 
US 136,90 
US 99,90 
DV 78,90 


Baldurs Gote 2 
Bophomels Fluch 2 
Block & White 
Black & White 
Black 8 White 
oustr. Version 

CIV. Call Io Power 2 _. ..... 

Clive Barker's Undying DA 75,90 
Clive Barker's Undying US 99,90 
Colin McRae Roily 2 DV 75,90 
Cossocks DV 84,90 

Counter Slrike US 25,90 
D.Geheimnis d.DruidenDV 79,90 
Delta Force 2 DA 29,90 
DV 32,90 


DV 76,90 Fallout Toctics 

a odos 1 DV 79,90 Fallout Toctics' 

2 Ltd. Edition DV 87,90 Fallout Toctics 

•off. Mission CD' DV i,V. Gionts 

Die Siedler 3 Gold Ed. DV 41,90 Gothic 

Die Siedler 4 DV 78,90 Gunmon Chronides 


12 Jahre Service 

Tel. 09674-1279 Fax -1294 

92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 


US 119,90 Mechwarrior 4 
DV 79,90 Might 4 Mogic 0 
EV 78,90 Myst 3 Exile' 

DV 78,90 Noscar Rocing 4 
DV 74,90 NBA Uve 2001 

■ ..... EV Need for Speed 4 _ _■■■ 

Die Sims DV 74,90 Half Life Gen. Pack v2 DV 49,90 No one lives Forever EV 99,90 Stör Trek Away Teom DV 72,90 Unreal Tournamenl EV 28,90 

Party ohne Ende DV 36,90 HoMM 3 Doublepack DA 78,90 Nox DV 29,90 DS9 The Folien DV 76,90 Unreal 2* EV i,V. 

Doom 3' EV i,V. Hired Team Trial Gold EV 74,90 Operation Flashpoint' DV i,V. Voyager Exp. Pack ‘ DV i,V. “ 

Plonestoi * . 


DV 83,90 SeriousSam 
DV 28,90 SeriousSam 
DV 76,90 Severonce 
DA 49,90 Severonce 
DV 83,90 Silent Hunter 2' 
DV 29,90 SOF inoff. Ai 


US 64,90 Three Kingdoms DV 80,90 

DA 49,90 Tribes 2 ' DA 71,90 

DV 75,90 Tribes 2 EV 79,90 

EV 78,90 Triple Pfoy 2002 US 99,90 

DV 76,90 Ultimo 9 Ascension DV 76,90 
DA 26,90 U.O.: Third Down ' DV 29,90 


Duke Nukem Forever'EV 79,90 Hilmon 
Emperor' 

Empire Eorth ’ 

Everquest DeLuxe 
• Scors of Velious 
Evil Dead' 


DV 84,90 


OkaySoft shop-mailer 

►► Eingangs-Bestätigung 
►► Versand-Bestätigung 
►► Terminverschiebungen 
►► Storno-Bestätigung 
OkaySoft Service 
►► Vorbestellservice 
►► US & UK uncut Importe 
►► bis 15:30 Sofortversand 

Versandkosten; Vorauskasse 5.98, Nachnahme 9.98 + Zkgb., ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), kein Ladengeschäft ’ bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht 

www.OKAYSOFT.de 


DA 79,90 

DA 42,90 IL-2 Slurmovik ' 
US 109,90 Indiono Jones 5 
Fl Rocing Champions. DV 79,90 Lucos Acts 10 Adv. 
Fallout Apocolypse DV 46,90 Max Payne ' 


ipe Formen! US 56,90 StorWors Bot. f. 
DV 39,90 Starioncer 
DV i,V. Sudden Slrike 

DV 81,90 Forever' 

EV 49,90 Summoner 
US i,V. System Shock 2 


EV 58,90 Project IGI 
DV 85,90 Q. 3-Team Arena 
DV 32,90 Red Fadion' 

DV 38,90 RCT Loopy Londscopes DV 36,90 Team Fortress 2 
“. DV 77,90 The langest Jaurney 


1 DV 84,90 Wer wird Millionär? DV 66,90 
DV 38,90 World War II Norman. US 86,90 
DV 84,90 Worms World Porty DV 62,90 
DV 58,90 HARDWARE 
US 109,90 Everglide Gigonto Pod 44,90 
DV 29,90 Large Attack Black 39,90 
EV i,V. RAZER Boomslang 2000 199,90 
DV 42,90 Sidewinder GameVoice 92,90 

































| Schlechte Karten: Wäh- 




• 3 Rassen mit je 
25 Einheiten 

• 2 bis 6 Spieler 
per Internet oder | 
Netzwerk 

• 30 Einzel spiel er - 
Missionen 

• 8 Mehrspieler- 
Missionen 

• Frei wählbare Ka¬ 
meraperspektive 

• Editor 

• Einsteigerfreund- | 
liches Benutzer- 
menü 


Begegnung 


rend Sie mit Ihrer Flot¬ 
te durch die Weiten zie¬ 
hen, treffen Sie auf eine 
außerirdische Spezies, 
die Entrodii. Diese sind 
Ihnen feindlich gesinnt 
und nehmen Sie sofort 
unter Beschuss. 


Entfernte Sonnensysteme zu erforschen und 
fremde Planeten zu besiedeln, gehört zur 
Zukunftsvision von Far Gate. Alles schön und 
gut, gäbe es da nicht zwei außerirdische Ras¬ 
sen, die diese Vorhaben verhindern wollen. 


allem Überfluss fliegt auch 
noch Viceros Tarnung auf und 
eine Spezialtruppe verdonnert 
ihn zu einem selbstmörderi¬ 
schen Einsatz - als Komman¬ 
dant einer Flotte. 


D ie Hintergrundgeschichte 
zu Far Gate, einem Welt¬ 
raum-Strategiespiel ä la Home- 
world, ist schnell erzählt: 
Jacob Viscero, selbst ernannter 
Schmuggelkönig, reiste 15 Jah¬ 


re lang durch die Weltraum-Ge¬ 
schichte, um seiner illegalen 
Arbeit nachzugehen. Als er auf 
seinen Heimatplaneten zurück¬ 
kehren will, muss er jedoch fest¬ 
stellen, dass dieser in einem 


interstellaren Krieg von einer 
unbekannten Spezies in meh¬ 
rere Teile gesprengt wurde. Jetzt 
schwebt der Planet zusammen¬ 
hanglos in mehr oder minder 
kleinen Brocken durchs All. Zu 


Auf sich selbst gestellt 

Wie Sie sicherlich erraten 
haben, schlüpfen Sie in die Rol¬ 
le des ehemaligen Kriminellen. 
In einer Kampagne aus 30 Mis¬ 
sionen versuchen Sie, gegen die 
Alienbrut anzugehen und da¬ 
rüber hinaus die Überlebenden 
Ihrer Rasse, die Proximan, zum 
Planeten Terra zu geleiten. Ihre 
Gegenspieler sind die Entrodii, 
eine lebende Kristall-Form, und 
die Nue-Guyen, die optisch 
stark an Tintenfische erinnern. 
Die Missionen schließen auf¬ 
grund des linearen Spielver¬ 
laufes aneinander an und be¬ 
inhalten Aufgaben, die sowohl 
strategisches als auch takti¬ 
sches Geschick voraussetzen 
und sich oftmals gleichen. So 



Anhand der Markierungen lässt sich erkennen, In der Vogelperspektive wirkt der Schauplatz 
wie Ihnen die Fremden gesinnt sind. Rote Um- übersichtlich und bietet aufgrund der Planeten 
randung steht für Feind und grüne für Freund. und Asteroiden reichlich Orientierungspunkte. 
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Vergleich 


Strategie 


Far Gate bietet einige nette 
Effekte und hat eine deut¬ 
lich überlegenere Steue¬ 
rung als Konkurrent Home- 
world Cataclysm, fallt je¬ 
doch aufgrund der schlech¬ 
teren Grafiken deutlich zu¬ 
rück. In puncto Missions¬ 
anzahl und Vielfältigkeit bleibt 
Moon Project mit drei Kam¬ 
pagnen und drei spielbaren 
Völkern klar an der Spitze. 

Earth 2150 Moon Project 
Homeworld Cataclysm 
Homeworld 
Far Gate 


müssen Sie unter anderem vier 
Spionage-Sonden zu weit ent¬ 
fernten Wurmlöchern bugsie¬ 
ren und dabei den Feind in sei¬ 
ne Schranken weisen. Die erste 
Karte macht Sie mit der Hand¬ 
habung vertraut und bietet Ih¬ 
nen einen Einblick in Ihre 
Streitkräfte. Es stehen über 30 
verschiedene Flugeinheiten zur 
Verfügung, die wiederum in 
Konstruktions- und Kampf¬ 
schiffe unterteilt sind. Wie auch 
bei Homeworld und der dazuge¬ 
hörigen Erweiterung Cataclysm 
bauen Sie zunächst eine Station 
und einen Hangar und starten 
die Produktion von Kampf¬ 
einheiten. Denken Sie jedoch 
nicht, Sie könnten mir nichts, 
dir nichts 200 Flugschüsseln 
um sich scharen. Die Herstel¬ 
lung zieht Ihnen einen be¬ 
stimmten Betrag von Ihrem 
Konto ab, das sich nur schwer 
durch den Abbau von 
Ressourcen (beispielsweise Mi¬ 
neralien und Metalle von Aste¬ 
roiden) aufstocken lässt. Sollten 
Sie unglücklicherweise pleite 
sein, somit nichts mehr produ¬ 
zieren können und unter 
schwerem Beschuss stehen, 
bleibt Ihnen nur noch die Hoff¬ 
nung auf einen geschickten 
Schachzug. Andernfalls müs¬ 
sen Sie die Mission wiederho¬ 
len. Für Online-Fans stellt der 
Mehrspielermodus weitere acht 
Karten zur Verfügung. Falls das 
nicht reicht, ist es möglich, mit 
dem beigefügten Editor selbst 
neue Schauplätze zu kreieren. 


92% 

90% 

89% 

82% 




Sobald Sie eine oder mehrere Einheiten markieren, können Sie aus dem Benutzersystem beliebige 
Aktionen auswählen. Dieses lasst sich auch per Mausklick in den Hintergrund klappen. 


Neue Dimensionen 

Sollten Sie Homeworld mit 
der Erweiterung Cataclysm Ihr 
Eigen nennen, fallen Ihnen si¬ 
cherlich schnell die Parallelen 
auf. Beide Spiele haben eine 
komplette 3D-Umgebung und 
bieten eine frei wählbare Ka¬ 
meraperspektive. Weil Sie stu¬ 
fenlos zoomen können, dürfen 
Sie Schlachten und Produk¬ 
tionsvorgänge aus nächster 
Nähe betrachten. Dabei sticht 
auch schon der erste Kritik¬ 
punkt ins Auge: Far Gate er¬ 
reicht beim Schiffsdesign gra¬ 
fisch nicht die Qualität des 
genialen Konkurrenz-Spieles. 
Die Einheiten wirken oftmals 
kantig und weniger detailreich. 
Im Gegensatz zu Homeworld 
Cataclysm ist es zum Beispiel 
nicht möglich, die Energieent¬ 
ladungen einer Waffe mitzu¬ 
verfolgen. Far Gate stellt nur 
ein müdes Schussfeuer zur 
Schau. Trotz dieses Makels 
muss sich das Spiel nicht ver¬ 
stecken, da es bei der Steue¬ 
rung und der Orientierung 
deutlich die Nase vorn hat. 
Schauplatz des Geschehens ist 
bei jeder Karte ein Sonnensys¬ 
tem mit zahlreichen Planeten. 


Anhand dieser Planeten und 
des auf der Karte befindlichen 
Rasters ist es ein Leichtes, die 
richtige Entfernung der Gegner 
einzuschätzen. Sie komman¬ 
dieren Ihre Truppen mit Maus, 
Tastatur und einer übersicht¬ 
lichen Benutzeroberfläche. 
Diese klappt an den Rändern 
Ihres Sichtfeldes auf, lässt sich 
aber auch in den Hintergrund 
schieben. Fazit: Far Gate ist ein 
komplexes Weltraum-Strate- 
gie-Spiel, das nicht nur Auf¬ 
bau-Spezialisten aus der Reser¬ 
ve locken könnte. 

Tanja Bunke 



Tanja Bunke 


Far Gate bietet ein 
benutzerfreundli- 
I ches Interface und 

£ ” genügend Orientierungs¬ 
punkte, mit deren Hilfe sich 
^ selbst Einsteiger schnell zu- 
q rechtfinden dürften. Hätten 
ki die Programmierer ein wenig 
mehr auf die grafischen 
Aspekte und das Missionsde¬ 
sign geachtet, wäre der Titel 
mit fliegenden Fahnen an 
dem Konkurrenten Home¬ 
world Cataclysm vorbeige¬ 
zogen - ja, wenn ... 


Far Gate 
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Test 


Original Wan 


Strategie 



Sobald ein Bunker schwer beschädigt ist, wird die Besatzung ins 
Freie getrieben. Nach einer Reparatur können Sie ihn besetzen. 


Eine Basis verfügt über eine Fabrik, Kraftwerke, ein Labor, das 
Depot, eine Kaserne sowie stationäre Verteidigungsanlagen. 


Die vergessene Welt 


Zeitreisen haben so ihre Tücken, spe¬ 
ziell wenn es zwei Millionen Jahre in die 
Vergangenheit geht. Ganz sicher haben 
Ihre Gis aber nicht erwartet, dort auf 
russische Soldaten zu treffen, die erst 
schießen und dann Fragen stellen. 


I n nicht allzu ferner Zukunft 
entdecken Forscher einen Ka¬ 
talysator für die Kernfusion. 
Der Rohstoff dafür kommt nur 
in Sibirien vor. Mit einer Zeitrei¬ 
se wollen die USA verhindern, 
dass die kostbare Ressource 
Russland in die Hände fällt. 
Der Plan läuft schief und Sie 
müssen sich mit gegnerischen 
Soldaten herumschlagen, die 
ebenfalls aus der Zukunft kom¬ 


men. Eine abgefahrene Story, 
die im Laufe des Spiels noch für 
einige Überraschungen sorgt. 

Knappes Material 

In Original War müssen 
Sie sorgfältig mit Ihren Res¬ 
sourcen haushalten. Neben 
drei Rohstoffen benötigen Sie 
Energie für Ihre Basis und Per¬ 
sonal, damit Gebäude und 
Fahrzeuge funktionieren. Zu 


diesem Zweck dürfen Sie Ihre 
Soldaten zu Wissenschaftlern, 
Mechanikern, Konstrukteuren 
und Kriegern ausbilden. Wer 
seine Truppen verheizt, steht 
bald auf verlorenem Posten, 
denn Sie können keine Perso¬ 
nen nachproduzieren. Gefech¬ 
te sind strategisch anspruchs¬ 
voll: Fahrzeuge und Gebäude 


lassen sich erobern und Schä¬ 
den reparieren. Damit bei der 
Ausführung der Aktionen kei¬ 
ne Hektik aufkommt, dürfen 
Sie Befehle im Pausemodus er¬ 
teilen. Darunter leidet zwar der 
Spielfluss, aber anders ist das 
Befehlsmanagement nicht zu 
bewerkstelligen. 

Alexander Geltenpoth 



Alexander Geltenpoth 


Leider fehlt Original War ein Tutorial, denn gerade die 
ersten Missionen sind schwer. Oft lässt sich die richtige 
Strategie nur durch Ausprobieren herausfinden - häufi- 

£ w ges Laden und Speichern sind die Folge. Abgesehen von dieser Spiel¬ 
spaßbremse ist Original War technisch und inhaltlich gut, die Cha- 
£> rakterentwicklung sogar vorbildlich. In der uns vorliegenden Testver- 
q sion kam es in den späteren Szenarien häufig zu Abstürzen. Der 
^ Fehler ist bekannt und soll vor Veröffentlichung behoben sein. 



Cyrus Parker ist ein erfahrener Soldat, arbeitet aber derzeit als 
Mechaniker und repariert sein Fahrzeug. 
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Sudden Strike Forever 


Da haben die Flugzeuge der Alliierten nichts zu lachen: Gleich 
zwei der neuen 8,8 Flak schießen diese Bomber in Brand. 


D ie zwölf Missionen finden 
in Afrika sowie an Ost- 
und Westfront zu unterschied¬ 
lichen Jahreszeiten statt - für 
eine abwechslungsreiche Optik 
ist also gesorgt. Zu den 30 neu¬ 
en Einheiten gehören Sanitäter, 



Alexander 
Geltenpoth 
Genau so wünsche 
ich mir ein Add- 

E f on: nicht nur neue Missio¬ 
nen, sondern auch zusätzli- 

E che Features, Einheiten und 
natürlich ein Editor. Obwohl 
O Letzterer schwer zu bedienen 
ist, wird die riesige Fange¬ 
meinde damit zahlreiche 
Szenarien basteln und der 
Allgemeinheit überdas Inter¬ 
net zur Verfügung stellen. 


Panzer und anderes schweres 
Gerät wie die berüchtigte 8,8 
Flak, die auf Luft- und Boden¬ 
ziele feuern kann. Mit Forever 
wird Sudden Strike eine Spur rea¬ 
listischer: Haubitzen dürfen auf 
kürzere Distanzen feuern und 
Panzer fahren rückwärts. Offi¬ 
ziere erhöhen in ihrem Einfluss¬ 
bereich die Erfahrung verbün¬ 
deter Einheiten. Ebenfalls neu 
sind Ferngläser: Damit können 
Infanteristen weit ins Feindes¬ 
land spähen und so der Ar¬ 
tillerie ein Ziel zuweisen. Ne¬ 
ben zehn Mehrspielermissio¬ 
nen liegt dem Add-on zudem 
ein Karten- und Szenarien-Edi¬ 
tor bei. Allerdings ist dieses Tool 
relativ komplex und nicht ge¬ 
rade anwenderfreundlich. 

Alexander Geltenpoth 
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Siege of Avalon 



Siege of Avalon - Das erste Kapitel 
wirkt wie ein grafischer Ver¬ 
schnitt von Diablo, gewürzt 
mit ellenlangen Textpassagen. 
Während Sie sich anfangs al¬ 
lein durch die Aufgaben pla¬ 
gen, erhalten Sie im weiteren 
Spielverlauf Gesellschaft von bis 
zu vier anderen Charakteren. 
Für Spieler, die mehr Wert auf 
Handlung als auf Monsterklop¬ 
pen legen, sicherlich empfeh¬ 
lenswert. Das Spiel liegt zum 
freien Herunterladen auf www. 
avalon-game.de bereit. tabu 


G-Tok 



Das längst vergessene Shoot 'em 
Up hält wieder Einzug auf unse¬ 
ren PCs. In G-Tok versuchen Sie 
per Raumschiff einen Sektor 
nach dem anderen von einer 
Alien-Plage zu befreien, bevor 
diese Ihre Einrichtungen dem 
Erdboden gleichmachen. Die 
Steuerung ist recht gut geraten 
und verlangt blitzschnelle Reak¬ 
tionen. Grafik und Sound erin¬ 
nern wahrhaftig an längst ver¬ 
gangene Spiele. Nettes Spiel¬ 
chen für Anhänger eines nahe¬ 
zu ausgestorbenen Genres, tabu 


«I« WM. Win9x/2000 
DlrecüD. DlrectSound 
: Digital Ine /BiackStar Interactive 
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Genre: Hallenspiel 
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Star UVars First Episode - Battle for Naboo 


Während sich der Film Star 
Wars - Episode 1 mit den Ereig¬ 
nissen rund um den Jedi-Ritter 
und seinen Lehrling beschäf¬ 
tigt, bietet Ihnen Star Wars - 
Battle for Naboo Einblicke in 
das Geschehen zwischen Köni¬ 
gin Amidalias Flucht und dem 
Aufstand gegen die Invasoren. 
In der Rolle des jungen Lieute¬ 
nant Gavyn Skyes bieten Sie 
heldenmütig in einem Ihrer 
sieben Fortbewegungsmittel 
wie dem Gian-Speeder den Ro¬ 
botern die Stirn. Über 15 Mis¬ 
sionen gilt es zu bestehen, in 


denen Sie je nach Situation 
Ihren fliegenden Untersetzer 
wechseln. Grafisch wartet Star 
Wars - Battle for Naboo zwar 
mit einer Vielzahl von Effek¬ 
ten auf, die aber technisch ab¬ 
solut veraltet sind und das 
Spiel als Nintendo-64-Konso- 
lenumsetzung entlarven. Nur 
für absolute Star Wars-Fans 
annehmbar. tabu 


64 HB KW. B1n9»/200ü 
Technik: D1nect30, DlrectSound 
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Die Sims - Party ohne Ende 



Die Sims - Party ohne Ende 


Tanz für mich: Während sich Partysim Jo nicht von der Tanzfläche 
losreißen kann, blubbert der Rest an der Seifenblasenshisha. 


Cultures: Die Rache des Regengottes 



Eine Gruppe schwertschwingender Hasen-Krieger wirkt zu¬ 
nächst witzig. Nicht aber, wenn diese Ihre Freunde töten. 


W e must stay at party all 
the time", sang Eddie 
Murphy in den 80em. Zumin¬ 
dest auf das aktuelle S/ms-Add- 
on bezogen, hat die dunkelhäu¬ 
tige Wörterkanone recht. In Par¬ 
ty ohne Ende dreht sich alles um 
das eine: Party. Dazu gehören 
Damen oder Herren, die aus 




Joachim 

Hesse 


Während die 
Fortsetzung totge- 

E w schwiegen wird, soll ein wei¬ 
teres Add-on für volle Kassen 
C sorgen. Ja, zugegeben, Partys 
« machen Spaß und ich könnte 
tagelang an der Seifenblasen- 
JL maschine blubbern, aber neu 
erfunden wird das Rad nicht. 
Für Sim-Besitzer, die sonst 
schon alles haben, ist die Or¬ 
gie trotzdem ihr Geld wert. 


Torten springen, Rodeoreiten 
am Automatikbullen und ne¬ 
ckische Kostümfeste. Kontakt¬ 
probleme? Zumindest im Spiel 
ein Fremdwort. Mit einem einzi¬ 
gen Anruf ist Ihre Bude geram¬ 
melt voll: Ideal, um neue Freun¬ 
de zu finden und die Karriere zu 
fördern. Mit über 80 Gegenstän¬ 
den und Figuren, mehr Tän¬ 
zen, Outfits und Musikstücken 
bringt Party ohne Ende Schwung 
in den S/m-Alltag. Einmal im 
Raver-Käfig an den Stangen 
rütteln? Kein Problem. Am La¬ 
gerfeuer Marshmallows rösten? 
Aber klar! Neue Berufszweige, 
neue Aufgaben, neue Spiel¬ 
ideen? Fehlanzeige. Trotzdem: 
Das Spielgeld für den Partyser¬ 
vice zu verpulvern, ist immer 
noch spannender als auf dem 
S/ms-Klo im Internet zu surfen. 

Joachim Hesse 


W ie bereits im Hauptspiel 
Cultures - die Entdeckung 
Vinlands dürfen Sie wieder sie¬ 
deln und kämpfen. Eine Kam¬ 
pagne, aufgeteilt in sieben Ab¬ 
schnitte, lädt Sie zu einer Ret¬ 
tungsaktion in Grönland ein. 
Ihr Hauptziel: Schützen Sie Ihre 
Freunde vor den maskierten 
Kriegern. Jede Mission schließt 
geschichtlich an die vorherige 
an und beinhaltet Aufgaben 



Tanja 

Bunke 


Eine Reihe witzi- 
I ger Karten, ge- 

E f spickt mit gelungener Auf¬ 
gabenstellung - was will 
C man mehr? Sicherlich ist es 
_ schade, dass wieder nur ein 
Volk spielbar ist, aber bei so 
Jb umfangreichen Missionen 
fallt das kaum ins Gewicht. 


wie „Finden Sie den Schama¬ 
nen". Besonders wichtig ist die 
Kooperation mit anderen Völ¬ 
kern (Maya, Eskimos und India¬ 
ner). Nach gelungenem Diplo¬ 
matie-Akt, für den Sie zuvor 
Handelsgut opfern mussten, 
stellen Ihnen beispielsweise die 
Gelbnasen-Indianer 20 Speer¬ 
träger zum Freundschaftspreis 
von 50 Bier zur Verfügung. Die 
Krieger sind steuerbar und 
unterstützen Sie im Kampf. Ne¬ 
ben der Kampagne bietet die 
Erweiterung 7 Einzelspielerkar¬ 
ten sowie 16 Mehrspielermissio¬ 
nen, bei denen Sie über Netz¬ 
werk oder Internet mit bis zu 
fünf anderen Spielern im wirt¬ 
schaftlichen oder kampftechni¬ 
schen Sinne Wettstreiten. Das 
komplette Bündle gibts für etwa 
70 DM im Handel. 

Tanja Bunke 
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Großes Map-Pack 
mit neuen Karten 
und sechs Bildschirm¬ 
hintergründen 
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AUF CD-ROM: 

Update auf Version 1.1, 
Help-Guide und Server 
Watch 2.5 

J 



Age of Empires 2 126 

Szenario-Editor, Kartendesign, Trigger, Künstliche 
Intelligenz. Generator für Skripte, Weitere Zu¬ 
fallskarte 

Anstoss 3 CD-ROM/OUD 

Anstoss Action: Bald Veröffentlichung, Die Ent¬ 
wicklung, Letzte Infos Ascaron InTeam - Bernd 
Almstedt 

Command & Conquer 128 

Die AMD-Knse, Wege aus der Krise, FinalAlert 
0.98 Alpha 4. NOD Lyrik. Neue Karten 
Diablo 2 118 

800x600. Grafik restauriert. Ausbau des 
Battle .Net mit Lord of Destruction 
Die Siedler 4 134 

Nach dem Verkaufsstart, Die Community lebt!, 
Neue Karten 

Die Sims 132 

House PBrty. The Sims Manager. Neue Blueprint- 

Version, SimsVille kommt später. Das 
Ende des S/m-Planet 

E-Sport 116 

CPL - neues Spiel - neues Glück?. „CeBIT goes 
E-Sport“. PC-Action-Masters-Finale 

Everquest CD-ROM/DVD 

Welt im Wandel, Marke Eigenbau 

FIFA 2001 124 

Fed FIFA - Szene, FIFA - Spielerporträt, 
Gewinnspiel Tor des Monats 


Flugsimulationen: CFS 2 CD-ROM/DlfD 

„Black Widow" im CFS2. ,Black Widow" in der 
Realität, Hilfsmittel für die Nachtiagd im P-61 
Cockpit 

Grand Prix 3 122 

GP-3-Master goes Open-Source. And the first 

winner is . Ralph Hümmerichs Meisterwerk 

GTA 123 

Über den Wolken, Stellen Sie Fragen zu GTA 31. 

GTA nicht mehr kostenlos 

Half-Life - Counter-Strike 112 

Counter-Stake 1 1 Was ist neu?, Frontllne 

Force. Tipps für den Download 

Need for Speed 120 

Motor City Online in der Beta-Phase 7 

Nd4spd de feiert Geburtstag, Gibt es bald keine 

Add-on-Autos mehr? 

NHL 2001 CD-ROM/DVD 

Trade Deadline, Fairer Vergleich, GML aktuell 

Starcraft 130 

Krise im GER-Team. 1 08 und Starcraft II. 
Österreich vs. Schweiz. Kommentar von 
IpGlKorn, Steckbrief Stratus 

Star Trek Voyager Elite Force CD-ROM/DUD 

Endlich offiziell Das Add-on. Gladiator Arena 

Ultima Online CD-ROM/DUD 

UW0:0 ist tot. es lebe UO. Spekulationen 

Unreal Tournament 114 

CSHP 4c - völlig sinnlos!, Kleine UT-Bibel, 

The Fight. World War 3 


Auf der Couer-CD 


Age of Empires 2 

Random Map Script Generator 
Zwei neue Szenarien. Sechs 
Real-World-Karten, Zufallskarte 

Command & Conquer 

Sechs neue Karten von Fans. 
Karteneditor 
Die Siedler 4 
Map-Pack mit neuen Karten, 
sechs Desktopmotive mit den 
Römern und den Maya 
Die Sims 

The Sims Manager mit allen 
Add-ons, Bluepnnt 

E-Sport 

CS-Demo: ESPL-CS-Premier- 
ship Match mTwIpca vs TAMM 


FIFA 2001 

Spielstand zum Tor des Monats 

Flugsimulationen: CFS 2 

P-61 „Black Widow“ in einer 
Tag- und Nachtjagdversion 

Grand Prix 3 

GpxPatch vs. 1.03 

GTA 

Wallpaper (GTA 3), Karte des 
Monats (GTA 2). Drei neue 
Fahrzeuge IGTA 2), Gamefinder 
(GTA 2). STY-Rash IGTA 2), 
Mod-Loader (GTA) 

Half-Life - Counter-Strike 
CS 11 Update. Half-Life Fix 
Patch, Help Guide@www.coun- 
ter-strike.de, Server Watch 2.5 


Need for Speed 

Zwei neue Autos für NfS 4 
Interceptor und CSL 3.0, neue 
Strecke für NfS 4. Outback 

NHL 2001 

Pera-Roster, GML-Roster 

Starcraft 

Drei Winamp-Skins: Terraner, 
Zerg und Protoss, Starcraft- 
Timer, Starcraft-Font 

Star Trek Uoyager Elite Force 

CTF-Karte: Voyager Assimila¬ 
tion. DM-KarteMinikubus, Mod 
Gladiator Arena 1.6 

Unreal Tournament 

Infiltration 2.85. Oldskool-Mod 
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Michael Schmidt 
informiert Sie über 
Half-Life, Team Fort¬ 
ress, Counter-Strike 
und alle anderen 
Zusatzprogramme. 


Michael Schmidt 
alias mlVv.pcalSpeiky 
19 Jahre, Schüler aus Alfeld 
www.mortal-tBamwork.de 
E-Mail: Sp*iky«gmi.de ICK: 30871499 



Half-Life 


r 


Der Counter-Terrorist weiß 
noch nichts von seinem Übel. 
Wir schleichen uns von hin¬ 
ten ran, um ihn lautlos mit 
dem Messer auszuschalten. 




„Mit den Siegen über die 
Clans Tamm (www.tammer. 
de) und Ocrana (www.ocrana. I 
de) konnten wir uns frühzeitig | 
über den Gewinn der ESPL 
(Electronic Sports League - 
www. espl-europe. netI freuen 
und bekamen 20 PC-Action- 
Masters-Punkte auf unser 
Konto gutgeschrieben." 


Tipps für den Download 


/// Die Macher des HL-Mod Evo 
haben auf ihrer Homepage dreizehn 
neue Mai Screenshots veröf¬ 
fentlicht. Ufo sich die Bilder 

anzuschauen, surfen Sie auf a_ 

chaosrealm.cani/hlevo . III Surfaxe 
Tension hat eine neue Version sei - 
nes HL-Mod Managers heraus 
gebracht. Auf http://come.to/ 
surfacetension können Sie sich 
das Programm downloaden /// 
Die Krieger des Lichts www. 
kdl -clan.de ) sind zurück! Vor 
einigen Wochen ist dieser altbe¬ 
kannte CS Clan wieder auferstan- 
den. III Eine neue Homepage namens 
Fraggers.de ( www.fraaQers.de ) ist 
seit kurzem online. Sie können dort 
jede Menge Tests, Uorschauen, 
Interviews und Koluimen und 
natürlich auch viele Interessante 
News rund im die 3D-Sh00ter- 
Szene finden. III =Czarnia= hat 
sich die Mühe gemacht, einen 
Winampskin türalleCounter- 
Strike-Fans zu basteln. Auf 
www.counterstrike.de können 
sie ihn downloaden /// 


■ Counter-Strike 1.1 

Die Verkaufszahlen der ver¬ 
gangenen Monate zeigen, dass 
keine Woche seit der Veröffent¬ 
lichung von Counter-Strike 1.0 
verging, in der das Add-on zu 
Half-Life nicht unter den Top 
Ten rangierte - davon mehr¬ 
mals unter den Top 3. CS ist ein 
Teamspiel mit komplexen Re¬ 
geln und einer Vielzahl von 
Waffen und Karten. 

Kein Update wurde bisher 
so heiß erwartet wie der Patch 
1.1. Tausende von Leuten legten 
sämtliche CS-Seiten lahm. Mir- 
rors mit der neuen Version 
waren restlos überlastet. Jeder, 
aber auch jeder Fan wollte sie 
als Erster haben. Hat sich das 


Punkbuster für CS 1.1 

Download Mirror: 

www.punkbuster.com 

Eine neue Version des Anti-Cheat- 

Tools Punkbuster ist erschienen. 

Das Programm ist mittlerweile 

auf jedem zweiten Server installiert 

und bietet Schutz gegen Cheater. 


MaxSound Pak 

Download Mirror: 
http://maxsound. fargcool .com 
Madmaxx hat ein neues Soundpack 
für Counter-Strike herausgebracht. 
Besonders die Waffengeräusche 
wirken realistischer als die Ton- 
Files der Originalversion. 


Eine der neuen Karten von CS 1.1: de vertigo. Wir decken 
unseren Kumpel. Die Aussicht von oben ist überwältigend. 


VINP-Bot in neuer Version 

Download Mirror 
http://vinp.qnw.de/csbot 
Die neue Version des VINP-Bot 
ist jetzt mit CS 1.1 kompatibel. 
Es muss nicht immer online sein! 
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Die Texturen der Frontline-Force-Models geben wohl nur einen Noch mal FF: „Stehen bleiben!“ Wir haben den Feind gestellt und 

Vorgeschmack darauf, was bei Team Fortress 2 auf Sie wartet! warten kurz. Doch sein Gesicht verrät: Er wird sich nicht ergeben! 



hat es aber nicht ganz ge¬ 
schafft. Mittlerweile dürfte sie 
erhältlich sein. Für unseren 
Heft-Silberling war es zu spät. 


Warten gelohnt? Wir nahmen 
den Mod für Sie unter die Lupe. 

■ Was ist neu? 

Im Gegensatz zu den vo¬ 
rigen Betaversionen hat sich 
nicht sonderlich viel verändert. 
Zum Beispiel haben die Ent¬ 
wickler ein paar alte Karten 
(Maps) noch mal überarbeitet, 
sprich, kleine Programmfehler 
behoben (cs_italy). Oder sie 
haben Maps mit neuen Ober¬ 
flächenstrukturen (Texturen) 
aufgepeppt (de_aztec). Fünf zu¬ 
sätzliche Karten sind am Start 
(cs_thunder, de_vertigo, dejn- 
ferno, de_rotterdam, de_dust- 
2). Sie glänzen durch Abwechs¬ 
lung. Bei de_vertigo befinden 
Sie sich im 56. Stock eines 



Firearms 2.5: leider für un¬ 
sere CD zu spät erschienen. 


Hochhauses und Ihr Auftrag ist 
es, die Bombe auf dem Dach 
oder im Lagerplatz zu legen. 
Anders sieht es auf de_rotter- 
dam aus. Die Map erinnert den 
Spieler an die beliebte Karte 
de_train und wurde mit sehr 
viel Mühe gebaut. Sie ist sehr 
groß, mit der AWM (Bezeich¬ 
nung für das Scharfschützenge¬ 
wehr) kommen Sie auf Ihre Ko¬ 
sten. Der von vielen verhasste 
Strafejump wurde durch eine 
einfache Servervariable ent¬ 
fernt und ist nicht mehr mög¬ 
lich. Außerdem hat der Ent¬ 
wickler für Clanwars eine neue 
Funktion eingebaut: FadeToB- 
lack. Wenn Sie nicht mehr am 
Leben sind, wird Ihr Monitor 
schwarz und die anderen müs¬ 
sen Zusehen, wie sie 


alleine klarkommen. Es wird 
also verhindert, dass Clans mit 
Sprachkommunikation „vorsa¬ 
gen" oder im Speccmodus um 
die Ecken schauen. Die kom¬ 
plette Vollversion finden Sie auf 
DVD und das Update der deut¬ 
schen Verkaufsversion auf CD. 


Kurz vor dem Erscheinen 
von CS 1.1 wurde die neue Ver¬ 
sion von Frontline Force veröf¬ 
fentlicht. Jede Menge neuer 
Maps und Waffen warten auf 
Sie. Die neue Version finden Sie 
auf unserer DVD. Auch das RC 
Team hat nicht geschlafen. Es 
wollte seine neue Firearms- 
Version 2.5 zeitgleich mit dem 
Half-Life -Patch herausbringen, 



CS 1.1 Update 

Hiermit updaten Sie Ihre deutsche 
Kaufversion von Counter-Strike 
gcs1001.exe 
Half-Life-Fix-Patch 

Sie bekommen die Fehlermeldung 
„HL Version Out of Date Error" beim 
Installieren? Führen Sie nach der 
Fehlermeldung den Patch aus und Ihr 
Problem müsste sich damit erledigt 
haben. Der Fix darf auf keinen Fall 
vor dem 1.10.6-Patch installiert 
werden, sonst ist eine HL-Neuinstal- 
lation oder der Full Patch fällig! 
leak Upgrade. exe 

Help Guide@www.counter-Btrike.de 

Vors vom c-s.de-Team hat für Sie 
einen Hilfetext zusammengestellt, 
der immer wieder auftretende 
Probleme behandelt. Riskieren Sie 
einen Blick in den Help Guide, 
bevor Sie Ihren PC verzweifelt aus 
dem Fenster werfen. 
www.Counter-Strike.deHelp 
Guide.txt 

Server Watch 2.5 

Eine neue Version des Half-Life Ser¬ 
ver Watch ist erschienen. Es wurden 
einige Bugs behoben und das Pro¬ 
gramm wurde der CS-Versi-on 1.1 
angepasst. Das Tool ist alsAlternati- 
ve zu GameSpy & Co. gedacht, 
hlsw 0 2 5.exe 

Mods. Counter-Strike 1.1. Frontline 
Force 1.2, Firearms 2.4, Chemical 
Existence 1.0; Maps: PCA-Map- 
Pack,cs_assault2k; Extras: Half-Li- 
fe-Patch, The ODD Bot, Bot-Pack 



de_rotterdam in Counterstrike 1.1 ähnelt der beliebten Map 
de_train. Wir haben das Versteck des Gegners entlarvt. 


■ Frontline Force 
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Unser Experte Björn 
Jensen informiert 
über die Unreal -Szene 
Jund sammelt für Sie 
Tipps und Tricks von 
Profis. 


Björn Jensen aka mTw.pcalEfrN 
20 Jahre, Azubi 
http://www.planetmtw.de 
ICO:81515718 


I „Aufgrund der Netzüber- 

I lastung ist es derzeit nur 

nachts möglich, mit einem 
^ akzeptablen Ping zu spielen. 1 

Hoffentlich ändert sich diese I 
Situation bald, damit rei¬ 
bungslose Clanspiele kein 
l Traum bleiben." jm 


I 



CSHP 4c - uöllig 
sinnlos! 


In der vergangenen Ausga¬ 
be berichteten wir über die Soft¬ 
ware CSHP (Client Side Hack 
Protection), die laut Entwickler- 


Team Schutz vor Schummel¬ 
programmen auf den Servern 
gewährleisten sollte. Trauriger¬ 
weise ist das Programm nicht so 
wirksam wie angepriesen. Die 
derzeit aktuelle Version 4c wur¬ 
de bereits nach wenigen Tagen 
mithilfe eines Cheats außer 
Kraft gesetzt. Dabei wäre gerade 
eine solche Sicherheitsmaßnah¬ 
me zwingend notwendig, wenn 
man die Anzahl der neuen 
Cheats betrachtet. Momentan 
befindet sich nämlich ein neuer 
Aimbot im Netz, der nicht nur 
automatisch auf die Köpfe der 
Gegner zielt, sondern auch den 
genauen Standpunkt durch ei¬ 
nen eingebauten Radar anzeigt 


F III Die Szeneseite Hsreality 

0 ( http://unreal .xsreaHtv.coni ) 
eröffnet eine UT-Section III Für 

fi • ,+ r-T '"'c AA- "ö die neuesten Informationen 

funktioniert. Dass aufgrund die- « ober Tacticul-Ops: «usaial: 
ser Mogelprogramme ein faires m ops.net . Custom Maps für Tac- 

Online-Spiel kaum noch mög- M tical ° ps gibt es auf www -’i t ^ 1tY - 
. v \ GJ de. III Wem der Mod Frag^Ball ge- 


lich ist und somit der Spaß 
an Unreal Toumament verloren 
geht, interessiert die Entwickler 
der unfairen Cheats anschei¬ 
nend nicht. Diese sehen nur den 
Spaß darin, den Netcode (jedes 
Spiel hat seinen eigenen Code, 
der verhindern soll, dass je¬ 
mand den normalen Spielver¬ 
lauf ändert) zu umgehen. 

■ Kleine UT-Bibel 

Ein bekannter Spieler 
(ocr*Flocutus) aus^ der Unreal 


fällt, sol1teauf www.wput.net/ 

! ictf/fraoball schauen. /// Neue 
, Frag*Ball-Maps finden Sie auf 
http : //planetunreal.com/fragbal 1 

III Erste Unreal-Fortress-Liga 
(Unreal Fortress League) gestar¬ 
tet: Finden können Sie sie unter 
http://academv.bornb.net . III Neue 
Wallpaper zu Unreal 2 sind auf 
www.planetunreal.com erhältlich. 


Tournament -Szene hat sich 
große Mühe gegeben, eine 
komplette Seite mit allen Tipps 
rund um den Ego-Shooter zu 
kreieren. In seiner UT -Bibel 
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Unreal Tournament 


klärt er, wie es dem Spieler am 
besten gelingt, seinen Gegner 
zu bezwingen. Es gqht unter an¬ 
derem um Timing (den genau¬ 
en Moment abschätzen) und 
Mapcontrol (die komplette 
Spielkarte kontrollieren). Die 
Intemetseite ist derzeit in engli¬ 
scher Sprache gehalten, was Sie 
jedoch nicht davon abhalten 
sollte, einen Blick zu riskieren. 
Etliche Tipps sind bildlich dar¬ 
gestellt, so dass sich auch nicht 
Englisch sprechende Spieler An¬ 
regungen und Verbesserungen 
einholen können. 

■ The Fight 

Das l/T-Online Turnier The 
Fight (www.the-fight.de) beendet 
seine erste Saison. In den Vor- 
^ runden mit 128 Teilnehmern 
wurden aus 16 Gruppen die bes¬ 
ten l/Tler rausgesiebt, jeder Ge¬ 
winner der einzelnen Gruppen 
befand sich am Ende in der 
Hauptrunde. Nach dem be¬ 
kannten Turnier-System wurde 
dann der beste Spieler ermittelt. 

ln der Endrunde standen 
sich viele bekannte lonl-Akro¬ 
baten gegenüber und versuch¬ 
ten, sich jeweils gegen ihre Geg¬ 
ner durchzusetzen. [SDFjBugs 
und Ocr*Smurf schafften es letzt¬ 
endlich bis ins Finale. Gespielt 
wurde „Best of Three" (wer als 
Erster zwei von drei Karten ge¬ 
winnt, ist Sieger), wobei sich 
[SDFjBugs knapp gegen 
Ocr*Smurf durchsetzte (Liandri: 



Infiltration 2.85 

Die neueste Version des bekannten 
Mods Infiltration 

lnfiltration285.exe 

Oldskool Mod 

Unreal Tournament im alten 
Unreal-Stil 

0ldskool20full.exe 


zusätzlich nur auf DVD 


UT-Bonuspack, UT-Inoxxpack. UT- 
Mod Excessive, Chaos UT Beta, 
Unreal4Ever, Unreal Fortress, UT 
Patch 436, MultiCTF plus Multi- 
CTF-Map-Pack, UT-Bonuspack 4. 
UT-Jailbreak, lnfiltration285 


World War 3 


World War 3 ist ein neuer Mod für Unreal Tournament, 
der ähnlich wie Tactical Operations oder Strihe Force nicht 
mit futuristischen Waffen zur Wettjagd einlädt, sondern 
realistische Wummen bietet. Auch wird nicht auf die stu¬ 
pide Gegneruernichtung Wert gelegt, sondern vielmehr 
auf Taktik und strategische Raffinesse. Wir unterhielten 
uns mit dem jungen Entwickler-Team, um ihnen einige In¬ 
formationen über das Projekt zu entlocken: 

IS In welchem Entwicklungsstadium befindet 

sich World War 3! 

WW3-Entwickler: Wir sind noch in der Anfangphase 
und haben bis jetzt nur die Waffen und Models vollendet. 
Um die Spieler auf dem Laufenden zu halten, veröffent¬ 
lichen wir mehrmals die Woche sämtliche Fortschritte 
und Neuigkeiten auf unserer Internetseite www. 
planetunreal.com/ww3 . 

Es Was ist das Besondere an World War 3? 

WW3-Entwickler: World War 3 konzentriert sich 
hauptsächlich auf den strategischen und taktischen 
Aspekt. Wenn Sie bereits Tactical Ops oder Strike Force 
gespielt haben, fällt Ihnen sicherlich auf, dass keine wirk¬ 
liche Taktik im Spiel existiert. Es geht einfach nur darum, 
den anderen zu erledigen. In unserem Mod bemühen wir 
uns darum, dass ein Zusammenspiel unentbehrlich wird. 


E§ Wie versucht ihr, erfolgreich zu sein, wenn 

man bedenkt, dass viele Mods aufgrund der großen Kon¬ 
kurrenz einfach untergehen? 
l/VW3-Entwickler: Wie wir dieses Ziel erreichen, weiß 
ich bisher leider nicht. Doch wir haben gute Ideen für Gra¬ 
fiken und Spielverlauf. Es geht den meisten Spielern nicht 
nur um gute Grafiken, sondern auch um einen interessan¬ 
ten Spielverlauf und wir versuchen den auch zu bieten. 

[S Hat World War 3 Ähnlichkeit mit anderen 

Mods und vor allem mit Unreal Tournament selbst? 
WW3-Entwickler: Sicherlich gibt es einige Mods, die 
unserem ähneln. Jedoch versuchen wir unser Bestes, 
unseren Mod einzigartig zu gestalten. Darüber hinaus 
lassen wir uns nicht von anderen Ideen irritieren, son¬ 
dern finden unseren eigenen Stil. Bezüglich Unreal Tour¬ 
nament besitzt World War 3 ein völlig anderes Spiel¬ 
design. Wir versuchen nicht, unrealistische Waffen 
oder Gegner einzubringen, sondern es auf einer völlig 
natürlichen Basis laufen zu lassen. 

Eä Wie lange werdet ihr den Mod noch der 

Szene vorenthalten ? 

WW3 Entwickler: Wir haben uns noch keinen festen 
Termin gesetzt, aus dem einfachen Grunde, weil wir ihn 
perfektionieren pnd ihn vor allem bugfrei halten wollen. 



Mithilfe des Radars bekommt der Spieler mehrere Zielpunkte vorgegeben, die den genauen Stand¬ 
punkt sämtlicher Teilnehmer anzeigen. Ob das noch den richtigen Spaß bringt, ist jedoch fraglich. 



Die Colt M3A1 Supermod - eine der Waffen, 
die Sie spater im Spiel nutzen werden. 


Charakter pur: Der Rohling eines Spieler-Models 
ohne Texturen und Renderungen. 
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E-Sport & mTwl 
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Oliver Hauth 
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mitten- 
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Online-Sport 


Riesiger Zuschaueran¬ 
drang am AMD-Stand auf 
der CeBIT: Auf Einladung 
des Chipherstellers und 
Microsoft spielte mTw|pca 
gegen ein AMD-Team und 
den Clan Fallen Souls ein 
Unreal-Tournament-Turnier. 




Szene 


Hir i 


erfahren 


Sie 


alles 


über 


die 


Sportarten 


Lind 


Stars 


Mit 


von 


morgen 


E-Sport 


wird 


Computer 


Zocken 


professionell 


Oliver Hauth alias 
mTwIpca-phomeXa 
21 Jahrs, Zivi aui Oberhausen 
Mnvw.esport-taday.com 
phomena@project-esport.com 
ICO: 3048893 




„E-Sport entwickelt sich 
weiter: Überraschenderwei- I 
se schwenkt auch die CPL 
vom id-Shooter auf Unreal 
Tournament und Counter- 
Strike um. Auch hier wird 
versucht, die Spiele zu fin¬ 
den, die für Zuschauer am I 
interessantesten sind. “ ^ f 


iSB 


Während mTw|pca Ulath 
sich im UT-Wettkampf befin¬ 
det, kommentiert Herr 
Trompetter von AMD das 
Geschehen am CeBIT-Stand. 


esport.today 

www.esDort-todav.com 
Einzige deutsche E-Sport-Seite. 
Deckt so ziemlich alles ab, was 
es zu diesem Thema gibt: News, 
Interviews, Berichte aktueller 
Events usw. 

QuakeNET: #esport-today 

cs.today (SuJ News) 

www.cs-todav.de 
Unterseite von esport.today, die 
sich ausschließlich mit Counter- 
Strike befasst 
QuakeNET: #suj 

Onlinegaming.de 

www.onlineciamina.de 
Neue deutsche Online-Gaming- 
und E-Sport-Seite 
QuakeNET: #onlinegaming.de 

PC Action Masters 

www. pcactionmasters. de 
Von PC Action ausgerichtetes Tur¬ 
nier mit Preisgeldern im Wert von 
insgesamt DM 100.000 


„CeBIT goes 
E-Sport“ 


Die CeBIT 2001 hielt für 
E-Sportler ein ganz besonderes 
Ereignis parat. Die Industrie- 
Größen AMD und Microsoft 
schmückten ihren Messestand 
einen Nachmittag lang mit be¬ 
kannten Vertretern der deut¬ 
schen E-Sport-Szene. Auf Einla¬ 
dung der beiden Branchen-Rie- 
sen reiste das Unreal Toumament- 
Team des Clans mTw|pca an 
und spielte im Namen der bei¬ 
den Sponsoren gegen eine Aus¬ 


wahl von AMD-Angestellten so¬ 
wie den deutschen UT -Clans FS - 
Fallen Souls. Am Stand des Chi¬ 
pherstellers AMD konnten Inter¬ 
essierte das Spiel auf zwei 
großen Leinwänden live mitver¬ 
folgen. Und wahrlich, am 24. 
März um 16 Uhr dürfte der 
AMD-Stand der bestbesuchte 
der ganzen Messe gewesen sein. 
Über 200 begeisterte Zuschauer 
wohnten dem für CeBIT-Verhält¬ 
nisse ungewöhnlichen Schau¬ 
spiel bei. Dabei ging es wieder 
einmal weniger um die Ergeb¬ 
nisse. Die meisten Hobbyspieler 
nutzten die Gelegenheit, 
während ihres CeBIT-Besuchs 


bekannte UT- Spieler einmal per¬ 
sönlich kennen zu lernen. 
Microsoft und AMD spendierten 
Preise, die das Publikum durch 
Wetteinsätze gewinnen konnte. 
Vor den einzelnen Turnier-Spie¬ 
len muss-ten die Zuschauer 
dafür auf ein Team ihrer Wahl 
setzen. Vom Andrang völlig 
überrascht, mussten die Veran¬ 
stalter feststellen, dass weder die 
Plätze noch die Monitore aus¬ 
reichten, um allen Interessierten 
eine gute Sicht auf das Spielge¬ 
schehen zu ermöglichen. Bei 
zukünftigen Veranstaltungen 
dieser Art soll dies nicht mehr 
Vorkommen. 


I - neues Glück? 


Die amerikanische Cyber- 
athlete Professional League 
(CPL) führt die wichtigsten 
Turniere weltweit in E-Sport 
durch. Seit Jahren ist es üblich, 
dass bei allen Turnieren dieser 
Veranstaltung der aktuelle Ego- 
Shooter von id Software gespielt 
wird. In diesem Jahr scheint 
sich die Situation aber grundle¬ 
gend zu ändern. Immer mehr 
Organisatoren geben bekannt, 
dass das id-Software-Spiel nicht 
mehr die erste Wahl ist. Bereits 
auf dem vom 11. bis zum 13. 
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E-Sport S. mTwIpca 


Mai 2001 stattfindenden CPL- 
Turnier in Amsterdam wird wie 
bereits auf der CPL in Köln (De¬ 
zember 2000, siehe PC Action 
02/2001) ein Counter-Strike- 
Turnier ausgetragen. Der wohl 
größte Schock für die id-Fans 
war jedoch, dass die für Ende 
2001 angesetzte, inoffizielle E- 
Sport-Weltmeisterschaft „Frag 
5" nun nicht mehr mit „ihrem" 
Spiel ausgetragen werden soll¬ 
te, sondern ebenfalls mit Coun- 
ter-Strike. Da es sich hierbei mit 
150.000 Dollar um das Turnier 
mit den höchsten Preisgeldem 
der E-Sport-Geschichte handelt, 
zeichnet sich ab, dass sich die 
„neuen" Spiele langsam, aber 
sicher in der E-Sport-Szene 
durchsetzen. Nach wütenden 
Protest-E-Mails jedoch knickten 
die CPL-Manager wieder ein. 

■ Frag 5 bleibt in 
id-Hand 

Die „Frag 5" wird also 
doch ein id-Turnier bleiben. Ei¬ 
gentlich wollten die Veranstal¬ 
ter lediglich auf die veränderte 
Situation in der weltweiten 
Spielergemeinde reagieren. 
Laut aktueller Zahlen liegt 
Counter-Strike in der Statistik 
aktiver Online-Spieler mit 
großem Vorsprung auf Platz 1. 
Dahinter kommen Unreal Tour- 
nament, Tribes 1 und der aktuel¬ 
le Spross von id Software. Ob¬ 
wohl dieser Statistik weltweite 
Daten zugrunde liegen und 
sich Tribes 1 z. B. in Deutsch¬ 
land nie wirklich durchsetzen 
konnte, wird deutlich, dass 


Counter-Strike derzeit das Spiel 
ist, das die Mehrzahl der Spie¬ 
ler interessiert und somit auf 
großen Turnier-Veranstaltun¬ 
gen die meisten Zuschauer an¬ 
spricht. Es wird interessant 
sein, die weitere Entwicklung 
zu beobachten, wie lange sich 
der id-Shooter, Counter-Strike 
und Unreal Toumament als E- 
Sport-Arten Nr. 1 halten kön¬ 
nen. Mit Doom 3 , Unreal 2, 
Team Fortress 2 oder Tribes 2 ste¬ 
hen bereits die Ego-Shooter der 
nächsten Generation in den 
Startlöchern. Sicher scheint je¬ 
doch, dass E-Sport-Veranstalter 
flexibel genug sein müssen, 
um schnell auf Veränderungen 
in der Szene zu reagieren und 
so viele Spieler wie möglich an¬ 
zusprechen. Ansonsten droht 
der E-Sport-Szene ein ewiges 
elitäres Untergrund-Dasein. 

I PC-Action- 
Masters-Finale 

Nachdem sich die Rah¬ 
menbedingungen für das 
große Finale der PC-Action- 
Masters abzeichnen, können 
die Veranstalter den möglichen 
Teilnehmern bereits den ge¬ 
nauen Termin zur weiteren 
Planung nennen. Der 100.000- 
Mark-Showdown des PCAM-Fi- 
nal-Wochenendes findet am 
23. und 24. Juni 2001 im Uh¬ 
renhaus in Nürnberg statt, ln 
Kürze werden weitere In¬ 
formationen über die Location, 
den Ablauf und die Anreise un¬ 
ter www.pcactionmasters.de 
veröffentlicht. 




Sieg und Niederlage... 

. . . in Counter-Strike können sehr na¬ 
he beieinander liegen. Das musste 
auch unsere CS-Mannschaft feststel¬ 
len. Nach dem Sieg über den Clan 
TAMM in der ESPL-CS-Premiership 
(PC Action berichtete] verlor das 
Team im Achtelfinale des SuJ-Cups 
gegen LkH und musste somit die CS- 
Onlineliga der PC-Action-Masters 
vorzeitig verlassen. 


6. Spieltag in... 

... der 1. CS-Gamestar-Liga: Der 
Gegner diesmal war Retaliation und 
gespielt wurden de_nuke und de_pro- 
digy. Begonnen haben wir auf de_nu- 



„In letzter Zeit ist viel über das The¬ 
ma pro-Gaming geredet worden. 

Dass der Begriff mittlerweile einen 
negativen Beigeschmack in der Szene 
hat, liegt an vielen Faktoren - die Li¬ 
ste der Vorurteile gegenüber pro-Ga¬ 
ming und alles, was damit in Verbin¬ 
dung steht, ist lang. Auch wir haben 
uns in der Vergangenheit deutlich von 
diesem Begriff distanziert und klar 
gemacht, dass pro-Gaming im Sinne 
von „mit Computerspielen Geld ver¬ 
dienen" ein Traum ist, der in abseh¬ 
barer Zeit nicht zur Realität wird. 
pro-Gaming bringt dennoch wie kein 
anderes Wort genau das auf den 
Punkt, wofür mTw als Clan steht. 




ke, wo wir durch ein gutes Teamspiel 
als Terrorists mit 21:5 und 6:5 in 
Führung lagen. Auf de_prodigy konn¬ 
te Retaliation jedoch durch gute Tak¬ 
tik überzeugen. Endstand: 33 zu 23 
für mTwIpca. 


In der ESPL-UT-Pre- 
miership... 


war unser viertes Match zugleich 
das härteste. Der Gegner hieß Inter- 
GalaXy und zeigte sich auf beiden 
Maps, Liandri (120:98) und Gothic 
08:821, als äußerst versiert. Über¬ 
rascht von der für uns nicht erwarte¬ 
ten Spielstärke IGXs, hatte das UT- 
Team auf beiden Maps einige Mühe. 


Professionalität im Umgang mit Me¬ 
dien und Sponsoren. Professionalität 
in Bezug auf Planung und Durch¬ 
führung von Reisen zu internationalen 
Turnieren. Professionalität im Um¬ 
gang mit der Community, 
Professionalität in der Struktur und 
Organisation des Clans in verschie¬ 
denen Gruppen (Teams, Squads), die 
alle in erster Lime ein Ziel haben: un¬ 
ser aller Hobby - sei es Q3, UT oder 
CS- auf eine höhere, eben profes¬ 
sionellere Stufe zu heben. 

Wie in jeder Szene, die irgendwann 
mal aus dem Dornröschen-Schlaf er¬ 
wacht, weil ein paar Vorreiter gewis¬ 
se Dinge ernster nehmen als der 
Rest, macht sich die hiesige Shoo- 
ter-Szene momentan mit ganz 
großen Schritten auf in Richtung Se- 
mi-Professionalität, auf in Richtung 
pro-Gaming. pro-Gaming ist für uns 
ein großes Haus, in das wir einge¬ 
zogen sind. Und obwohl mTw eine 
große Familie mit vielen Mitgliedern 
ist, sind noch viele Zimmer in diesem 
Haus unbewohnt und stehen anderen 
Clans und Spielern offen, die den glei¬ 
chen Ehrgeiz, Mut und die gleichen 
Ziele haben wie wir. 






zusätzlich nur auf DVD 


Tutorial: CS-Strafe|umps für alle, UT- 
Demo: mTwIpca - DecklBll - Clan¬ 
base Winter 2000 Finale, drei UT- 
Demos des Judgement Day 



CPL-Spiele werden live in einen Zuschauer¬ 
bereich übertragen. In letzter Zeit ist die 
Zahl der Zuschauer extrem gestiegen, was 
zeigt, dass E-Sport nicht nur für aktive Spie¬ 
ler interessant ist. 


Die CPL-Turniere zählen zu den professionells¬ 
ten Veranstaltungen. Unter anderem werden 
die Spiele in TV-Qualität aufgezeichnet, um sie 
später ausstrahlen zu können. Hier sehen Sie 
den id-Profi „Lakerman" beim Interview. 
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Andreas Philipp ist 
passionierter Diablo- 
Fan, kennt sich aber 
auch mit allen ver¬ 
gleichbaren Spielen 
besonders gut aus. 

i ■ i »iiii i i 


„Diablo 2 in 800x600, das 
ist mal eine gute Nachricht. 
Schön, dass Blizzard sich 
die Forderungen der Fans 
zu Herzen genommen hat 
und damit dem Add-on noch 
einen zusätzlichen Reiz ver¬ 
passt - wenn auch sicher 
nicht ganz uneigennützig ." 






Diablo 2 


■ Grafik restauriert 

In der Nacht zum 21. März 
war es wieder so weit: Blizzard 
lud zum Chat ein, um sich den 
neugierigen Fragen der Fans 
zu stellen. Max Schaefer, Tyler 
Thompson, Pete Brevik, Matt 
Householder und Ken Williams 
von Blizzard North ließen gleich 
zu Beginn des Chats die Bombe 
platzen. Die Fans forderten und 
Blizzard reagierte: Die Diablo 2- 
Erweiterung Lords of Destruction 
wird neben der bekannten Auf¬ 
lösung in 640x480 nun auch 
800x600 Pixel unterstützen. 
Kein Scherz, im Verlauf des 
Chats gingen die Entwickler auf 
weitere Fragen zu dem Thema 


ein. Einen Haken hat die neue 
Option in jedem Fall, denn von 
dieser optischen Aufwertung des 
Spieles werden wohl nur Spieler 
mit High-End-Rechnem profitie¬ 
ren. Speziell in Gebieten, in de¬ 
nen häufig Magie-Effekte das 
Auge erfreuen, wie zum Beispiel 
im vierten Akt, kommen bei 
640x480 die meisten Mittel¬ 
klasse-Rechner schon ins Schwit¬ 
zen. Genaue Aussagen zu den 
Systemvoraussetzungen für die 
neue Auflösung gibt es aller¬ 
dings noch nicht. Selbstverständ¬ 
lich kommt diese Neuerung 
nicht erst im fünften Akt aus der 
Erweiterung zum Tragen, son¬ 
dern umfasst auch die ersten 
vier Akte des Originalspieles. 


Kurz nach dem Chat tauchte 
dann auch ein erster Screenshot 
in der neuen Auflösung auf. Wie 
erwartet, wirkt sich die höhere 
Auflösung durch einen größeren 
Sichtbereich auf dem Bildschirm 
aus, während das Interface mit 
einigen Leerräumen auf die 
neue Breite gestreckt wird. Nur 
so kann Blizzard die höhere Auf¬ 
lösung realisieren, ohne kom¬ 
plett neue Grafiksets für alle vier 
Akte des Originalspieles zu er¬ 
stellen. Schönheit hat ihren 
Preis: Freunden des Duell-Spiels 
wird diese Lösung nicht gefallen, 
denn Teilnehmer mit stärkerer 
Hardware erlangen durch das 
größere Sichtfeld einen beträcht¬ 
lichen Vorteil. 


■ Ausbau des 
Battle.Net 

Des Weiteren steht nun so 
ziemlich fest, dass Lord of De¬ 
struction im Juni das Licht der 
Welt erblicken wird. Das zumin¬ 
dest bestätigte Bill Roper bei 
einer Präsentation in London. 
Dort kamen weitere Details zur 
Erweiterung und zum Battle. 
Net zum Vorschein. Wichtig für 
die pinggeplagten Spieler: Das 
Battle.Net soll 
weiter ausge- 


Nur auf 


Diverse Mods: Eastern-Sun- und VK- 
Mod verändern das Regelsystem 
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baut werden. So ist eine zweite 
Realm für Asien in Planung. 
Das ist für alle eine gute Nach¬ 
richt, da asiatische Spieler we¬ 
gen der Überlastung oft auf 
die amerikanische und die eu¬ 
ropäische Welt ausgewichen 
sind. Zudem sollen die Server¬ 
kapazitäten in Amerika und 
Europa weiter ausgebaut wer¬ 
den. Ebenfalls in Planung sind 
neue Features. So wird über Ver¬ 
besserungen des Chat-Systems 
nachgedacht. Auch eine Buddy- 
Liste, mit der Sie im Battle.Net 
schnell Ihre Freunde finden kön¬ 
nen, ist nicht ausgeschlossen. 

Hier einige weitere Informa¬ 
tionen zu Lord of Destruction 
im Überblick: 

• Die neuen Elite-Gegenstände 
haben deutlich höhere Anfor¬ 
derungen an die Charakter¬ 
werte. Sie tauchen gegen Ende 
des Albtraum-Schwierigkeits¬ 
grades auf und vermutlich 
können sie erst Charaktere ab 
Level 50 benutzen. Zu den 
Elite-Gegenständen wird es 
auch Uniques und Sets geben. 
Letztere sind speziell auf die 
einzelnen Charakterklassen 
zugeschnitten. 

• Angeheuerte Söldner können 
geheilt, aber auch mit Helm, 
Rüstung und Waffen ausge¬ 
stattet werden. Deren magi¬ 
sche Eigenschaften kommen 
voll zum Tragen. 

• Das generelle Balancing der 
Stufen Albtraum und Hölle 
wird überarbeitet. 

• Die Wirkungsweise von Gift 
wird verändert. Der Schaden 
soll höher sein, aber die Wir¬ 
kungsdauer geringer. 

• Der Erfahrungspunkte-Verlust 
in den Stufen Albtraum und 
Hölle wird halbiert, wenn die 
Leiche wieder „eingesam¬ 
melt" wird, ohne das Spiel 
zu verlassen. Des Weiteren 
erhöht sich der Erfahrungs- 
punkte-Bonus für Charaktere 
in einer Party, um das Grup- 
pen-Spiel zu fördern. 

• Blizzard überarbeitet viele der 
Fähigkeiten aus dem alten 


Spiel. So erhöht sich die Fre¬ 
quenz zwischen zwei Zauber¬ 
sprüchen, um die Belastung 
der Hardware durch die Ma¬ 
gieeffekte zu mindern. Die 
Sprüche werden dafür aber ef¬ 
fektiver in ihrer Wirkung. 
Nichtbesitzer der Erweiterung 
erhalten die Veränderungen 
der Skills als Patch. 

Neue Unique-, Set- und Rare- 
Items können über Sockel für 
Runen und Gems verfügen. 

’ Sie dürfen Ihrem Charakter 
zwei Waffenkombinationen 
verpassen, zwischen denen 
Sie mittels neuer Hotkeys be¬ 
quem umschalten. 

»Die Truhe ist nicht nur dop¬ 
pelt so groß (6x8 Felder), son¬ 
dern kann auch mehr Gold 
aufnehmen. 

* In der Erweiterung können 
sowohl Charaktere erstellt 
werden, die mit dem Origi¬ 


nal-Spiel kompatibel sind, 
als auch reine Expansion- 
Charaktere. 

• Mit dem neuen Code der Er¬ 
weiterung hat Blizzard die 
Möglichkeit, via Battle.Net 
neue Gegenstände und Waf¬ 
fen zu aktivieren, aber auch 
neue Rezepte für den Horad- 
rim-Würfel, die eventuell nur 
zeitlich begrenzt zur Ver¬ 
fügung stehen. 

• Die Monster werden mit der 
Erweiterung kategorisiert in 
Untote (Zombies, Skelette u. 
Ä.), Humanoide (Rogues, Za- 
karum u. Ä.) und Dämonen 
(alles andere). Dadurch er¬ 
geben sich weitere Waffen¬ 
eigenschaften wie zum Bei¬ 
spiel Waffen, die verstärkten 
Schaden gegen Monster einer 
Kategorie ausüben. 

• Die Wirkung einiger Eigen¬ 
schaften von Gegenständen 


hängt direkt vom Charakter- 
Level ab, sprich je höher der 
Level, desto größer der Effekt. 
Einige neue Gegenstände ver¬ 
bessern nicht wie bisher ein¬ 
zelne Skills oder alle Skills, 
sondern nur jeweils einen der 
drei Fähigkeitenbäume eines 
Charakters. 

Zudem gibt es Gegenstände, 
die mit Zaubersprüchen auf¬ 
geladen sind und auch dann 
benutzt werden können, 
wenn sie zum Skilltree einer 
anderen Charakterklasse 
gehören. Die Ladungen eini¬ 
ger dieser Gegenstände wer¬ 
den mit einer prozentualen 
Wahrscheinlichkeit ausge¬ 
löst, wenn der Charakter 
getroffen oder der jeweilige 
Gegenstand benutzt wird. Die 
Gegenstände können Sie 
durch Reparatur bei einem 
NPC wieder aufladen. 



Frostige Spezialangriffe: Die Assassine richtet Mit diesem Schlag hat die Assassine nicht nur 
mit diesem Kick zusätzlichen Kälteschaden an das Monster niedergestreckt, sondern auch 
und wirft den Gegner zurück. gleich noch eine Blitznova ausgelöst. 



Besonders wirkungsvoll sind die Fallen der Assassine: Diese hier generiert Flammenwände. 
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Need for Speed 


Patrick Richters hält 
Sie über die neuesten 
Trends, Tipps, Patches 
und Add-ons rund um 
Need for Speed auf 
dem Laufenden. 


„Motor City Online macht 
offenbar endlich Fortschritte, 
aber für das Internet-Ent¬ 
wicklungsland Europa scheint 
die Veröffentlichung noch 
nicht geklärt. “ 


OSITION 


Muscle-Cars in Motor City Online: Auch die Beta-Tester des 
Mehrspieler-Vergnügens stehen bereits in den Startlöchern. 


■ Motor City Online 
in der Beta-Phase? 

Überraschend erreichte uns 
Ende März die Nachricht einer 
kurz bevorstehenden Beta-Pha- 
se des Nß-Ablegers Motor City 
Online. EA scheint wohl mit 
dem Spiel einschneidende Fort¬ 
schritte gemacht zu haben. Ob 


MCO weiterhin auf der Grafik- 
Engine des mittlerweile zwei 
fahren alten Nß 4: Brennender 
Asphalt basiert, ist trotz gegen¬ 
teiliger Gerüchte in der Szene 
unbekannt. Nichtsdestotrotz er¬ 
öffnet EA zumindest 1.000 Fans 
gegen fünf Dollar Versand¬ 
kosten die Möglichkeit, das im 
Herbst diesen Jahres anstehen¬ 


... V 


. 


de Spiel in einer Betaphase zu 
testen. Diese in Anbetracht des 
Umfangs der N/5-Fangemeinde 
mickrige Zahl wurde zudem da¬ 
durch eingeschränkt, dass Inte¬ 
ressenten ihren Hauptwohnsitz 
in Kanada oder den Vereinigten 
Staaten haben müssen. An¬ 
hand der Erwartungen, die EA 
an die Beta-Tester stellt, wagen 
wir für Sie erste Prognosen zur 
Güte des Spiels: „Testen Sie die 
Stabilität des Netzwerks sowie 
den Effekt auf den Spielverlauf 
bei größeren Mengen von 
Renn-Teilnehmem. Gibt es We¬ 
ge, einen Server-Absturz hervor¬ 
zurufen? Ab welchem Zeitpunkt 
ist ein Server so überfüllt, dass 
es zu einem Verlust der Spielbar- 
keit führt?" Eine nicht zu über¬ 
sehende Fokussierung auf Prob¬ 


leme des Gameplays, besonders 
im Zusammenhang mit Server- 
Kapazitäten. Dies ist angesichts 
der Tatsache, dass MCO ein rei¬ 
nes Online-Spiel wird, nicht 
zwingend ungewöhnlich, aber 
auch nicht zwingend normal. 
Es scheint, als seien die grafi¬ 
schen Versprechen für MCO um¬ 
gesetzt worden, jedoch könnte 
die technische Finesse eines On- 
line-Interface unterschätzt wor¬ 
den sein. Betrachtet man einen 
aktuellen Screenshot von MCO 
und vergleicht ihn mit einer im 
vergangenen Sommer veröf¬ 
fentlichten Version, so sind gra¬ 
fisch keine Quantensprünge 
festzustellen. Vielmehr handelt 
es sich um marginale, wenn 
auch durchdachte Änderun¬ 
gen. Passend dazu ließ sich EA 
























Spielerforum 


Need fon Speed 


in jüngster Vergangenheit weni¬ 
ger über die grafischen Mög¬ 
lichkeiten als über Details des 
Spielablaufs aus. Dies klingt ne¬ 
gativer, als es tatsächlich ist. So¬ 
fern es EA gelingt, ein überzeu¬ 
gendes Spiel-Konzept auf die 
Beine zu stellen, würde die opti¬ 
sche Präsentation deutlich an 
Bedeutung verlieren. Gerätselt 
werden darf allerdings weiter¬ 
hin, ob MCO tatsächlich in Eu¬ 
ropa erscheint. Hundertprozen¬ 
tig sicher scheint das nämlich 
noch nicht. 

I Nd4spd.de feiert 
Geburtstag 

Mit Nnd4spd.de feiert die 
Partnerseite der PC Action 
ihren ersten „Geburtstag". 
Nd4spd.de beerbte seinerzeit 
Need4speed.de als Spielerfo¬ 
rumsseite, was damals aus ei¬ 
ner Fusion mit The Racing Zone 
resultierte. Beide Seiten hatten 
zuvor parallel existiert und 
wohl zwei verschiedene Ziel- 


Fragen zur Copyright-Problematik: Gibt es bald keine Add-on-Autos mehr? 



Ausgebremst: Rennen mit Add-on-Autos könn¬ 
ten bald der Vergangenheit angehören. 


In letzter Zeit erreichten uns diverse Fragen bezüglich der 
Urheberrechts-Problematik von /WS-Add-on-Autos, die wir 
in der vorherigen Ausgabe angesprochen haben. Hier ein 
paar Antworten: 

Warum genügt es nicht einfach, bei der Erstellung von Au¬ 
tos für /IMS auf Markenembleme und Typenbezeichnungen 
zu verzichten, ohne in einen Rechtskonflikt zu geraten? 

Das Problem dabei liegt darin, dass natürlich nicht nur Ty¬ 
penbezeichnung und Emblem Eigentum des jeweiligen Her¬ 
stellers sind, sondern auch die Karosserie eines Autos. 

Die Autos müssten also entsprechend verfremdet werden. 

Wieso wird dieses Problem erst jetzt bekannt, das heißt, 
wieso beschwert sich erst jetzt ein Autofabrikant? 

Höchstwahrscheinlich war es bis vor kurzem noch keinem 
Hersteller bekannt, wie „einfach“ es ist, eine digitale Ko¬ 


pie eines Autos in ein Spiel wie NfS zu implementieren - 
von der Menge der bereits vorhandenen Kreationen eini¬ 
ger Fans ganz zu schweigen. Als das Team hinter dem 
BMW-Mod direkt bei der BMW AG um Unterstützung 
für sein Projekt warb, ist sozusagen ein schlafender Tiger 
aufgewacht. 

Ich verstehe nicht, wieso die großen Hersteller es den 
Fans nicht einfach erlauben, ihren Autos zu huldigen - 
es nimmt ja niemand Schaden dabei. 

Geld regiert die Welt: Firmen wie Electronic Arts kaufen 
für Need for Speed Lizenzen der Autos und haben natür¬ 
lich ein Interesse daran, dass diese dann auch aussch¬ 
ließlich von ihnen vermarktet werden. Deswegen wird es 
ungern gesehen, wenn man ähnliche Wagen kostenlos im 
Internet herunterladen kann, ohne ein neues Spiel kaufen 
zu müssen. 

Was genau werden die Auswirkungen sein, wird es keine 
Intemetseiten mit Add-on-Autos mehr geben? 

Das ist momentan schwer zu sagen. Die Webmaster 
der meisten Seiten werden wahrscheinlich die Möglich¬ 
keit eines Add-on-Downloads weiterhin anbieten, doch 
werden die Autoren der Autos die Webmaster der Sei¬ 
ten von jeglicher rechtlicher Verantwortung freisprechen 
müssen. Verglichen werden könnte die jetzige Situation 
auch mit einigen Webseiten im Internet, die unter ande¬ 
rem Soundclips aus Die Simpsons anboten: Da der 
amerikanische Hersteller seine Urheberrechte verletzt 
sah, ließ er die entsprechende Seiten kurzerhand sper¬ 
ren. So etwas muss zwar nicht zwangsläufig auch im 
Falle von A/fSauftreten, wäre jedoch durchaus denkbar 


gruppen: 



Interceptor (Wagen für NfS 4) 

Der Interceptor von Beniamino Cal- 
chera ist wohl eines der ungewöhn¬ 
lichsten Autos, die wir jemals veröf¬ 
fentlicht haben. Lassen Sie sich vom 
V8 des Interceptor verzaubern. 
interceptor.eMe 
CSL 3.0 (Wagen für NfS 4) 

Mit dem Csl 3.0 von Beniamino Cal- 
chera erhalten Sie ein rundum aus¬ 
gewogenes Autos Das spritzige 
Handling ist dabei eine schöne Er¬ 
gänzung zur guten Beschleunigung. 

bcsl.exe _ 

Outback (Strecke für NfS 41 
Die Rennstrecke „Outback" ist ein 
Hochgeschwindigkeitstrack durch 
die australische Wüste. Vorsicht: 

Es handelt sich hierbei um eine Be¬ 
ta-Version, beachten Sie unbedingt 
die Anweisungen in der Readme! 
outbackbeta2.eKe 


zusätzlich nur auf DVD 


Für Motor City Online: 1 Extra 
(Videoschnipsel); für NfS: Porsche: 

4 Zusatzautos, 1 Zusatzstrecke, 

3 Extratools. Für NfS 4: 16 Zusatz¬ 
autos, 2 Zusatzstrecken, 6 Extra¬ 
tools (z. B Komplettpaket für Wagen¬ 
designer).-Für NfS 3. 5 Zusatzwa- 
gen, 2 Zusatzstrecken. Track-Editor 


Während sich Need4speed.de 
als eine der ersten deutschen 
N/5-Seiten vor allem durch re¬ 
gelmäßige News etablieren 
konnte, versorgte die Racing 
Zone vorwiegend experimen¬ 
tierfreudige Gemüter mit di¬ 
versen Add-on-Autos, Renn¬ 
strecken und Hacks. Durch ein 


ansprechendes Design und den 
Einsatz der beiden Webmaster 
Jan Harjes und Steffen Behn 
gelang es der Racing Zone, ei¬ 
nen Stammbesucherkreis auf¬ 
zubauen. Dennoch erwies es 
sich für beide Seiten als schwie¬ 
rig, die vielen Zufallsbesucher 
an sich zu binden: Ein Zusam¬ 


menschluss musste her. Regis¬ 
trierte Leser der Seite können 
sogar seit kurzem in der „User- 
Sektion" Meldungen oder auch 
Download-Dateien kommen¬ 
tieren. Übrigens: Auch die NfS- 
Liga ( www.nfsliga.de : siehe 
Ausgabe 3/2001) wird ab sofort 
von PC Action unterstützt. 



Mit 325 km/h durch Australien: möglich dank der neuen Hochgeschwindigkeitsstrecke „Outback“ 
(auf der Cover-CD] von Beniamino Calchera aus dem hessischen Langen. 
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Benjamin Kaiser 
und Dennis Grebe 


Grand Prix 3 


bringen Ihnen jeden 
Monat die neuesten 
Informationen rund 
um Grand Prix 3 
näher. 


Benjamin Kaiser 
19 Jahre, Schüler, Bochum 
http://www.grand-priH.de 
bhaiser@grand-priK3.de 


T „Svens Entscheidung, den 

Open-Source-Weg zu gehen, I 
halte ich für sehr begrüßens- I 


GP3Master goes 
Open-Source 


Immer mehr Add-on-Ent- 
wickler von GP 3 wechseln zu Fl 
Racing Championship. Im aktu¬ 
ellen Fall betrifft es GP3Master- 
Entwickler Sven Mitlehner, der 
sein Können nun der F1RC- 
Szene widmen will. 

Damit sein Projekt GP3- 
Master, der als umfangreichster 
Editor für Grand Prix 3 gilt, nicht 
zum Erliegen kommt, hat er be¬ 
schlossen, den Sourcecode zu 
veröffentlichen. Noch ist un¬ 
klar, wie das Projekt weiterläuft. 
Eventuell gibt es eine zentrale 
Anlaufstelle, welche die Weiter¬ 
entwicklung koordiniert. 

Dieser Schritt ist mit Sicher¬ 
heit zu begrüßen, denn schon 
unter Grand Prix 2 haben der 
JAM-Editor und der OBJECT- 
Editor gezeigt, dass eine Wei¬ 
terentwicklung eines eigent¬ 
lich eingeschlafenen Projektes 
durchaus positiv verlaufen 
kann. Allerdings muss darauf 


Acht gegeben werden, dass der 
Editor demnächst nicht in tau¬ 
send Versionen im Netz zur Ver¬ 
fügung steht, denn dann würde 
es zwangsweise zu Inkompati¬ 
bilitäten zwischen den Carsets 
kommen. Alle weiteren Infos 
gibt es auf der (englischen) 
GP3Master-Website: www.grand- 
Prix3.de/gp3master . 

■ And the first 
winner is... 

Pünktlich zum Saisonstart 
der realen Formel 1 hat auch 
die GP3GL ihre professionelle 
Weltmeisterschaft für GP 3 ge¬ 
startet. In dieser Weltmeister¬ 



Ein Ziel von GpxPatch: eine realere Zeitanzeige als bei Grand 
Prix 3, so wie man es von den TV-Übertragungen gewohnt ist. 


schaft konkurrieren elf Teams, 
die je ein Startgeld von 1.000 
Euro gezahlt haben und sich 
über Sponsoren finanzieren. 
Der erste Sieger der Saison war 
Ernesto de Angelis für Virtual- 
Games.com. Die deutsche Fah¬ 
ne haben Benjamin Völkel 
(FAMM Motorsport) auf Platz 3 
und Christian Neumann (Hy- 
perGP) auf Platz 4 hochge¬ 
halten. Mittlerweile ist auch 
das zweite Rennen in Sepang 
über die Bühne gegangen. Hier 
entschied Artur Modzinsky 
(FAMM Motorsport) das Ren¬ 
nen für sich, nachdem Benja¬ 
min Völkel und Ernesto de An¬ 
gelis in Runde 44 bzw. 37 
ausgefallen waren. Bester Deut¬ 
scher wurde Christian Neu¬ 
mann auf Platz 11 vor Thomas 
Kimmich (Hoffmann Fl Ra¬ 
cing), der auf Platz 12 folgte. In 
der Gesamtwertung führt Hei¬ 
men Brons (NetRex GP/Thrust- 
master) mit 20 Punkten vor Ar¬ 


tur Modzinsky und Ernesto de 
Angelis mit jeweils 14 Punkten. 
Bester Deutscher ist Benjamin 
Völkel auf Platz 6 mit acht 
Punkten. In der Teamwertung 
führen FAMM Motorsport und 
Virtual-Games.com mit je 22 
Punkten. 

I Ralph Hümmerichs 
Meisterwerk 

Der bekannte Painter 
Ralph Hümmerich hat bereits 
kurz nach Saisonstart sein Car¬ 
set 2001 für Grand Prix 3 ver¬ 
öffentlicht. Es sticht wieder ein¬ 
mal durch hervorragende Tex¬ 
turen, gut überlegte Perfor¬ 
mance-Daten und fantastische 
Menügrafiken aus der Masse 
der Grand Prix 3-Add-ons he¬ 
raus. Ein Muss für jeden Fan! 

Downloaden kann man 
das Carset auf Ralphs Website 
unter www.emac.de/rh . 



GpxPatch 


exe 


Das 


roo 


LOG-Funktio 
mehr . 


erweitert 


GpxPatch 


zusätzlich nur auf DVD 


GP3-Master 


Ein Abflug ins Kiesbett versaut 
einem schnell eine gute Zeit. 
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Gleb Trltus 
IG Jahre, Schüler aus frechen 
www.gtazone.de 
gleb@krawall.de 


zusätzlich nur auf DVD 


„Ich freue mich schon auf 
die Aussicht aus der ein¬ 
motorigen Cessna, die in 
CTA 3 abheben soll ." 


|Prg Cdripteie 

Design«) By Austin Griffith Owte - orne*huge«n»t.,«rtscom http;//w». hugean»l*.«rts com 
Neoost version «iwa«< locatod her« htta;//ww« hua*«n«lwdrti ,C0m/flt tll 


Wallpaper (GTA 3) 

Vom Fan für Fans: ein aufwendiges 
GTA-3-Hintergrundbild von Jürgen 
Leppin 

gta3wp.exe 

Karte des Monats (GTA 2) 

Eine neue Stunt-Karte vom PCA- 
Mapcontest-Gewinner Sebastian 
Jenessen 

killercourse.exe 
Neue Fahrzeuge (GTA 2) 

Neu im Fuhrpark: Dodge Challenger, 
Mercury Cougar und ein Leichen¬ 
wagen! 

challenger.exe 
cougar.exe 
lwagen.exe 
Gamefinder (GTA 2) 

Finden Sie leichter Mitspieler für Ihr 
Online-Match. 

gamefinde.exe 
STY-Flash (GTA 2) 

Die neue Version des deutschen 
Texturen-Editors 

styflash11b.exe 
Mod-Loader (GTA) 

Verwalten und starten Sie komfor¬ 
tabel Ihre GTA-Mods. 

gtamod.exe 


Für GTA 1: 6 Extras, 2 Karten, 
für GTA: London 1969: Add-on 
London 1961, Realcars-Editor. 
für GTA 2: 26 Fahrzeuge, 13 
Karten, andere Missionen, 6 Extras, 
Trainer & Tools (z. B. Map-Editor, 
Styed VI .4). 6 Tuto- 
für GTA 3: 1 Extra (Wallpaper) 


- 


sie in Form eines FAQs* auf 
einer der nächsten Cover-CDs. 

I GTA nicht mehr 
kostenlos 

So schnell kann's gehen: 
Internet-Spieleanbieter Free- 
loader.com, der noch bis vor 
kurzem die gesamte GIÄ-Serie 
kostenlos zum Download im 
Programm hatte, schließt auf¬ 
grund des schwachen Werbe¬ 
marktes seine Pforten. Über 
mangelnde Kundennachfrage 
konnte sich das Unternehmen 
hingegen nicht beklagen: Über 
750.000 Benutzer hatten sich 
bereits registriert. 


■ Über den Wolken 

Neue GTA 3-Details gibt es 
fast am laufenden Band: Mitt¬ 
lerweile wurde bekannt, dass 
der Spieler in einigen Missionen 
hinter das Steuer eines Flug¬ 
zeugs steigen muss. Die Anzahl 
der Aufträge hat DMA Design 
inzwischen auf 80 aufgestockt, 
etwa 60 Prozent erfordern zwin¬ 
gend einen fahrbaren Unter¬ 
satz. Die beliebten Bonusaufga¬ 
ben „Kill Frenzies" sind auch in 
GTA 3 mit von der Partie. Die 
Kirchen aus Teil 2 werden dies¬ 
mal durch Lagerhäuser ersetzt, 
wo gestohlene Fahrzeuge de¬ 
poniert und Spielstände ge¬ 
speichert werden können. Viele 


Missionen und Dialoge sollen 
mit Sequenzen direkt in der 
Grafik-Engine eingeleitet wer¬ 
den. Gut 60 Nichtspielercha¬ 
raktere trifft der Spieler in der 
virtuellen Stadt Liberty City an. 


Stellen Sie Fragen 
zu GTA 3! 


Brennt Ihnen eine wichtige 
Frage zu GTA 3 auf der Zunge? 
Zögern Sie nicht und senden Sie 
Ihre Vorschläge an gleb@ 
krawall.de oder per Post an die 
Redaktionsanschrift. Die interes¬ 
santesten Fragen lassen wir von 
den Entwicklern persönlich be¬ 
antworten und veröffentlichen 


Step 3 Highlight thu tnd tut cid c 

| I: --am.;! 

Step 4: 

t RunOTAS Maneget 
3 Stiert NrtwwkTtb 

3 Select TCP/IP 

4 HjI Ctal V et Piotocol Connection box 


i 


Auf der Cover-CD: Mit dem Gamefinder finden Sie leichter Auch in GTA 3 klebt wieder Reifengummi am Asphalt: Wer einen 

Online-Mitspieler für eine gepflegte Internet-Partie GTA 2. Streifenwagen entwendet, darf den Polizeifunk belauschen. 


*Frequently Asked Questions (FAQ) = Häufig gestellte Fragen 
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FIFA 2001 


Hier erwarten Sie 
monatlich alle Infos 
zur FIFA-Serie von 
EA Sports. Erfahren 
Sie aktuelle Trends 
zu FIFA 2001 und 
den aktuellen Gescheh¬ 
nissen in den großen 
FIFA-Online-Ligen. 


Henry van Boxtel 
29 Jahr«, BWL-Student, Frankfurt 
HMnw.fifamodemliga.de 


„Hoffentlich erscheint der Fed 
nun bald, damit vor allem die 
FIFA-Ligen noch etwas davon 
haben und noch zwei bis drei 
Spielzeiten mit selbst editier¬ 
ten Daten spielen können. “ . 


Ein solch spektakuläres 
Tor, wie diesen Fallrückzie¬ 
her. hatten wir gerne im 
Landerspiel gegen Grie¬ 
chenland gesehen. 




■ FIFA - Szene 

Die Wartezeit auf den um¬ 
fangreichen F/FA-Editor „Fed" 
nimmt kein Ende. Zwar wird er 
in der neuesten Version so viele 
Funktionen haben wie nie zu¬ 
vor und erstmals auch eine 
deutsche Hilfeanleitung mit 
vielen Bildern und Texten ent¬ 
halten, dafür aber musste die 
FIFA -Szene noch nie so lange 
auf dieses geniale Programm 
warten. Mittlerweile ist es sogar 
fraglich, ob wir Ihnen den Fed 
in der nächsten Ausgabe end¬ 
lich präsentieren können. 

■ Pickardt siegt 

In der VDFL steht der erste 
Sieger der 5. Saison fest. Den 


Cup-Winners-Cup gewann 
Christoph Pickardt (FGAL) ge¬ 
gen Arne Schmidt (FFL) mit 5:2. 

■ FIFA - Spieler¬ 
porträt 

In dieser Ausgabe stellt sich 
Klaas Meyer-Gerhards (27 Jah¬ 
re) vor, der seit der dritten Sai¬ 
son „online" spielt. In der ver¬ 
gangenen Spielzeit belegte Jens 
den dritten Platz in der Gruppe 
C der Premier League und ver¬ 
passte knapp den Einzug in die 
Play-offs der FML. 

1. Was begeistert dich an 
der FIFA- Serie? 

Die Spiele sind meistens 
schöner anzusehen als jene in 


der Realität. Wo sieht man 
schon doppelte Kopfballverlän¬ 
gerungen mit einem Fallrück¬ 
zieher gekoppelt? Was EA 
Sports bei diesem Spiel wirklich 
gut hingekriegt hat, ist die 
Möglichkeit, das Spiel taktisch 
zu gestalten. Ein FIFA -Spiel 
muss eben nicht in Kick and 
Rush ausarten. Man kann das 
Spiel durchaus auch ruhig auf¬ 
bauen. Dadurch erreicht das 
Spiel eine fantastische Rea¬ 
litätsnähe. 

2. Deine Aufstellung, dei¬ 
ne Spielweise, deine Stärken ... 

Mein Lieblingssystem ist 
4-3-3. Es kann aber auch mal 
Vorkommen, dass ich mit vier 
Mittelfeldspielern agiere. Dann 


Klaas 
Meyer-Gerhards 
spielt bereits seine fünfte 
Saison in der FML. 


opfere ich meinen Libero für die 
offensiven Läufer an der Seite. 
Über die Seiten probiere ich am 
häufigsten zu spielen. Ich halte 
den Ball in den hinteren Reihen 
und versuche dann mit zwei, 
drei schnellen Pässen an den 
Außenbahnen, das gegneri¬ 
sche Mittelfeld auszuspielen. 
Dann ein Doppelpass und den 
Ball flach versenken. Kontern 
tue ich besonders gerne. Das 
klappt gegen Spieler, die einen 
mit der Abseitsfalle reinlegen 
wollen, sehr gut. 


3. Spielst du noch andere 
Online-Spiele? 



uewmnspiei lor oes ivionais 


Ein sehenswertes Fallrückziehertor erzielte 
Lukas Wiehert von außerhalb des Strafraums. 


Zum Tor des Monats Februar in der FML wurde das Tor von Lukas Wiehert gewählt, zum Tor des Monats Februar unter 
den freien Einsendungen der Treffer von Mark Duffek. Beide Gewinner erhalten ein aktuelles PC-Spiel. Haben Sie auch ein 
schönes Tor mit FIFA 2001 erzielt? Senden Sie es an Leiter@fifamodemliga.de unter Angabe von Name, Alter und Adresse. 


Und noch ein Fallrückzieher. Schneller als Mark 
Duffek kann man kein Tor erzielen. 


Wenn ich eine F/FA-Partie 
verliere, reagiere ich mich meis¬ 
tens bei Unreal Toumament ab. 



Savegames 

Die Spielstände zu den preisgekrön¬ 
ten Toren des Monats 


hiliteOO.sav 

hilite05.sav 


zusätzlich nur auf DVD 


LigaManager, Rasentexturen, Replay 
Organizer, Spieler- und Teameditor, 
diverse Stadien 
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GIGA GAMES 

Die erste tägliche Livesendung über 

Computer- und Videospiele 

auf Deinem Fernseher und im Internet. 


22:00 Uhr 
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Hans-Peter Brill ist in 
der Age of Empires- 
Gnline-Szene sehr 
aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 
Ligen beteiligt. 


„ Während viele Spiele nach 
kurzer Zeit durchgespielt 
und damit uninteressant 
sind, birgt AoK immer wie¬ 
der neue Reize. Nicht zu¬ 
letzt tragen dazu auch der 
Szenario-Editor, die Trigger 
und die Random-Skripte bei. 


Hans-Peter Brill 
40 Jahre, EDU-Fachmann, Berlin 
flOEWinner@gmK.de 


Blick nach vorn: 
Dank unserer Kar¬ 
ten auf CD und 
DVD bleibt Ihr 
AoK auch dauer¬ 
haft unterhaltsam. 


■ Szenario-Editor 

Seit der ersten Version be¬ 
inhaltet Age of Empires bereits 
einen guten Szenario-Editor. 

Mit Age of Kings 
kamen die Trigger- 
Mechanismen hin¬ 
zu. Nunmehr kön¬ 
nen sehr komplexe 
Themen im Spiel 
angemessen um¬ 
gesetzt werden. Ein 
Könner auf dem 
Gebiet der Szena- 
rien-Erstellung ist 
Ingo van Thiel, der auch maß¬ 
geblich an dem derzeit im 
Handel erhältlichen Add-on 
Von Kimbern und Teutonen be¬ 
teiligt ist. 



Ein kreativer 
Kopf in Sachen 
AoK: Ingo van 
Thiel. 


menschliche Gegner im In¬ 
ternet. Andere haben lieber 
Spaß mit weiteren Szenarien, 
von denen es im Netz eine 
große Zahl gibt (unter www. 
nocheineaoe.de finden Sie 
zum Beispiel alles über AoK- 
Szenarien, Trigger und AI- 
Skripte). Irgendwann finden 
viele auch den Weg dahin, 
selbst eigene Szenarien für Age 
of Kings zu erstellen. Es ist be¬ 
eindruckend, welch geniale 
Ideen dabei zu finden sind. Die 
Vorgehensweise bei der Erstel¬ 
lung eigener Szenarien besteht 
aus drei verschiedenen Kom¬ 
ponenten: Kartendesign, Trig¬ 
ger und künstliche Intelligenz. 

■ Kartendesign 


Wer erst einmal alle Kam¬ 
pagnen erfolgreich bewältigt 
hat, sucht rasch neue He¬ 
rausforderungen. Einige fin¬ 
den diese bei Spielen gegen 


Sie können mit dem Sze¬ 
nario-Editor Ihre eigenen Kar¬ 
ten entwerfen und dabei Ihrer 
Fantasie freien Lauf lassen. 
Anders als im Spiel dürfen Sie 


richtige Städte mit Straßen 
und allen anderen Bestandtei¬ 
len entwerfen. Lassen Sie Ihre 
Welt realistisch erscheinen! 
Viele kleine Gestaltungsdetails 
helfen dabei. Man kann das 
eigene Szenario auf der Basis 


einer zufällig generierten Karte 
(Startwertkarte) aufsetzen oder 
auf einer leeren Karte begin¬ 
nen und alle Details selbst 
gestalten. Erhebungen, Flüsse 
und Wälder geben Ihnen alle 
erforderlichen Möglichkeiten, 


Weitere Zufallskarte 


Die lange Reihe neuer Zufallskarten in PC-Action wird auch diesmal erwei¬ 
tert, und zwar durch ES@Paradise. Paradiesische Zustände findet der Spie¬ 
ler hier: Eine Südsee-Insel mit langen Sandstränden, tropischen Wäldern und 
vor allem genug Nahrung für alle Bewohner. Doch Sie sind nicht der Einzige, 
den es hierhin verschlagen hat. Ihre Gegner teilen dieses Paradies mit Ihnen 
und so wird es sicherlich nicht lange friedlich bleiben ... 



Die Zufallskarte ES@Paradise finden Sie auf CD/DVD. 


Microsoft 


EMppES 

CONQfJPRÖRS 
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Age of Empires 2 



Erinnert sich 
jemand daran wo 
wir geparkt haben? 


Trick im Szenario- 
Editor: Diese Fest¬ 
ung wurde er¬ 
zeugt, indem der 
Designer Teile 
einer Burg mehr- -CJ 
fach kopierte 
und zusammen¬ 
setzte. 



Random Map Script Generator 

Die Version 1.0 exklusiv bei 
PC Action. 

RMSGV1. 0.exe 

Szenarien 

Zwei von den Ensemble Studios 
preisgekrönte Freizeit-Werke. 

Sachsenaufstand.zip 

Sachsenkrieg.zip 

Readme.doc 

Real-World-Karten 

Spielen Sie in realistischen Welten! 

real uvorld italy.exe 
real world texas.exe 
real world caribbean.exe 
real world nippon.exe 
real world britain.exe 
real world byzantium.exe 
Zufallskarte 

Neues Futter direkt von den 
Ensemble Studios. 

paradise.exe 

Zufallskarten.pdf 


zusätzlich nur auf DVD 


Deutscher Age of Kings- Patch. 
Tabelle aller Age of Kings- Einheiten 
Ao/C-Szenarien von F Weinmann, 
Patches für Age of Empires und Der 
Aufstieg Roms , Ao/C-Leser-Kampag- 
nen und -Szenarien, Zufallskarten 
zu Age of Kings: Die Eroberer direkt 
von den Entwicklern der Ensemble 
Studios. 


sich als Landschaftsplaner zu 
betätigen. Mit dem Add-on Die 
Eroberer können Sie Ihr Szena¬ 
rio sogar winterlich erscheinen 
lassen. Ensemble bietet da¬ 
rüber hinaus eine Reihe so 
genannter Real-World-Karten 
an, deren Grundriss den ech¬ 
ten Umrissen der jeweiligen 
Länder nachempfunden ist 
(alle auf CD/DVD): 

• Texas.zip 

• Caribbean.zip 

• Britain.zip 

• Italy.zip 

• Byzantinum.zip 

• Japan.zip 

■ Trigger 

Mithilfe der so genannten 
Trigger können Sie Ereignisse 
im Spiel steuern. So greifen 
beispielsweise Gegner an, 
wenn der Spieler einen be¬ 
stimmten Entwicklungsstand 
erreicht oder aber ein be¬ 


stimmtes Gebiet im Lauf des 
Spiels erkundet. Ingo van 
Thiel lässt mithilfe der Trigger 
in seinem Szenario „Heinrich 
der Vogler" (vgl. PC Action 2/ 
2001) einen richtigen kleinen 
Kinofilm mit wahrem ge¬ 
schichtlichem Hintergrund ab¬ 
laufen. Mit der Einführung der 
Trigger ist der Szenario-Editor 
ein sehr mächtiges Werkzeug 
geworden. Die Grenzen setzt 
nun nicht mehr die Technik, 
sondern nur noch die Gestal¬ 
tungskraft und der Ideenreich¬ 
tum des Szenario-Designers. 

■ Künstliche 
Intelligenz 

Die künstliche Intelligenz 
steuert die Einheiten der Com¬ 
puterspieler und kann über ei¬ 
gene AI-Dateien (AI = artifical 
intelligence) gesteuert werden. 
Wie viel und wie schnell soll 
der Computerspieler erkun¬ 


den? Wie viele Dorfbewohner 
soll er produzieren und was 
sollen diese tun? Das sind 
nur Beispiele für dieses weite 
Betätigungsfeld. Dabei kön¬ 
nen Trigger und Ai-Skripte 
miteinander kommunizieren 
und so Möglichkeiten schaf¬ 
fen, auf die unterschiedlichen 
Spielweisen immer taktisch 
klug zu reagieren. Einige preis¬ 
gekrönte Beispiele gefällig, in 


denen die Umsetzung ganz 
hervorragend gelungen ist? 
Entwickler Ensemble hat im 
Rahmen eines Szenario-De- 
signer-Wettbewerbs das „Sach- 
senaufstand"-Szenario von 
Andreas Marscheider ausge¬ 
zeichnet. Auch das Szenario 
„Sachsenkrieg" von Reinhard 
Krüger wurde gerühmt. Beide, 
samt Installationsanleitung 
finden Sie auf CD/DVD. 



i^,ijj,ii.ii,iinui.Tn 

Szenarien verlieren leicht ihren Reiz, wenn man sie 
erst einmal geschafft hat. Aber das gilt nicht für Zu¬ 
fallskarten. Obwohl Age of Kings bereits eine Viel¬ 
zahl verschiedener Zufallskarten enthält und in den 
vergangenen Ausgaben der PC Action [und auch in 
dieser! zahlreiche weitere Ensemble-Zufallskarten 
enthalten waren, bleiben gelegentlich Wünsche of¬ 
fen. Age of Empires 2: The Conquerors Expansion 
gibt Ihnen die Möglichkeit, eigene Scripts für Zufalls¬ 
karten zu schreiben. Auf www.nocheineaoe.de gibt es neuerdings sogar 
eine deutsche Übersetzung der Anleitung, wie man solche Random-Skripts 
erstellt. Doch man kann es noch sehr viel leichter haben, wenn man das 
Programm von Thomas van de Kamp (19 Jahre, www.soz-clan.de ) nutzt. 
Die Version 1.0 erstellt brauchbare Templates für eigene Random-Skript- 
Dateien und befindet sich exklusiv auf unserer CD/DVD. 


Er hat Random- 
Skripts leicht ge¬ 
macht: Thomas 
van de Kamp 
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Command & Conquer 


Alexander Dilthey 
ist Mitinitiator der 
hervorragenden 
deutschen Internet- 
Seite „C&C Infor¬ 
mation Networks". 


„Hoffen wir, dass Westwood 
die Ursachen für die häufigen 
Abstürze in Alarmstufe Rot 2 
möglichst schnell beseitigt." 


Wer sich hier nicht ein¬ 
gräbt, indem er die neu¬ 
tralen Häuser besetzt, 
ist selbst schuld. 


Alexander Dilthey 
17 Jahre, Webmaster von CCIN 
und RedAlert2.de 


■ Die AMD-Krise 

Die Community des offi¬ 
ziellen deutschen Westwood- 
Boards ist in Aufruhr: Mit dem 
Patch 1.004 hat sich offenbar 
ein ziemlich gravierender Feh¬ 
ler ins Spiel eingeschlichen, der 
zu spontanen Abstürzen von 
Red Alert 2 führt. Kommentarlos 
kehrt das Spiel einfach zum 
Windows-Desktop zurück, ohne 
eine Fehlermeldung auszuge¬ 
ben. Gerade bei Online-Turnie- 
ren ist dieser Zustand natürlich 
untragbar. Die Ursache des 
Problems ist nach derzeitigem 
Stand weiterhin offen: Anfäng¬ 
lich vermutete man einen Zu¬ 
sammenhang mit AMD-Prozes- 
soren, was sich aber laut Tests 
von Westwood als unhaltbar 
erwies. Trotzdem wird in Fan¬ 
kreisen noch von der AMD-Kri¬ 
se gesprochen. Auffallend viele 


Spieler mit diesem Problem ha¬ 
ben in ihren PCs eine Grafik¬ 
karte von Creative, wobei es 
jedoch auch Betroffene mit 
Karten anderer Hersteller gibt. 
Verschiedenen Berichten zu¬ 
folge soll es helfen, die Hard- 
ware-Grafik-Beschleunigung 
(mit dem Schalter in „System¬ 
steuerung \ Eigenschaften von 
Anzeige\") auf 0 % zu setzen. 

■ Wege aus der 
Krise 

Eine endgültige Lösung des 
Problems ist erst mit dem Patch 
1.005 in Sicht, mit dem West¬ 
wood diesen Fehler beseitigen 
will. Wenn Sie diese Ausgabe in 
den Händen halten, sollte das 
Update schon erhältlich sein 
und Sie können es bequem per 
Auto-Update beziehen. Falls Sie 
über keinen Internetanschluss 


verfügen, finden Sie den Patch 
auf der nächsten Cover-CD. Ein 
Workaround, das den Fehler 
auch ohne neuen Patch behebt, 
gibt es derzeit noch nicht. An¬ 
geblich hilft es jedoch, das Spiel 
zu deinstallieren und dann mit 
Patch 1.003 wieder neu aufzu¬ 
spielen. Obwohl - oder viel¬ 
leicht gerade weil - es sich bei 
der „AMD-Krise" um ein tech¬ 
nisches Problem handelt, rea¬ 
gieren viele Spieler mit Unver¬ 
ständnis und Wut. „Merkt ihr 
gar nicht, dass man hier nur 
hingehalten wird! Wir sind für 
Westwood die Deppen der Na¬ 
tion! Nach dem Motto: Ihr habt 
bezahlt, ihr könnt jetzt gehen!" 
ist ein Zitat aus dem offiziellen 
Westwood-Board und scheint 
zumindest die Meinung von ei¬ 
nem nicht unbeträchtlichen 
Teil der Board-Teilnehmer wi¬ 
derzuspiegeln. Mögliche Grün¬ 


de sind offensichtlich: Offizielle 
Reaktionen zu dem Bug ließen 
lange auf sich warten, während 
die Verunsicherung der Spieler 
immer größer wurde. Nicht zu¬ 
letzt handelt es sich hier um ei¬ 
nen Fehler, der die Spielbarkeit 
massiv beeinträchtigt, wenn 
nicht gar vollständig zerstört. 

FinalAlert 0.98 
Alpha 4 

Matthias Wagner hat wie¬ 
der eine neue Version (auf der 
Heft-CD) seines Karteneditors 
FinalAlert herausgebracht. Die 
wichtigsten Neuerungen: 

• Das Speichern der Karten im 
MMX-Format funktioniert 
nun immer. In früheren Ver¬ 
sionen gab es oft Probleme mit 
diesem Dateiformat, die dazu 
führen konnten, dass eine Kar¬ 
tendatei unspielbar wurde. 
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Command Sl Conquer 



Schönes Feuerwerk: Als die Ölfässer explodieren, fliegt eine ganze 
Reihe neutraler Gebäude in der Karte NONAME in die Luft. 


Reine Zierde: Ein optisch interessantes, wenn auch aus 
strategischer Sicht völlig nutzloses neutrales Lager. 


• Komprimiertes Speichern der 
Karten funktioniert jetzt zu¬ 
verlässig. Im Gegensatz dazu 
musste man früher immer da¬ 
mit rechnen, bei der Kompres¬ 
sion Daten zu verlieren, was 
im Endeffekt zur Unspielbar- 
keit führte. 

• Die interne Minimap-Anzeige 
wurde verbessert. Inzwischen 
ähnelt sie stark der RA2/TS- 
Minimap. 

• Mit einem Klick auf die rechte 
Maustaste wird der Scrolling- 
Modus aktiviert. 

• Die Anzeigegeschwindigkeit 
wurde erhöht. 

Da die Alpha 3 von FinalAlert 
0.98 hier nie besprochen wur¬ 
de, eine Zusammenfassung der 
wichtigsten Neuerungen: 

• Auto-Update-Funktion: auto¬ 
matisches Herunterladen neu¬ 
er Versionen aus dem Internet 

• Kopieren/Einfügen-Funktio- 
nen: Damit wird es nun mög¬ 
lich, Kartenabschnitte mit Cut 
& Paste zu duplizieren. Be¬ 
sonders benutzerfreundlich: 
funktioniert sogar zwischen Fi¬ 
nalAlert und FinalSun. 

Nach Meinung vieler über¬ 
trifft FinalAlert schon jetzt den 
Red Alert 1 -Karteneditor von 
Westwood deutlich an Benut¬ 
zerfreundlichkeit und nütz¬ 
lichen Features. Ein Update auf 
die neue Version lohnt sich also 
auf jeden Fall. 


■ NOD-Lyrik 

Wer am Schreiben Spaß 
hat und gleichzeitig noch C&C- 
Fan ist, hat vielleicht Interesse 
an Folgendem: Psycho Joker, 
Webmaster von TBO (http:// 
nod.gamesmania.de l. veröf¬ 
fentlicht gerne C&C-Fan-Lyrics. 
Wer also etwas geschrieben 
hat, erreicht ihn unter psycho_ 
joker@gmx.net. In der deut¬ 
schen Community gilt TBO 
übrigens als die größte und bes¬ 
te Quelle für coole C&C-Storys. 

■ Neue Karten 

News aus der deutschen 
Community: Kürzlich hat die 
Seite CnCMaps.de ihre Pforten 
geöffnet. Der C&C-Fan findet 
dort jede Menge Karten, u. a. 
auch noch für den Klassiker 
Tiberian Sun. Besonders coole 
Funktion: Jeder kann dort seine 
eigenen Karten hochladen, ein¬ 
fach und unkompliziert via 
http-Formular. Das vielleicht 
größte deutsche RA2-Map-Ar- 
chiv liegt bei RedAlert2.de: 
www.redalert2.de/downloads/ 

maps.shtml . Wer eine andere 
Sortierung (also nicht nach 
Wertung, sondern nach Da¬ 
tum) wünscht, sollte diese 
URL nutzen: www.redalert2.de/ 
downloads/mapsd.shtml . Auf 
unsere Aufrufe in den vergan¬ 
genen Ausgaben, uns Karten zu 
schicken, trafen ziemlich viele 


bei uns ein. Einige stellen wir 
später im Text vor. Zunächst 
wollen wir aber den Map-Con- 
test verlängern: Die Sache läuft 
so gut, dass sie uns, den Fans 
und hoffentlich auch den Ein¬ 
sendern Spaß macht. Wir ar¬ 
beiten im Moment daran, für 
die nächsten Runden ein paar 
Preise zu organisieren. 

Die besten Karten des Mo¬ 
nats (alle auf der Heft-CD): 

• „cooll" von Tobias Fiedler: 
fair für alle Mitspieler, land¬ 
schaftlich ein Highlight (u. a. 
mit mehreren Seen, einer 
Stadt und Straßen), taktisch 
interessant durch die vielen 
Zivilgebäude und die Mög¬ 
lichkeit, Schiffe einzusetzen. 

• „NONAME" von Nicolas Eg¬ 
gert: klein, aber fein. Militäri¬ 
sche Gebäude sind auf der 
Karte bereits vorhanden. 

• Map-Pack von MultiVitamin 
und NephaliM: vier gute 
Maps in einem Map-Pack, ab¬ 
wechslungsreiche Landschaf¬ 
ten, gute Ideen, jedoch nicht 
immer perfekt umgesetzt. 
Spielen mit den Maps macht 
trotzdem ziemlich viel Spaß. 

• „WebmastersKarte" von Mat¬ 
thias Dillinger: riesige Karte, 
anspruchsvolle Landschafts¬ 
formationen (u. a. Hügelket¬ 
ten). Showdown in der Mitte, 
in der Nähe eines großes Dia¬ 
mantenfeldes und einer Stadt. 

• „todes land (2pl-guanoll)" 


von guano: Karte für zwei 
Spieler, ausgelegt für schnelle 
Spiele. Taktisches Vorgehen 
wird in Maßen honoriert. 



Karten von Fans 

Die besten Karten des Monats 

Cool1.exe 

Noname, cxe 

Mappack MultiVitamin 

Nephalim.exe 

lAJebmastersKarte.exe 

Guano11.exe 

Karteneditor 

Editoren für Alarmstufe Rot 2 und 
Tiberian Sun. Eventuell müssen Sie 
auch die beiliegenden DLLs 
installieren, um die beiden Editoren 
zu starten. 
finalalert098a4.exe 
finalsun098a4.exe 
FinalSunDLL.exe 


zusätzlich nur auf DVD 


Diverse Mods und Tools sowie 
zusätzliche Karten und offizielle 
Mappacks 

Neutrale Gebäude in der Karte NO¬ 
NAME fliegen gerade in die Luft. 

scrshot3.jpg 

Reine Zierde Ein interessantes, 
wenn auch im Endeffekt nutzloses, 
neutrales Lager 

scrshot4.jpg 

Wer sich hier nicht eingräbt, indem 
er die neutralen Häuser besetzt, ist 
selbst schuld. 

scrshot5.jpg 

Keine Augenweide, aber viele coole 
Maps: CnCMaps.de bietet eine rie¬ 
sige Auswahl. 

scrshot2.jpg 

Ein neuer Design-Entwurf für CCIN. 

Scrshot1.jpg 
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Winamp Skin: Terraner 

Ein Winamp Skin der Terraner 

winampterran.zip 

Winamp Skin: Zerg 

Ein weiterer Skin für die Zergbrut 

uvinampzerg.zip 

Winamp Skin: Protoss 

Und auch für die edlen Protoss 

liegt ein Winamp Skin vor. 

winamptoss.zip 

Starcraft-Timer 

Ein Programm, mit dem man 

z. B. Zeiten für eigene Strategien 

messen kann. 

sctimer.zip 

Stare raft-Font 

Der Starcraft-Font im ttf-Format 

scfont.zip 


zusätzlich nur auf oys> 


Warcraft 3 Total Conversion, 
diverse Broodwar-Karten, 
Wormcraft, Starcraft-Timer 


■ Krise im GER-Team 

Das deutsche Starcraft- 
Nationalteam erlebte vor eini¬ 
ger Zeit eine interne Krise. Dem 
Spieler Kosh wurde vorgewor¬ 
fen, einen falschen Account ins 
GER-Team zu spielen, was einen 
Streit innerhalb der Broodwar- 
Szene verursachte. Ein Teil der 
Gemeinschaft forderte hohe 
Strafen in Form einer zwei¬ 
jährigen GER-Team-Sperre. Der 
Teamcaptain [pGJKorn ent¬ 
schied sich letztendlich für einen 
zeitlichen Ausschluss von sechs 
Monaten, während der Mitorga¬ 
nisator der Mannschaft (Garak) 
sich der Meinung einiger Spieler 
anschloss und auf zwei Jahre 
plädierte. Da Starcrafi jedoch in 
zwei Jahren wohl von der Bild¬ 
fläche verschwunden ist, hätte 


das das Ende seiner Spieler¬ 
karriere bedeutet. Im daraus re¬ 
sultierenden Streit traten Garak 
sowie einige GER-Team-Spieler 
zurück. Kritiken und Wortge¬ 
fechte brachten Korn dazu, an¬ 
schließend selbst seinen Posten 
zu verlassen. Daraufhin kam es 
zu einer Wahl der GER-Team- 
Leitung. Zunächst wurde ein 
dreiköpfiges Komitee gewählt, 
das sich um Streitfragen im 
Team kümmert und für das 
Regelwerk verantwortlich ist. 


Der Rest der Wahl lief nach An¬ 
sicht vieler Personen aber nicht 
ganz fair ab. Gerade die Leute, 
die zuvor Korn so stark in die 
Enge getrieben hatten, wollten 
ihn nun komplett aus dem 
Team jagen. Nach einigen Prob¬ 
lemen wählte man für den Pos¬ 
ten des Länderspielorganisators 
eine national und international 
recht unbekannte Person. Nach 
zwei Tagen durfte dieser Spieler 
seinen Thron wieder verlassen 
aufgrund von Streitigkeiten 


[Steckbrief: Stratus 

Ein sehr bekannter und erfolgreicher Spieler aus Kanada 

Name 

Dämon Gauthier 

Geburtsdatum 

27. Juli, 1980 K ’j| 

Wohnort 

Victoria BC, Kanada 

Hobbys 

Computerspiele, Fußball, Rugby, Golf und Kino 

Lieblingsrasse 

Keine feste Rasse 

Lieblingsmap 

Discovery 

Bester Spieler aller Zeiten 

Nein, bin ich nicht 
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Starcraft: 


über den Ablauf der Wahl und 
seine Person. Das zuvor gewähl¬ 
te Komitee bestimmte Korn als 
Nachfolger, der sich in Zukunft 
nur auf die Organisation von 
Länderspielen konzentriert. Das 
eigentliche GER-Team wird nun 
so bald wie möglich reformiert 
und neu besetzt. Danach kön¬ 
nen wir auf jede Menge Top- 
Länderspiele gespannt sein. 


I 


Kommentar von 
IpGlKorn 


ln den letzten Tagen ist mir 
klar geworden, dass vieles von 
der Arbeit und Zeit, die ich in die 
Organisation des GER-Teams 
investiert habe, umsonst war. Es 
ist schlichtweg unmöglich, es je¬ 
dem in der Szene recht zu ma¬ 
chen - gerade wenn es um eine 
so polarisierende Person wie 
Kosh geht. Viele Leute hassen 
ihn geradezu, viele bewundern 
seine Spielstärke. Ganz egal, wie 
ich entschieden hätte, ob nun 
sechs Monate oder zwei Jahre 
Sperre, ein Teil der Community 
hätte immer stark dagegen pro¬ 
testiert. Und Protest bedeutet im¬ 
mer eine Menge Arbeit. Man be¬ 
kommt sehr viele Anfragen per 
ICQ oder E-Mail und soll zu den 
Entscheidungen Stellung bezie¬ 
hen, man muss sich im Forum 
mit den Kritikern auseinander 



Warum nicht Diablo II und Starcraft kreuzen, dachte sich ein Starcraft-Fan bei der Erstellung 
dieses Bildes. Keine schlechte Idee, falls Blizzard sich auf ein solches Projekt einlassen würde. 


Österreich vs. Schweiz 


Jüngst kam es zum Rückspiel zwischen den Stancraft-Nationalmannschaften 
von Österreich und der Schweiz. Nach den Einzelspielen führte Österreich mit 



Einige Scouts aus Starcraft 
3D kehren nach einem Kon- 
trollflug zur Basis zurück. 


4:2, aber die Schweizer gewannen 
die ersten Doppelspiele für sich 
und erzielten einen Gleichstand. So¬ 
mit war das Spiel zwischen IAUT1- 
Claw/IAUTI-Schatten und SWISS- 
Voor/SWISS-Ruke entscheidend. 
Nach drei spannenden Spielen 
stand Österreich als Sieger fest. 


Die Einzelspiele: 


[AUTl-Dany vs. SWISS-Sex 

2:0 

lAUTl-lce vs. SUVISS-Uoor 

0:2 

lAUTI-Cloud vs. SWISS-Green 

2:1 

[AUTl-Claw vs. SWISS-Tok'ra 

2:0 

1 AUTI-Tofu vs SWISS-Kirby 

1:2 

[AUTl-Moe vs. SWISS-One 

2:1 


Die Teamspiele: 

[AUTl-Dany & (AUTI-Zealot vs. SWISS-Paco & SWISS-Kirby 0:2 

lAUTI-Cloud & l AUTI-Genfox vs SWISS-Green & SWISS-Norrfdrinks 1:2 

[AUTl-Claw & [AUTl-Schatten vs. SWISS-Voor SWISS-Ruke 2:1 


setzen. Das ist alles noch halb so 
wild, aber wenn es dann so weit 
geht, dass ICQ-Accounts ge¬ 
hackt werden, verliert man 
langsam, aber sicher die Moti¬ 
vation für diesen Job, denn er 


wird schließlich nicht bezahlt. 
Also entschied ich mich, von 
meiner eigentlichen Aufgabe als 
GER-Team-Leiter, der für alle 
Bereiche zuständig ist, zurück- 
zutreten. In Zukunft werde ich 



[pGJKorn ist ein bekannter Spieler der Starcraft-Szene. 


mich ausschließlich um die 
Organisation der Länderspiele 
kümmern und dort auch mein 
Bestes tun. Zurzeit stehen Spiele 
gegen Frankreich, die USA, Chi¬ 
na, Brasilien, Spanien und Chile 
auf dem Plan. Bis dahin gilt es, 
den Streit in der Community zu 
beenden und wieder gemein¬ 
sam an einem Strang zu ziehen. 

1 1.08 und 
Starcraft II 

Wieder einmal gibt es 
Neuigkeiten zum 1.08-Patch, 
der Starcraft unter anderem um 
eine „Wiederhol-Funktion" er¬ 
weitern soll. Mithilfe dieser 
Eigenschaft, die von vielen 
Spielern bereits sehnsüchtig er¬ 
wartet wird, lassen sich Star- 


craft -Spiele sehr einfach in einer 
kleinen Datei speichern, um sie 
beispielsweise später zu analy¬ 
sieren oder an Freunde weiter¬ 
zuleiten. Blizzard hat nun er¬ 
neut mitgeteilt, dass der Patch 
kurz vor der Vollendung steht 
und in naher Zukunft ver¬ 
öffentlicht wird. Eine Alpha- 
Version kursiert bereits seit län¬ 
gerem im Netz und es existie¬ 
ren bereits einige Seiten, die 
Sfarcraft-Wiederholungen zum 
Download anbieten. Starcraft II 
hingegen ist nach Angaben 
von Blizzard noch nicht in der 
Planung. Aber es scheint sicher, 
dass eine Fortsetzung folgt. 
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Außerdem 



Unser Experte Jan 
Harder, Betreiber von 
SimsZone.de, infor- 
Imiert Sie regelmä¬ 
ßig über Neuigkeiten 
aus der Sims- Szene. 


„Obwohl sich die Erschei¬ 
nungstermine hinauszögern, 
legt Maxis ein bisher nicht 
da gewesenes Entwicklungs¬ 
tempo vor. Hoffen wir, dass 
die Qualität dabei nicht auf 
der Strecke bleibt." 


Jan Harder 
22 Jahre, Student aus Bremen 
www.simszone.de 
harder@simszone.de 


/// Anfang März wurde die SimGames- 
Suchmaschlne SimSearch.com 
bei Ebay für 300 Dollar verstei¬ 
gert. Den Zuschlag erhielt der 
Betreiber von Projectsims.com. III 
Die Seite The Sims Resource 
bietet seit kurzem einen „Möbel¬ 
katalog“, in dem Sie Objekte ver¬ 
schiedener Designer finden können 
( www.thesimsresource.com ) . /// 

Die Fansite SimsVille Planet 
erstrahlt im neuen Design und 
überzeugt mit sehr vielen Infos. Ein 
Muss für jeden SimsVille-Fan. /// 


■ House Party 

Den Erscheinungstermin 
der neuen Erweiterung Party 
ohne Ende hat Hersteller Maxis 
stilgerecht mit einer großen 
Party in einem Hotel in San 
Francisco gefeiert. Dort stellten 
Mitarbeiter anwesenden Fans 
die neue Zusatz-CD vor. Auch 
Will Wright, der geistige Vater 


des Spiels, war an der Vor¬ 
führung beteiligt. Als Party¬ 
musik hielten die neuen Stücke 
der Erweiterung her, die Sie im 
Electronic-Arts-Shop sogar als 
Audio-CD erstehen können. 
Auf der Fansite Different Sims 
finden Sie einen Augenzeu¬ 
genbericht zur Release-Party 
(www.differentsims.com/house 

partvspecial01.html ). Außer¬ 


dem versucht Maxis Ihnen 
die neue Erweiterung mit ei¬ 
nigen kurzweiligen Flash-Spie¬ 
len auf der offiziellen Web¬ 
site schmackhaft zu machen 
( http://thesims.ea.eom//us/ 

bout/houseparty/microsite/ 

index.html ). Was das Spiel 
wirklich wert ist, lesen Sie bei 
uns im Test-Teil der vorliegen¬ 
den Ausgabe. 
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Die Sims 


■ The Sims Manager 

Leider hat die Sims-Szene 
kein besonderes Glück mit ihren 
Tools. Sieht man einmal von 
den vorbildlichen Zusatzpro¬ 
grammen von Maxis ab, findet 
man überwiegend solche, die 
einfach nicht richtig funktionie¬ 
ren oder schlichtweg zu kompli¬ 
ziert sind. Besonders ärgerlich 
ist, dass verschiedene Tools oft 
nicht kompatibel sind. So man¬ 
chem Fan sind dabei schon gan¬ 
ze Nachbarschaften verloren 
gegangen. Einen Schritt in die 
richtige Richtung macht das 
Programm „The Sims Manager" 
von Killersims (www.killersims. 
com), das viele nützliche Funk¬ 
tionen in sich vereint. So kön¬ 
nen Sie beispielsweise weitere 
Nachbarschaften mit nur einem 
Mausklick erstellen und sogar 
deren Aussehen ändern. Letzte¬ 
res funktioniert jedoch nur, 
wenn Sie die Sprache auf Eng¬ 
lisch stellen. Eine weitere Funk¬ 
tion ermöglicht Ihnen die Ver¬ 
waltung von Texturen und Ob¬ 
jekten - ähnlich wie im Sim- 
Plorer, den wir Ihnen in einer 
der vergangenen Ausgaben vor¬ 
gestellt haben. Noch fehlt eine 
Vorschaufunktion für die Objek¬ 
te, dafür können Sie spezielle 
Skins wie Badeutensilien kom¬ 
fortabel ändern. Natürlich darf 
auch der Nacktpatch nicht 
fehlen, der sich sogar auf 
Wunsch wieder entfernen lässt. 
The Sims Manager ist eine sehr 
hilfreiche Schaltzentrale und 
dank eines Add-on-Systems dür¬ 
fen Sie mit weiteren Erweiterun¬ 
gen rechnen. 

■ Neue Blueprint- 
Ifersion 

Nachdem lange Zeit nichts 
von Blueprint, dem Objekt- 
Editor von Bil Simser, zu hören 
war, erschien nun eine neue 
Version. Zum Leid vieler Spieler, 
die nichts lieber täten, als end¬ 
lich ihre eigenen Tische und 
Schränke zu entwickeln, sind 
aber immer noch nicht alle 
Funktionen enthalten. Es ist 


zwar mittlerweile möglich, 3D- 
Gebilde in Sprites (zweidimen¬ 
sionale Bilder) umzuwandeln 
und diese dann mit dem Trans- 
mogrifier zu importieren. Doch 
ist dies genauso kompliziert, 
wie es klingt. Was Blueprint so 
besonders macht, ist die Idee, 
Objekte ohne besondere Vor¬ 
kenntnisse erstellen zu können. 
Aber gerade die Funktionen, 
die dazu nötig sind, fehlen 
auch in der neuen Version. Eine 
andere Version, die bereits über 
die heiß ersehnten Funktionen 
verfügt, ist bislang wenigen 
ausgewählten Testern Vorbe¬ 
halten. Wenn Bil Simsers Zeit¬ 
plan aufgeht, sollten Sie schon 
bald eine voll funktionsfähige 
Version auf der Blueprint- 
Homepage ( www.simfreaks. 

I SimsVille kommt 
später 

In der Szene wurde schon 
länger gemunkelt, dass S/'ms- 
Ville nicht mehr dieses Jahr er¬ 
scheint. Maxis hat nun offiziell 
bestätigt, dass das Frühjahr 
2002 als Erscheinungsdatum 
angestrebt wird. Electronic Arts 
baut seine Intemetpräsenz un¬ 
terdessen stark aus. Nachdem 
schon lange eine Partnerschaft 
mit AOL besteht, wurden im 
März Vereinbarungen mit ei¬ 
nem E-Commerce-Unterneh- 
men getroffen und eine große 
Onlinegaming-Seite gekauft. 
Eines der wichtigsten Projekte 
ist derzeit Sims Online, das von 
den neuen Partnerschaften pro¬ 
fitieren dürfte. Aus Insider-Krei¬ 
sen ist zu vernehmen, dass Ma¬ 
xis die Entwicklung des Mehr¬ 
spieler-Titels mit großem Perso¬ 
nalaufwand vorantreibt, um 
Ende dieses Jahres ein fertiges 
Spiel präsentieren zu können. 

Das Ende des 
SimPlanet 

Der 1. März war für die 
Sims-Gemeinschaft mit einem 
Schock verbunden. Der SimPla¬ 
net (www.simplanet.de) . größte 


deutsche Fanseite zu Die Sims 
und Co., wurde auf Eis gelegt. 
Die Seite ist zwar noch in einer 
abgespeckten Version erreich¬ 
bar, es wird aber keine neuen 
News und Downloads geben. 
Der schwerste Verlust ist aber 
die Schließung des Forums, in 
dem eine riesige Community zu 
Hause war, wie man sie auf 
Spiele-Seiten sonst kaum findet. 
Der Webmaster und ehemalige 
Spielerforum-Schreiber Markus 
Berger konnte trotz der aufopfe¬ 
rungsvollen Unterstützung sei¬ 
nes Vaters den Betrieb aus zeit¬ 
lichen Gründen nicht mehr 
aufrechterhalten. Die Szene hat 
damit einen seiner wichtigsten 
und fairsten Mitstreiter und vie¬ 
le Fans ihre Anlaufstelle Num¬ 
mer 1 verloren. 



The Sims Manager 

Das nützliche Allround-Tool von 
Killersims.com mit allen Add-ons 

TSM.exe 

TSM ADDQN hands.exe 
TSM ADDON neiyhborhood.exe 
TSM ADDON nudes.exe 
TSM ADDON pajamas.exe 
TSM ADDON undies.exe 
Blueprint 

Die „Kompatibilitätstest-Version" 
des Qb|ekteditors 


zusätzlich nur auf DVD 


Patch für Euro-Version, DVD-Patch. 
Sims-Nacktpatch, SimsTransmogri- 
fier. Transmogrifier-Dokumentation. 
Simplorer.exe, Setupfarbe.exe. Blue¬ 
print Texturen, Schneemann, Sim- 
Castle, Das Schwein, Neue Haus¬ 
haltsgetränke, Küchen-Set, Blue¬ 
print, The Sims Manager 



Im The Sims Manager von Killersims wurden viele wichtige Funk¬ 
tionen in einem Tool vereint. Damit auch Sie in den Genuss des 
Programmes kommen, befindet es sich auf der Cover-CD. 



Ein TIE-Fighter mag kein besonders sinnvolles Objekt für Die Sims 
sein, er zeigt jedoch, dass Blueprint auch mit komplexeren 3D- 
Modellen umgehen kann - ein schneller Rechner vorausgesetzt. 
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Tobias Patella, 

16 Jahre, Schüler aus Oarmstadi 

wrww.siedleriv.de 

E-Mail: tohiaa@gamigo.de 


Die erste Schlacht ist gewonnen, wie 
lange hält der Gegner noch Stand? 


Tobias Patella betreut 
den SiedlerONLINE 
Club auf der größten 
europäischen Siedler 
4-Seite siedleriv.de 
und versorgt Sie mo¬ 
natlich mit den neu¬ 
esten Infos zu Blue 
Bytes Wusel-Sim. 


„Besonders der Mehrspieler¬ 
modus profitiert von den vie¬ 
len Patches: Bald geht's los 
mit den ersten Turnieren!" J 


Mit den Lösungshilfen von www.siedler- 
iv.de ist das dunkle Volk leicht besiegt. 



Die Siedler 4 


■ Nach dem 
Verkaufsstart 

Die ersten Wogen nach 
dem Bug-Skandal haben sich 
geglättet, langsam kehrt wieder 
die gewohnte Ruhe in die sonst 
so friedliche 5/ed/er-Welt ein. 
Auch Blue-Byte-Mitarbeiter 
melden sich mittlerweile in den 
(wieder zugänglichen) offiziel¬ 
len Foren zu Wort und nehmen 
Stellung zu der Kritik seitens der 
enttäuschten Käufer. In Rekord¬ 
zeit wurden drei Patches nach¬ 
gereicht, die besonders den 
Mehrspielerbereich und die all¬ 
gemeine Stabilität erhöhen. 
Wer weiterhin mit dem Kauf zö- 


die lang versprochene Demo, 
damit Sie das Spiel einmal sel¬ 
ber antesten können. 

■ Die Community lebt! 

Fast täglich werden mo¬ 
mentan neue Fanseiten zu Sied¬ 
ler 4 ins Leben gerufen, von de¬ 
nen sich allerdings nur die we¬ 
nigsten halten können - der 
Markt ist hart umkämpft und 
die Konkurrenz groß! 

Der bereits seit mehreren 
Jahren bestehende SiedlerON¬ 
LINE Club bietet seinen Besu¬ 
chern schon jetzt Lösungshilfen 
für sämtliche Kampagnen aus 
Siedler 4. Wer außerdem mit 


Tücken von Siedler 4 zu kämp¬ 
fen hat, sollte einen Blick in den 
Anti-Freeze Guide werfen, der 
zur Vorbeugung von Grafikpro¬ 
blemen und Abstürzen dient. 

Dazu konnte ein kleines 
Jubiläum gefeiert werden: Der 
Club hat die 1 .OOO-Mitglieder- 
Marke gesprengt und bedankt 
sich bei seinen Mitgliedern mit 
der Verlosung von zahlreichen 
aktuellen Computerspielen. 

■ Neue Karten 

Direkt von den Entwicklern 
kommen in diesem Monat 
neue Karten für Siedler 4, die 
den Wirtschaftsmodus endlich 


gert: Auf der Cover-DVD gibt es den zahlreichen Technik¬ 


spielbar machen. Viel Spaß! 



Neue Karten: 

Das Map-Pack bietet neuen 
Siedel-Stoff 

mappackttl.exe 

Hintergrundbilder: 

6 Desktopmotive von den Römern 
und den Maya 

romer.zip 

maya.zip 




Siedler-4-Demo: Den neuen Siedler- 
Teil selber antesten! 



Einer der nervigen Bugs in der Verkaufsversi¬ 
on: Der Bildschirm „friert“ einfach ein ... 



Diese Pioniere haben ihre Arbeit mehr als gut 
gemacht und den letzten Winkel erkundet. 
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"... so sieht ein 
gelungenes 
Missionspack aus' 


"... bietet 

'Suchten Sinke Forever' 
aber auch erheblich mehr, 
als die sonst üblichen 
Zusatz-CDs" 


Sommer-, 
Winter-, Herbst¬ 
und Wüsten- 
""tandschaften 


4 Kampagnen 

mit insgesamt 
12 Mis'sionen 


liTftmtiplayer- 
^ Missionen 

einschließlich 
völlig neuer 
Formen des 
Multiplaying 


Support 


Verbessertes 
und schnelleres 
Interface 














DIE PRIME TIME FÜR G 



Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin für Gamer im deutschen Fernsehen. 

Ab sofort jede Woche auf NBC Europe. 











COMPUTEC 


Samstag, 19.00 Uhr und 
Sonntag, 24.00 Uhr 

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe könnt ihr abfragen auf www.giga.de. 


Game On! TV findet ihr auf 



NBC 

EUROPE 











Neustart 


Bugfixes - Updates - Patches 



Perfektionisten am Werk 


Gothic Performance gesteigert 

Wenn Sie sich über die lan¬ 
gen Lade- und Speichervorgän¬ 
ge des genialen Rollenspiels 
Gothic geärgert haben: Mit 
dem Update auf vl.07c verkür¬ 
zen sich die Zugriffe auf die 
Festplatte spürbar. Darüber 
hinaus steigerte Piranha Bytes 
die Performance, so dass spe¬ 
ziell in Wäldern die Framerate 
etwas höher liegt. Etliche klei¬ 
nere Bugs wurden behoben, die 
unter anderem zu Unregel¬ 
mäßigkeiten im Spielverlauf 
führen konnten. Ebenfalls bes¬ 
ser ist die Steuerung des Cha¬ 
rakters in Gefechten: War es 
vor dem Patch nahezu unmög¬ 
lich, Schläge der Gegner zu pa¬ 
rieren, dürfte es Ihnen jetzt mit 


etwas Übung gelingen, nicht 
nur den Hieben auszuweichen, 
sondern sie auch mit Ihrer 
Waffe abzublocken. Wenn jetzt 
noch der umständliche Kauf 
und Verkauf von Ausrüstungs¬ 
gegenständen und Beute einfa¬ 
cher wird, lässt Gothic wirklich 
keine Wünsche mehr offen. In 
der Readme-Datei zum Patch 
erhalten Sie zudem einige Hin¬ 
weise, wie Sie Probleme mit ei¬ 
nigen Grafikkarten vermeiden 
können. 


Updates CD #1 

Gothic vl 07c (d) 


Fit für Mehrspieler¬ 
gefechte? Gerade im 
Online-Spiel machen 
häufige Abstürze 
oder ruckelige Per¬ 
formance ein Spiel 
immer noch fast 
unmöglich. 


Gemeinsam besser wuseln 


(Die Siedler 4 Bugs entfernt, Mehrspielermodi integriert 


Massenhaft Bugs und häu¬ 
fige Abstürze vermiesten die 
Freude am lang erwarteten 
Siedler 4. Zumindest einige da¬ 
von wurden durch das Update 
auf vl.05.795 behoben. Mitt¬ 
lerweile ist der dritte Patch 
(vl.06.815) verfügbar, der nicht 
nur die immer noch mangel¬ 
hafte Stabilität des Spiels ver¬ 
bessert (zumindest etwas), son¬ 


dern einige neue Funktionen in¬ 
tegriert: Im Mehrspielermodus - 
sollte er mal ohne Abstürze und 
in guter Performance laufen - 
dürfen Sie nun auf Zeit gegen¬ 
einander antreten. Nach einer 
Stunde gewinnt der Spieler, der 
die meisten Waren produzieren 
konnte. Alternativ können Sie 
auch miteinander gegen den 
Computer spielen. Um span¬ 
nende und faire Mehrspieler¬ 
partien zu gewährleisten, wurde 
auch das Balancing überarbei¬ 
tet. Die hinterhältigen Saboteu¬ 
re sind nur noch halb so effektiv 
und Soldaten vor dem Zauber¬ 
spruch „Barbaren bekehren" in 
Befestigungen geschützt. Mit 
dem Update machen Die Siedler 
4 einen Schritt in die richtige 
Richtung. Aber von einer Ent¬ 
warnung in Bezug auf die Bug- 
Situation kann man leider 
noch nicht sprechen. 



Hotline: Mo.-Do. 15-19 Uhr 


Fr. 15.30-19.30 Uhr 
Tel. 0208/4509929 
Fax: 0208/4502999 
www.bluebvte.de 

www.siedler4.de 
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Die Siedler 4 vl .06.815 Cd) 



Das Speichern und Laden des Spielstands geht nun schneller. Da 
probiert man gern mal aus, ob man einen Kampf schon schafft. 
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Bugfixes - Updates - Patches 


Epische Schlachten 

Cossa cks - European Wars Mehrspieler-Spaß 


Nachdem es mit GameSpy 
deutlich einfacher geworden 
ist, Mitspieler für den Multi- 
player-Modus zu finden, besei¬ 
tigt CDV nun mit dem Update 
auf vl.15 einige unschöne Feh¬ 


ler, die besonders Spiele über 
das Internet vermiesen konn¬ 
ten: Nach dem Patch soll es 
zu keinen Synchronisations¬ 
fehlern mehr kommen. Zudem 
bleibt die Performance an den 


Faire Mehrspielergefechte: 

Das Update verhindert Cheats. 

angeschlossenen Systemen sta¬ 
bil, auch wenn der Server 
an der Leistungsgrenze ar¬ 
beitet. Die neue Version ist mit 
den internationalen Versionen 
kompatibel, so dass Sie Ihre 
Fähigkeiten nun auch gegen 
Spieler messen können, die 
nicht die deutsche Fassung in¬ 
stalliert haben. Ferner soll es 
nicht mehr möglich sein, sich 
im Mehrspielermodus durch 
Cheats einen unfairen Vorteil 
zu verschaffen. Nebenbei besei¬ 
tigt das Update noch kleinere 
Fehler, die unter anderem zu 
Abstürzen führen konnten. 
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/// Durch Vl .04 (auf der Cover-CD) 
von Technomage verschwinden 
die letzten inhaltlichen Bugs, die 
teilweise katastrophale Auswir¬ 
kungen hatten. Bereits die Uersion 
1.02 (ist in vl.04 enthalten) 
verbesserte ;ie Optik indem die 
sichtbaren Lücken zwischen den 
Polygonen reduziert wurden. /// Der 
Mehrspielermodus von Giants 
wird durch die vl.4 (Betaversion; 
auf der Cover-CD) deutlich inte¬ 
ressanter. Nun können Sie auch im 
Deathmatch mit Kabuto gegen 
Mercs und Sea Reapers ins Feld 
ziehen. Das Update beseitigt zudem 
etliche Bugs und steigert die Per¬ 
formance geringfügig. /// Für 
MechWarrior 4 veröffentlichte 
Microsoft Ende März ein Update für 
die amerikanische Uersion. das 
viele Fehler beseitigt und das 
Spiel in etlichen Details verbes¬ 
sert. Bis das Update für die deut¬ 
sche Fassung erhältlich ist. kön¬ 
nen Sie jedoch keine Mehrspieler- 
gefechte mit bereits gepatchten 
Versionen durchführen. Info: 
www.microsoft.com/games/mech 

warrior4 /// 
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Cossacks vl .15 (dl 



Auch in großen Schlachten wirken sich Leistungsschwachen des 
Servers nicht mehr auf die Performance der Spielerechner aus. 




[CeForce 3 | 

Siedler 4 J 


zuschlagen 

nt Preisersparnis: 


Einfach anrufen: 01805/95 95 06 


0.24 DM/Min. 


Gefallt lh\pen PC Acuon. so müssen Sie nichts weiter tun 
Sie erhalten* das Magazin zum Vorzugspreis von monatlich 
nur DM 9.60 f{*ei Hgus - Versandkosten übernimmt der 
Verlag. Gefallt* Ihnen PC Action wider Erwarten nicht, so 
geben Sie uns einfach nach Erhalt des Heftes kurz 
schriftlich Bescheid Postkarte genügt 















Sprechstund 


Leserbriefe 


^ \ Schönes Leben? 

Am 30. März 
2001 dachte ich 
kurz, ich hätte 
endlich ein schönes Leben. 
An besagtem Freitag traf ein 
von mir in Heft 4/2001 sehn¬ 
lich erwünschter automati¬ 
scher Leserbrief-Beantworter 
ein. Den hatte unser Leser 
Stefan Kögl extra für mich 
programmiert. Dass dieses 
Werk auch noch von einem 
Österreicher stammt, freute 
mich umso mehr. Natürlich 
testete ich die Software sofort - 
ein erstes Ergebnis sehen Sie 
in der Antwort zu den Briefen 
„Thema DVD". Der LBgene¬ 
riert Textbausteine, u. a. Brit- 
ney-Spears-Witze und Pranger- 
Strafen für Redakteure. Leider 
ist er noch nicht ausgereift. So 
weigert sich das Mistding z. B., 
Österreicher durch den Kakao 
zu ziehen, obwohl ein entspre¬ 
chender Menüpunkt vorhanden 
ist. Stefan Kögl will das Pro¬ 
gramm auf jeden Fall perfektio¬ 
nieren. Er bittet die anderen PC- 
Action-Leser um ihre Mithilfe. 
Wer Vorschläge machen möchte, 
kann dies unter koeglstefan@ 
gmx.at tun. Ich wünsche Ihnen 
noch ein schönes Leben, 

Ihr Harald Frankel 




Erregte Gemüter 

Echt der Hammer! Wo holt 
ihr euch nur die wunder¬ 
schönen Cover-Girls her? Gibt 
es von der momentanen Ausga¬ 
be 4/2001 noch ein paar andere 
Bilder, auch Name und Telefon¬ 
nummer wären ganz nett. [...] 
Ingo Cernohorsky, Crailsheim 

Die Idee mit den Covergirls 
find'» ich ja echt okay, aber was 
ist denn das, was die Dame auf 


dem Titelblatt von Ausgabe 
4/2001 anhat? Das sieht aus, 
als hättet ihr da einen von Tan¬ 
ja Bunkes BHs genommen [...], 
etwas Alufolie angeschraubt, 
eine Tasche zerstückelt und die 
Teile dann auf die Träger ge¬ 
heftet. Das Ding soll vor Rake¬ 
ten schützen? Was kommt denn 
ab Nächstes? Duke Nukem mit 
Konservenbüchsen an den Bo¬ 
xershorts? [...] 

Mario Prinz, Ernstbrunn 
(Österreich) 

Als Fan eurer Zeitschrift 
musste ich bei der aktuellen 
Ausgabe als eingefleischter 
Q***e-3-Fan mit Entsetzen fest¬ 
stellen, dass das hübsche Cover¬ 
model zum Thema Unreal 2 [...] 
eine (aus Q3 sehr gut bekannte, 
wenn auch verpönte) BFG in 
den Händen hält. [...] 
Christopher Moll per E-Mail 

Lange nicht mehr sorgte ein 
Covergirl für derart große Er¬ 
regung unter den Lesern - Erre¬ 
gung in vielfältiger Weise. Ingo 
Cemodingsbums (einen 
schwierigeren Namen 
hättest du dir nicht 
ausdenken können, das 
kann doch keine Sau 
richtig tippen) teile ich 
entrüstet mit, dass ich 
die Telefonnummer mei¬ 
ner Zweit-Freundin (ne¬ 
ben Britney Spears) 
grundsätzlich nicht herausgebe. 
Normalerweise buchen wir die 
Mädels übrigens über Model- 
Agenturen. Mario Prinz muss 
sich eine Gegenfrage gefallen 
lassen: Woher zur Hölle weißt 
du, wie Tanja Bunkes BHs aus- 
sehen? Abgesehen davon haben 
wir keine Alufolie für den Brust¬ 
panzer verwendet, sondern sil¬ 
berfarbenes Qualitäts-Buntpa¬ 
pier. Herr Müller schnitt es ei¬ 
genhändig in Form und klebte 
es beim Foto-Shooting aufs ver¬ 
störte Cover-Girl. Kurz: Er gab 


sich echt Mühe. Dafür dürfen 
wir uns jetzt anmotzen lassen, 
schönen Dank. Christopher 
Moll und alle entsetzten Fans 
des indizierten Ego-Shooters von 
id Software kann ich unterdes¬ 
sen beruhigen: Nein, wir wollten 
euch nicht ärgern, indem wir 
eine Waffe eures Lieblingsspiels 
mit dem verhassten Unreal Tour- 
nament in Verbindung brachten. 
Uiuiui, in einem Internet-Forum 
traten wir glatt eine Diskussions- 
Lawine los (Zitat: „Bähhh, das 
ist ja widerlich!"). Seht es doch 
positiv: Wir konnten keine UT- 
Knarre nehmen. Die sehen alle 
so eindrucksvoll aus wie pimme- 
lige Pistolen aus einem Überra¬ 
schungs-Ei, sind also für ein Co¬ 
ver nicht geeignet. Da mir klar 
ist, dass ich mir mit dieser Aus¬ 
sage wieder ein paar Feinde 
mehr gemacht habe: Beschimp¬ 
fungen, Morddrohungen und 
Briefbomben beleidigter UT- 
Fans bitte direkt an mich, ich 
bin's gewohnt. Danke. 



Sorgte für einigen 
Aufruhr unter den Lesern: 

Heidi Merill, das Covergirl 
der vergangenen Ausgabe. 

Thema DVD 

Tja, erst einmal ein Lob: 
Die PC Action hat sich in letzter 
Zeit echt gemausert. Vor allem, 
weil die DVD oberaffengeil bt, 
wart ihr auf dem besten Weg, 
meine Nummer 1 zu werden, 
doch nun das. Wie kommt ihr 
dazu, die DVD nur noch im Abo 


anzubieten? [...] Das kann doch 
nur ein schlechter Scherz sein? 
Ein Abo werde ich mir garan¬ 
tiert nicht zu legen, ich lasse 
mich doch nicht erpressen ... 

Florian Berardi per E-Mail 


Bei der vorliegenden heiklen 
Aufgabe (in der Leserbriefon¬ 
kel-Fachsprache „unzufriedene 
Leser besänftigen" genannt) 
hätte ich der Einfachheit halber 
gerne den im Vorwort erwähn¬ 
ten Antwortgenerator von Ste¬ 
fan Kögl verwendet. Es muss an 
einem Anwenderfehler oder 
daran liegen, dass seine Soft¬ 
ware noch im Betastadium ist, 
jedenfalls fand ich die vorge¬ 
schlagene Antwort dann doch 
wenig aussagekräftig: 

/.../ nur eine Britney Spears-CD anhören. 
Das ist Strafe genug *g* http:// vwvw.50- 
ein-langer-link.com/den/merkt/sich/doch/ 
niemand/ [...] wie die Haarpracht eines 
Herrn Hesse (sorry) :) / zensiert] /.../ 


Oje, ist also doch wieder Hand¬ 
arbeit angesagt: Obwohl ich 
nicht zwingend verstehe, wa¬ 
rum man kein Abo möchte, 
wenn die „DVD oberaffengeil" 
ist, sei Florian und allen ande¬ 
ren Lesern versichert: Eine sol¬ 
che Entscheidung treffen wir 
nicht, um euch zu ärgern. Wäre 
ja schön blöd, schließlich leben 
wir von den Lesern. Fakt ist, 
dass zu wenige Kunden am 
Kiosk zur DVD-Ausgabe gegrif¬ 
fen haben. Kurz: Die Nachfrage 
war zu gering. Den Preis zu er¬ 
höhen, hätte ebenso wenig Sinn 
gemacht. Okay, wir hätten pro 
Heft etwas mehr verdient. Dafür 
hätten die Leute wieder weniger 
Hefte eingesackt. Ich kann als 
dummer Redakteur zum The¬ 
ma Verkaufsstrategien wenig 
sagen - eher kriegt der Schwei¬ 
zer Hüpf-Toblerone DJ. Bobo ei¬ 
nen intelligenten Gesichtsaus¬ 
druck hin (Beschimpfungen, 
Morddrohungen und Briefbom¬ 
ben beleidigter Fanclub-Vorsit¬ 
zender bitte direkt an mich, ich 
bin's gewohnt. Danke.). Aber 
über die magische 10-Mark- 
Grenze zu gehen, sei unklug, 
verrieten mir Marketing-Fach¬ 
leute. Also hat sich der Verlag 
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entschlossen, das DVD-Heft nur 
noch im Abo anzubieten. 

Alles Linux? 

Ich verfolge als Abonnent 
der PCA schon relativ lange die 
Leserbriefseiten und wollte 
mich nun auch mal zu Wort 
melden, denn ein Thema wurde 
bisher noch NIE erwähnt: das 
Spielen unter Linux. Alle sind 
immer der Meinung, dass es für 
Linux überhaupt keine Spiele 
geben würde. Und überhaupt 
sei dieses Betriebssystem nur 
was für Fanatiker. Ich glaube, 
dass Linux Windows irgend¬ 
wann einmal den Rang ablau¬ 
fen wird, nicht so bald, aber der 
Tag kommt bestimmt. [...] Es 
sind nicht mal Raubkopien 
nötig, denn wir alle wissen: Es 
ist Freeware! Somit fände ich es 
schön, wenn es einmal einen 
Blickpunkt über das Spielen un¬ 
ter Linux geben würde. [...] 
Friedemann Polzin, Dessau 


Cool! Endlich erfahre ich, dass 
es in Deutschland doch mehr 
Linux-Gurus gibt als vermutet. 
Viel besser: Jetzt habe ich auch 
noch die Ehre, einen der vier 
Nutzer namentlich kennen zu 
lernen. Logisch, dass ich mich 
mit dieser provokanten Aussage 
in tödliche Gefahr begebe (Be¬ 
schimpfungen, Morddrohungen 
und Briefbomben beleidigter Li¬ 
nux-Jünger bitte direkt an mich, 
ich bin's gewohnt. Danke.). Was 
ich jedoch damit sagen will: Das 
kostenlose Betriebssystem mag 
so genial sein, wie es will - die 
Verbreitung unter Spielefreaks 
ist zu gering, als dass es sich loh¬ 
nen würde, ausführlich darüber 
zu berichten. Nur ein Bruchteil 
der Leser hätte daran Interesse. 

Herbert ade 

[...] Ihr Sch..BEEP..weine. 
IHR HABT HERBERT GETÖTET 
(oder weggesaugt oder wie auch 
immer). Warum? Warum nur? 
Wieso ist das Leben so grau¬ 
sam? Und das Schlimmste: Ich 
habe keinen DVD-Player und 


habe von dem Wechsel so viel 
wie, sagen wir mal, ein Österrei¬ 
cher von ’nem Denkspiel. [...] 

Jonas Krug per E-Mail 


Der Aichinger kümmert sich 
künftig um die Texte für unsere 
Videos. Und Filme gibt es be¬ 
kanntlich nicht nur auf DVD, 
sondern auch auf CD - insofern 
hast auch du was davon. Außer¬ 
dem verfasst er Beiträge fürs 
Fernsehen (Game On! TV auf 
NBC Europe - Samstag, 19 Uhr, 
und Sonntag, 24 Uhr). Als Ab¬ 
schiedsgeschenk an die Leser 
hat er ein Gedicht verfasst, das 
unter „Tools" auf der CD zu fin¬ 
den ist. Besagtes Werk ist in mei¬ 
nen Augen derart bekloppt, dass 
ich mir dachte: Hey, wie wär's 
mit einem Gewinnspiel? Da wir 
bekanntlich auch einen Bil¬ 
dungsauftrag haben, sollen Sie 
mir bis 25. April eine Gedicht¬ 
interpretation schicken. Wer’s 
am besten macht, erhält ein von 
allen Redakteuren handsignier¬ 
tes Heft (falls jemand so was 
will, die Goldbarren sind mir lei¬ 
der grad ausgegangen). Nur ein 
Tipp: Es geht in dem lyrischen 
Elaborat tatsächlich um das 
Thema PC Action ... 

Hirnlos 

I. Danke für den Artikel 
über den GeForce 3 und die da¬ 
zugehörigen Spiele. Er war für 
jeden verständlich und enthielt 
trotzdem einige Infos. Auch die 
„Anleitung“ zum Mainboard- 
Tuning war gelungen. 2. Die CD 
ist qualitativ schlecht. Nicht 
vom Inhalt - öfters kann sie 
schlicht und einfach von ei¬ 
nem handelsüblichen CD- 
ROM-Laufwerk nicht gelesen 
werden. [...] 3. Ihr habt sicher 
mitbekommen, was derzeit um 
Ubi Softs Fl Racing Cham¬ 
pionship passiert. Die Verkaufs¬ 
version enthält eine KI, die 
manchmal als solche nicht be¬ 
zeichnet werden kann. [...] Euer 
Test stellte die KI aber durchaus 
sehr positiv dar, was sie defini¬ 
tiv nicht ist. Das ist ja noch zu 
verkraften, aber in der Ausgabe 



Tja, Leute, unser Requisiten¬ 
schrank im Büro quillt über 
und es müssen ein paar olle 
Klamotten raus - diesmal die 
unseres Cover-Girls der Aus¬ 
gabe 1 /2001. Die Zeit ist also 
mal wieder reif für ein Gewinn¬ 
spiel. Was Sie tun müssen, 
um an die feuerrote Wäsche 
(Rock, Kleid, Top und Shorts] 
im schmucken Puschel-Look zu 
gelangen? Nun, beantworten 
Sie bis zum 25. April folgende 
Schätzfrage: Welche Körb¬ 
chengröße hat wohl die holde 
Schönheit (vgl. Foto]? Ehe ich 
jetzt wegen Frauenfeindlichkeit 
auf der Alice-Schwarzer-Hass- 
Liste lande und mich außer 
einigen Österreichern, Anime- 
Freunden (etc.) noch mehr 
Menschen zu töten wünschen, 
möchte ich vorab folgende 
Punkte aus meinem Buch 
1.001 Ausrede für Spiele¬ 
redakteure zitieren: 1. Ich 



wollte mit der Frage unseren 
weiblichen Lesern einen Vorteil 
verschaffen, die sich mit dem 
Thema ja viel besser auskennen 
als wir doofen Männer. 2. PC 
Action hat bekanntermaßen ei¬ 
nen Bildungsauftrag. Wenn es 
uns gelingt, dass sich aufgrund 
des Gewinnspiels nur drei Her¬ 
ren über das Thema informie¬ 
ren - haben wir dann nicht zu 
mehr Verständnis zwischen den 
Geschlechtern beigetragen? 3. 
Falls 1. und 2. nicht als Beruhi¬ 
gungsmittel durchgehen: Die 
Idee zur Frage hat¬ 
te ein Kollege. Ich 
will keine Namen 
nennen, aber es 
war der Hesse. 


Mitmachen! Ein 
vierteiliger Satz 
ungewaschener, 
feuerroter Pu¬ 
schel-Wäsche 
wartet auf den 
Gewinner. 


4/2UU1 fällt kein einziges Wort 
über den ganzen Aufruhr! /.../ 
Sebastian Boll per E-Mail 


Das Lob bei Punkt 1 habe ich 
artig an die Verfasser Christian 
Müller und Bernd Holtmann 
weitergeleitet. 2. Um zu erklä¬ 
ren, was ich unter einer quali¬ 
tativ schlechten CD verstehe, 
könnte ich jetzt scherzhaft die 
aktuelle Maxi von Kreisch-Nu- 
del Jeanette Biedermann (22 Mi¬ 
nuten und 13 Sekunden perfek¬ 
ter Horror) erwähnen, ich lass es 
aber besser. Warum unser Silber¬ 
ling bei Sebastian offensichtlich 
häufiger Mucken macht, kann 
ich von meinem Bürostuhl aus 
nicht prüfen. Würde es an unse¬ 
rer Produktion liegen, müssten 
uns die Leute hier die Bude ein¬ 
rennen. Tun sie aber nicht. 
Natürlich gibt es Reklamatio¬ 
nen - doch das sind Einzelfälle. 
3. Ja, es gibt in diversen Internet- 
Foren Spieler, die sich über Män¬ 
gel bei der Künstlichen Intelli¬ 
genz von Fl Racing Champion¬ 
ship beschweren. Aber von ei¬ 


nem Aufruhr zu sprechen, halte 
ich für sehr übertrieben. Immer¬ 
hin gibt es auch gegensätzliche 
Meinungen und Kritik findet 
in solchen Communitys immer 
statt - egal, wie gut das Spiel ist. 
Uns ist die KI gut genug. Was 
daran liegen mag, dass sie den 
IQ eines durchschnittlichen Re¬ 
dakteurs noch übertrifft. 

Sch weigeminute_ 

Bekommt ihr jetzt alle 
Frühlingsgefühle für Nvidia 
oder bekommt ihr jedes Mal, 
wenn ihr über Nvidia schreibt, 
einen Zuschuss? Ihr tut ja gera¬ 
de so, als hätte es 3dfx nie ge¬ 
geben. Da schlage ich so nichts 
ahnend am Montagmorgen 
meine PC Action auf, lande auf 
Seite 36 und was muss ich da 
lesen? „Mit GeForce 3 in den 
Grafikhimmel". Nur, weil es 
3dfx nicht mehr gibt, heißt das 
doch noch lange nicht, dass je¬ 
der jetzt eine Nvidia-Grafikkar- 
te haben muss. {...] 

Daniel Mücke per E-Mail 
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iin Maulwurf im Container? 


Big Action, die bescheuertste Reality Soap seit 
Erfindung der Cover-CD, geht in die entscheidende 
Phase. Joachim Hesse schreckte vergangenen Monat sogar vor 


Entscheiden Sie 


Welcher Redakteur darf das Haus verlassen? Schicken Sie Ihre 


Bestechungsversuchen nicht zurück, um an Nomi¬ 
nierungsstimmen zu gelangen und den Container 
verlassen zu können. Das beweist eine E-Mail, die 
mir von einem Informanten zugespielt wurde: „Lasst 
den Hesse frei! PS: Ähm, Joachim? Ich habe mei¬ 
nen Teil der Vereinbarung eingehalten, jetzt erwarte 
ich auch die versprochene Eintrittskarte zur Spielemesse E3 im 
nächsten Jahr.“ Hat unserem Zottelriesen die Aktion etwas 
genützt? Welche drei Redakteure müssen weiter in Gefangen¬ 
schaft leben und sich von den Lesern begaffen lassen? Und 

was ist dran an dem Gerücht, 
es befinde sich ein Maulwurf im 
Haus? Sehen Sie selbst: Folge 5 
finden Sie auf CD und DVD. 


»Frau Bunke ist doch 
total scheiße, sie sieht 
in der Kamera aus wie 
Mutter Theresa 

Anonym 


Stimme per Postkarte mit dem Vermerk „Big Ac¬ 
tion" an die bekannte Redaktionsanschrift oder als 
E-Mail an bigaction@pcaction.de . Selbstverständlich 
gibt es etwas zu gewinnen. Monatlich verlosen wir 
ein Spiel und am Ende der Staffel unter allen Einsen¬ 
dern eine Einladung in die Redaktion. Der Leser, der 
den Gewinn einfährt, muss von dem Schreibsklaven betreut wer¬ 
den, der bis zuletzt in den Hallen von COMPUTEC dahingesiecht 
ist. Der Gewinner der jüngsten Verlosung ist Jonas Krug aus 
Markt Schwaben. Er erhält Heavy Metal F.A.K.K. 2 per Post. 
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Alex will zurück ins 
Haus (oben). Wa¬ 
rum nur? Rechts: 
Ist ein Maulwurf 
im Container? 
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Da waren’s nur noch drei, die in der Redaktion eingesperrt sind. 
Wer darf als Nächster gehen? Müller, Bunke oder Fränkel? 


Ich möchte an dieser Stelle alle 
Leser um eine Schweigeminute 
für 3dfx bitten. Aufstehen, rech¬ 
te Hand aufs Herz, erst dann 
weiterlesen, Danke. Lieber Da¬ 
niel Mücke, mach' doch aus ei¬ 
ner Mücke keinen Elefanten. 
Klar taugen Voodoo5/5500 und 
6000 momentan noch, aber 
Nvidia gehört die Zukunft. Kein 
Wunder, dass die Firma 3dfx 
gekauft hat, oder? Wer in der 
Computerbranche der Vergan¬ 
genheit nachweint, verschwen¬ 
det unnötig Tränenflüssigkeit 


und bringt nur den Wasserhaus¬ 
halt seines Körpers durcheinan¬ 
der. Wir müssen über Trends be¬ 
richten, das ist unser Job. So war 
auch der Artikel zu verstehen. 

Liebesschwur 

[...] Solltest du diesen Brief 
veröffentlichen, die Wahr¬ 
scheinlichkeit ist zwar gering 
/...], dann würde ich gerne die 
Liebe meines Lebens, Monique, 
grüßen! [...] 

Paul Koppen per E-Mail 


Verehrte Leser, ich wollte Ihnen 
anhand dieses Beispiels erklä¬ 
ren, dass ich weder Kai Pflaume 
noch Andreas Türck heiße. Le¬ 
diglich in deren TV-Shows ist es 
möglich, seinen Schwulst loszu¬ 
werden. Deshalb veröffentliche 
ich solche Briefe künftig nicht 
mehr. Kennen Sie das? Laber- 
Türck tritt unvermittelt zu einer 
Dame im Publikum. Tut so, als 
sei ihm fad und als wolle er sich 
nur ein bisschen unterhalten. 
Stellt die unglaublich unver¬ 
fängliche Frage, ob sie einen 


Freund habe. Natürlich schnal¬ 
len die Überraschten nie, was 
gleich passiert. „|a, ich habe ei¬ 
nen Freund. Er heißt Seppl, lebt 
am Nordpol, wir haben uns dort 
zufällig in einem Kühlschrank- 
Fachgeschäft kennen gelernt 
und seit 431 Jahren nicht mehr 
gesehen." Und dann, oh Wun¬ 
der, wer stolpert plötzlich die 
Show-Treppe runter? Seppl, ein¬ 
geflogen vom Nordpol. Tataaa! 
In besonders harten Fällen 
meint der Typ auch noch, ein 
Liebeslied jaulen zu müssen. 
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Schreib die Geschichte des alten China neu! Bau das größte Imperium und werde 
der mächtigste Herrscher. Three Kingdoms - Im Jahr des Drachen. Jetzt im Handel 
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Leserbriefe 


Redakteure an den Pranger 


Zuerst wusste ich gar nicht, 
dass es in Die Siedler 3 
schon Wikinger und Maya 
gab. So steht es jedenfalls 
auf Seite 85. Wahrscheinlich 
haben sich die Asiaten und 
Ägypter nur verkleidet. Doch 
dann, zwei Selten später in 
der Tabelle des Prüfstandes, 
bekam ich die Antwort. Es 
gibt zwei Siedler-3-Versionen. 
Das konnte ja keiner wissen. 
Klick, Ironiemodus aus [Dan¬ 
ke für diesen Satz, FrankelJ. 
Gleich zwei Fehler in einem 
Test. Hui. Falls du irgendet¬ 
was an meinem Brief auszu¬ 
setzen hast, würde ich gerne 
mit Britney durch den 
Matsch gezogen werden. 

Julien Boesen, Steißlingen 
Yo, über der rechten Spalte 
des Prüfstandes hätte Siedler 
4 stehen müssen und in Sied¬ 
ler 3 gab es als Völker die Rö¬ 
mer, Ägypter und Asiaten - die 
kleinen Tippfehler wären also 
hiermit berichtigt. Ach ja: Das 


mit dem Wegebau stimmte 
auch nicht ganz - das gab's 
zuletzt im zweiten Teil, nicht im 
dritten. Doch nun zur Strafe: 
Christian Sauerteig und Tanja 
Bunke müssen den neuen 
SMS-Service von Oli R abonnie¬ 
ren. Der Milchbubi, der weder 
schauspielern, singen, ja nicht 
mal gut aussehen kann und 
daraus auch noch Geld macht, 
quält die armen Kollegen künf¬ 
tig fünf Mal die Woche mit 
einem persönlichen Tage¬ 
bucheintrag. Das Beste: Bun¬ 
ke und Sauerteig kostet der 
Schwachsinn auch noch 30 
Pfennig pro SMS. Beschimp¬ 
fungen, Morddrohungen und 
Briefbomben beleidigter Oli-R- 
Fans bitte direkt an mich, ich 
bin’s gewohnt. Danke. 

Was musste ich mit Entset¬ 
zen im Test zu Star Trek 
Away Team lesen? Klingoni- 
scher Warbird und Romulani- 
scher Schlachtkreuzer? Ale¬ 


xander Geltenpoth an den 
Pranger für diese peinliche 
Verwechslung. 

Sven Klöckner, Köln 
Mir dünkt, als hätte es Klingo- 
nischer Schlachtkreuzer und 
Romulanischer Warbird heißen 
müssen, hehe. Nicht, dass 
dies außer ein paar fanati¬ 
schen Trekkies jemanden inte¬ 
ressiert, aber es erfüllt mich 
doch immer wieder mit Scha¬ 
denfreude, wenn Kollegen in 
die Pranger-Falle tappen. Ale¬ 
xander Geltenpoth wurde 
jedenfalls zu einem Besuch 
der Star Tre/c-Convention am 
6. April in Bonn gezwungen. 

Es war vermutlich schrecklich, 
Tausende von Fan-Irrläufern 
beobachten zu müssen, die 
sich wie Schauspieler in alber¬ 
ne Science-Fiction-Gewänder 
hüllen. Beschimpfungen, Mord¬ 
drohungen und Briefbomben 
beleidigter Vollblut-Trekkies 
bitte direkt an mich, ich bin's 
gewohnt. Danke. 


Also so langsam glaub ich, 
dass ihr von russischen Mi¬ 
litärfahrzeugen überhaupt 
keine Ahnung habt! Erst 
dieser ominöse Ml Panzer 
und jetzt auf Seite 18 der 
4/2001 eine SU 39! Dabei 
sieht doch jeder Blinde, dass 
es sich hier um eine Mig 29 
handelt. Ich schick’ euch 
gleich mal ein Bild von einer 
Su 39 mit. [...] 

Marco Ehrlich per E-Mail 
Um Himmels willen, wie konnte 
nur dieser fürchterliche Fehler 
passieren? Christian Müller 
sollte sich schämen. Keine Fra¬ 
ge, das schreit nach einer bru¬ 
talen Bestrafung: Zehn aufge¬ 
zeichnete VIVA-Sendungen mit 
Mützen-Penner Nils Bokelberg 
(in Zeitlupe) übersteht kein nor¬ 
maler Mensch ohne Bindehaut¬ 
entzündung. Beschimpfungen, 
Morddrohungen und Briefbom¬ 
ben beleidigter Popelzwerg- 
Fans bitte direkt an mich, ich 
bin’s gewohnt. Danke. 


Oje! Ich bin sicher, dass sich 99 
Prozent aller Überraschten nach 
solch einer Sendung vom Part¬ 
ner trennen, weil's allzu peinlich 
ist, diesen zu kennen. Außer¬ 
dem kündigen sie demjenigen 
die Freundschaft, der dem Türck 
die Story gesteckt hat. Nein, ich 
für meinen Teil kann öffentliche 
Liebesschwüre nicht gutheißen. 

Schlusswort 

Ich muss mich der Mei¬ 
nung von G-O-N anschließen. 
Vielleicht sollten Sie wirklich in 
Erwägung ziehen, Ihre „Mei- 
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Ein Abschiedsgedicht von Herbert 
Aichinger an die Leser 
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nungsäußerungen“ zu diesem 
Thema in Zukunft für sich zu 
behalten. Ich selbst bin ein Ani- 
me-Freund, obwohl ich zuge¬ 
ben muss, dass Pokemon und 
Sailor Moon auch meinen Ge¬ 
schmack nicht treffen. Trotz¬ 
dem ist es meiner Meinung 
nach nicht richtig, solche in¬ 
kompetenten Äußerungen in 
Ihrer ohne Zweifel guten Zeit¬ 
schrift von sich zu geben. Und 
bitte unterlassen Sie Ihre aus¬ 
gesprochen witzigen Bemer¬ 
kungen in Bezug auf Öster¬ 
reich. [...] 

Ewald Reisenbichler, 
Weinburg (Österreich) 


Ach Leute, nehmt das doch 
nicht so ernst. Ich bin vernarrt 
in alle Österreicher und wenn 
sie dann noch gleichzeitig Ani- 
me-Fans sind, würde ich sie so¬ 
gar am liebsten heiraten. Oder 
sind Sie schon vergeben, Herr 
Reisenbichler? Scherz beiseite 
und noch einmal für alle Erbos¬ 


ten zum Ausschneiden, Sam¬ 
meln und Ins-Poesiealbum-Kle- 
ben: Mit meiner Äußerung in 
Ausgabe 2/2001, in der ich die 
Zeichentrickfilme mit rezept¬ 
freien Brechmitteln in Verbin¬ 
dung gebracht habe, tat ich le¬ 


diglich meine persönliche Mei¬ 
nung kund. Vereinfacht ausge¬ 
drückt: Ich schrieb nicht, Anime 
sei doof. Ich schrieb, dass ich 
Anime doof finde. Jetzt sind wir 
wieder lieb zueinander und be¬ 
enden das Thema, ja? 
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Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben 
Anregungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zu¬ 
schrift ist willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. 

Im Zweifelsfall erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder 
gegebenenfalls in Auszügen zu veröffentlichen - der Platz 
auf den Leserbriefseiten ist begrenzt. Leider ist es uns 
aus Zeitgründen auch nicht möglich, jede Zuschrift per¬ 
sönlich zu beantworten. Unsere Adresse: 

COMPUTEC MEDIA 

Redaktion PC Action/Leserbriefe 

Roonstraße 21 • 90429 Nürnberg 


Am schnellsten und einfachsten geht’s natürlich, wenn Sie 
eine E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben 
Sie auch in diesem Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse 
an. Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen - 
wenngleich wir die Anonymität auf Wunsch wahren. 

Ihre PC-Action-Redaktion 
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Realistischer geht es nicht: Erleben Sie die 
Faszination Formel 1 hautnah mit Geoff 
Crammonds Grand Prix 3. Strecken, Fahrer, 
Teams - all das präsentiert sich genauso, wie 
Sie es von den TV-Übertragungen gewohnt 
sind. Mit Grand Prix 3 erleben Sie, wie sich 
Michael Schumacher oder Mika Häkkinen in 
der Loews-Kurve in Monte Carlo fühlen und 
werden förmlich in Ihren Stuhl gedrückt, 
wenn es mit über 300 Sachen über den 
Hockenheimring geht. Grafik, Fahrgefühl 
und Steuerung genügen höchsten Ansprüchen. 



Hardware-Voraussetzungen: 

Pentium 300, 64 MB RAM. HD 100 MB, 4xCD-ROM 


Der Freizeitpark-Aufbauspaß geht weiter: 
Hunderttausende von Freizeitpark-Architek¬ 
ten haben Schwindel erregende Attraktio¬ 
nen entworfen und die Besucher mit Grill¬ 
hähnchen, Eiscreme und Cola versorgt. 

Mit der Zusatz-CD Loopy Landscapes (das 
Basisprogramm wird vorausgesetzt) bekom¬ 
men Sie gleich zwei Erweiterungs-Sets auf 
einmal, denn all die Szenarien und neuen 
Fahrgeschäfte der ersten Zusatz-CD Added 
Attractions sind im Paket enthalten - da ist 
wochenlanges Aufbau-Vergnügen garantiert! 

H ard wäre-Voraussetzungen: 

Pentium 90, 16 MB RAM, HD 45 MB, 4xCD-ROM 



PC Action im Abo: 
Pünktlich 

Keiner kriegt sie früher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 

Gebühr bezahlt der Verlag 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Action, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 


JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 

(DM 115.20/Jahr [= DM 9,60/Ausg.]:Ausland: DM 139.20/Jahr:öS 909.-/Jahr) 

JA. ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD-Show 

PC Action TV (DM Il4.-/Jahr; Ausland: DM 138,-/Jahr. öS 900.-/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (biete in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name. Vorname 




Bitte senden Sie mir folgende Prämie: (bitte nur ein Spiel ankreuzen) 

| „Grand Prix 3" | „Rollertoaster Tycoon: Loopy Landscapes" 

(Art-Nr. 2039) (Art.-Nr. 2040) 

ÜBRIGENS; Sie können sich auch von Personen, die PC Action 
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent 
der PC Action CD oder PC Action mit DVD! 


Straße, Nr. 

Datum (.Unterschrift 



Black & 
i 2 '. White 


Racmg 


Severance 


PLZ, Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 

Name,Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ. Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens I Jahr und verlängert sich automatisch 
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit¬ 
raumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo- 
Angebot gilt nur für PC Action CD und PC Action mit DVD. 


Vertrauensgaramlc; 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die 
Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt 
die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Action. Abo- 
Betreuung. 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer 
Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

f~1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


Fl Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 
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Bestseller 


Die PC-Action-Bestseller werden präsentiert von 

\ gameplay 

THE GATEWAY TO GAMES 

^^^OMPUTE^MEO/^^edakt!ör^^Tctio^M<ennwört^eserchartr^^^^ 
Roonstraße 21 I 90 429 Nürnberg I oder mit E-Mail an lesercharts@pcacDon.de 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 
welches Spiel warten Sie sehnsüchtig? 
Schicken Sie die beiden Namen an neben¬ 
stehende Adresse. Unter allen Einsendern 
verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats. 
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Hit-Countdown/Hotlines 


C Action 

|5 Aquanox 

Action-Spiel 

Massive Development 

September 2001 

0 CSC Renegade 

Ego-Shooter 

Westwood 

3. Quartal 2001 

*D Doom 3 

Ego-Shooter 

id Software 

2 Quartal 2002 

■P Duke Nukem 4ever 

Ego-Shooter 

30-Realms 

4. Quartal 2001 

C Freelancer 

Weltraum-Shooter 

Digital Anvil 

4. Quartal 2001 

3 GTA3 

Action-Spiel 

DMA Design 

Februar 2002 

ö HBlf-Life 2 

Ego-Shooter 

Valve 

4 Quartal 2001 

U Half-Life Team Fortress 2 

Mehrspieler-Shooter 

Valve 

4. Quartal 2001 

jj Halo 

Action-Spiel 

Bungie Software 

2 Quartal 2002 

•- I-War 2 

Weltraum-Shooter 

Particle Systems 

Juni 2001 

X Mafia 

Action-Spiel 

Illusion Softworks 

3. Quartal 2001 

Max Payne 

Action-Spiel 

Remedy Entertainment 

4, Quartal 2001 

Medal of Honor Allied Assault 

Ego-Shooter 

2015 

4. Quartal 2001 

Red Faction 

Ego-Shooter 

Volition 

3 Quartal 2001 

Return to Castle Wolfenstein 

Ego-Shooter 

Gray Matter Interactive 

4. Quartal 2001 

Soldier of Fortune 2 

Ego-Shooter 

Raven Software 

3. Quartal 2001 

The World Is Not Enough 

Ego-Shooter 

Electronic Arts 

3. Quartal 2001 

Unreal 2 

Ego-Shooter 

Epic 

Noch nicht bekannt 

X-COM Alliance 

Ego-Shooter 

Microprose 

2. Quartal 2001 

Adventure 

Alone in the Dark 4 

Action-Adventure 

Infogrames 

Juni 2001 

Buffy - The Vampire Slayer 

Action-Adventure 

Fox Interactive 

2. Quartal 2001 

Dragonriders - Chronicles of Fern 

Action-Adventure 

Ubi Soft 

Mai 2001 

Dragons Lair 3D 

Action-Adventure 

Blue Byte 

2, Quartal 2001 

Evil Dead Hail to the King 

Action-Adventure 

Heavy Iron Studio 

Juni 2001 

Galleon 

Action-Adventure 

Interplay 

September 2001 

Myst3 

Adventure 

Presto Studios 

September 2001 

Project Eden 

Action-Adventure 

Core Design 

2. Quartal 2001 

V.l.P. 

Action-Adventure 

Kalisto Entertainment 

Juni 2001 

Rennspiel 

Gorkamorka 

Rennspiel 

Ripcord Games 

2 Quartal 2001 

Grand Prix 4 

Rennsimulation 

Microsoft 

4. Quartal 2001 

Need For Speed Motor City 

Rennspiel 

Electronic Arts 

3 Quartal 2001 

Sega GT 

Rennspiel 

Sega 

Juni 2001 

Stunt GP 

Rennspiel 

Team 17 

3. Quartal 2001 

World Sports Car 

Rennspiel 

Empire 

2. Quartal 2001 

Rallenspiel 

Anachronox 

Rollenspiel 

ION Storm 

2 Quartal 2001 

Arcanum 

Rollenspiel 

Troika Games 

Mai 2001 

Diablo 2 Expansion-Set 

Rollenspiel 

Blizzard 

Juni 2001 

Dungeon Siege 

Rollenspiel 

Gas Powered Games 

Noch nicht bekannt 

Eider Scrolls: Morrowind 

Rollenspiel 

Bethesda 

3. Quartal 2001 

Neverwinter Nights 

Rollenspiel 

Black Isle Studios 

2 Quartal 2001 

Pool of Radiance 2 

Rollenspiel 

SSI/Stormfront Studios 

2 Quartal 2001 

Shadowbane 

Rollenspiel 

Wolfpack Studios 

Juni 2001 

Two Worlds 

Rollensp ie 1 -Strategie 

Metropolis 

3. Quartal 2001 

Wizardry 8 

Rollenspiel 

Sir-Tech 

2 Quartal 2001 

Simulation 

Comanche 4 

Moderne Flugsimulation 

Novalogic 

4. Quartal 2001 

Fly! 2001 

Moderne Flugsimulation 

Terminal Reality 

3 Quartal 2001 

IL-2 Sturmovik 

Historische Flugsimulation 

Blue Byte 

2 Quartal 2001 

Silent Hunter 2 

U-Boot-Simulation 

SSI 

Juni 2001 

Sport 

Anstoss Action 

Fußball 

Ascaron 

Mai 2001 

Bundesliga Stars 2002 

Fußball 

EA Sports 

August 2001 

FIFA 2002 

Fußball 

EA Sports 

November 2001 

K.O. Boxing 

Box-Simulation 

Dynamic 

3. Quartal 2001 

NHL 2002 

Eishockey 

EA Sports 

Oktober 2001 

WCS Snooker 

Billard 

Codemasters 

3. Quartal 2001 

Strategie 

Alcatraz 

Echtzeitstrategie 

Noch nicht bekannt 

2 Quartal 2001 

Anno 1503 

Aufbaustrategie 

Sunflowers 

2. Quartal 2001 

Commandos 2 

Echtzeitstrategie 

Pyro Studios 

Juni 2001 

Die Völker 2 

Aufbaustrategie 

JoWooD 

Juli 2001 

Emperor Battle for Dune 

Echtzeitstrategie 

Westwood 

Juni 2001 

Empire Earth 

Echtzeitstrategie 

Stainless Steel Studios 

4. Quartal 2001 

Frontierland 

Aufbaustrategie 

JoWooD 

3. Quartal 2001 

Orb 

Rundenstrategie 

Strategy First 

Mai 2001 

Praetorians 

Strategie 

Pyro Studios 

4. Quartal 2001 

Republic 

Echtzeitstr8tegie 

Elixir Studios 

2. Quartal 2001 

Sigma 

Echtzeitstrategie 

Relic Entertainment 

2. Quartal 2001 

Sims Ville 

Aufbaustrategie 

Maxis 

2 Quartal 2001 

Star Wars Battlegrounds 

Echtzeitstrategie 

Ensemble Studios 

4. Quartal 2001 

Tropico 

Aufbaustrategie 

Poptop Software 

Mai 2001 

Warcraft 3 

Echtzeitstrategie 

Blizzard Entertainment 

3. Quartal 2001 

Wiggles 

Aufbaustrategie 

Spiele Entw. Kombinat Ost 

2. Quartal 2001 

Wirtschaftssimulation 

Anstoss 4 

Sportmanager 

Ascaron 

Januar 2002 

Bundesliga Manager X 

Sportmanager 

Software 2000 

Mai 2001 

Der Planer 

WiSim 

Phenomedia 

4. Quartal 2001 

Fußballmanager 2001 

Sportmanager 

EA Sports 

August 2001 

Industriegigant 2 

WiSim 

JoWooD 

Juni 2001 
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02 34-9 64 50 50 Mo-Fr 15®-18" 


02 41-470 15 20 


Infogrami 

1190-51 0 


05 11-33 61 37 90 Mo, Mi. Fr15 "-18 


- Magic Bytes 

0 52 41-95 33: 


Mo-Fr 14°°-18°° 


www.maaic-bvtes de 


00 43-3 68 72 41 47 Mo-Fr 15 -18' 


www microsoft.conVqermanv/suoDort 


Mo-Fr B CI -1 B w Sa 9 ;o -17' 


l-99 8 ?4 114 


Mo, Mi, Fr 15 rf, -18° 


www.mindscaoe.com 


0 89-32 47 31 51 Mo-Fr 1 3 m -1B°° 


00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15*' -18® 


Mo-Fi 11 -19 


- Ravensburger Interactive 

07 51-86 19 44 Mo-C 


wwwravensburaer.de 


0 40-2 2 


Mo-Fr 10 ro -1 B°° 


01 90-57 20 00 


www. software2Q00. de 


Mo-Do 14 U " — 19 C “. Fr 10 -14 ’ 


01 90- 51 05 50 


Mo-Fr 11 ”-19“ 


□ 21 31/6 61 95 51 Mo, Mi, Fr 16"-19" 


- Take 2 Interactive v 

01 80-521 73 16 Mo-Fr 12'-20* 

01 90-87 32 68 36 Mo-Fr 8' -24 (Spieletippsi 


- THQ/Softgold 

01 80-5 60 55 11 Mo-Fr 16 rj0 -20“ 

01 90-50 55 11 Mo-Fr 16' 20 (Spieletippsi 


- TLC Tewi 

0 89- 61 30 92 35 


www.iearning eo.tie 


- TopWare 

06 21-48 28 


Mo Fr 10 -12 14 -19 


Werktags 9' w -16 > 


133 ifJHotlines 

Probleme mit Spielen? 

Spieletipps-Hotline 0190 - 82 48 36* 
(täglich 8 - 24 Uhr) 


Ärger mit der Hardware? 

Hardware-Hotline 0190-82 48 35* 

(täglich 7 - 24 Uhr) 


Ein Anruf kostet DM 3,63/Minute. 
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Diese Eier miiss 



DM 49,95* 


Weitere PC Genies Clessicsrc-^scn ^ Star Ware ™ Episode IRacer ++ Indiana Jones 

und der Turm uon Babel Die Abenteuer des Indiana Jones ++ Star Ware™: Bebind tbe Magic™ DIVI 39.9J Star Ware “: Force Commander ++ N.I.C.E. 2 läng Size 
+++ LucasArts Zehn Adventures ++ MTV Sports: Skateboardlng : • + + DM 49,95* X-Beyond tbe Frontier inkl. Add-On K-Tension 


Jetzt neu in DVD-Verpackung: 

DM 19,95* Anston 2 Gold ++ Extreme 500 ++■ Vermeer ++4 Patrizier ++ Star Ware™ Jedi Knight™ +++ Star Ware™ Rebel Assautt H™ ++ Star Ware™ X-Wing™ ++ Tbe Dig™ 






en in jedes Nest 




Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 

Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 -111 

♦unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer Vorbehalten +++ Preise in DM. 






und T*hP r 1*0)1 ßeplin 

Internationaler Tag der Milch, 1. Juni 2001 



Kn@ck den Milchpott! Spiel auf 

www.milkmaster.de 

fünf spannende Games 
zum Internationalen Tag der Milch. 

Werd Milchmaster in Deinem Bundesland, 
und fahr zum großen Finale nach Berlin. 
Den Siegern winken wertvolle Preise. 
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TippsSTricks-Profis 


Spieletipps 
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lalt 




Black & White.163 

Komplettlösung Teil 2 


a 


Was verbinden 
Sie mit der 
Schweiz? Schi¬ 
fahren? Schoko¬ 
lade? Fondue? Df 


*» 

(I) 

1 

P Bobo? Ricola? Ende März 
0) war all das nebensächlich. 
D) Neidisch schaute die Black- 
Sc-White-Fangemeinde in 
3 das benachbarte Alpenland. 
^ Black Sc White war dort eine 
Woche vor dem offiziellen 
Verkaufsstart schon zu haben. 
Während man in Deutschland 
noch Fingernägel kauend 
wartete, wurde in der Schweiz 
schon kräftig gespielt. Da 
flattern böse E-Mails in die 
Redaktionen. Der Vorwurf 
wird laut, dass wir wider bes¬ 
seren Wissens den Veröffent¬ 
lichungstermin falsch verkün¬ 
det haben. Lassen Sie sich ge¬ 
sagt sein: Wir waren ebenso 
überrascht wie Sie. Electronic 
Arts Deutschland macht da 
im Übrigen keine Ausnahme - 
die Verantwortlichen wussten 
nichts von einem vorgezoge¬ 
nen Verkaufsstart des Kult¬ 
spiels. Der Hintergrund der 
Geschichte ist simpel. Um eu¬ 
ropaweit einen gleichzeitigen 
Erstverkaufstag zu realisieren, 
müssen die fertigen Versionen 
schon einige Tage früher aus¬ 
geliefert werden. Der Früh¬ 
start der Schweizer Nachbarn 
ist lediglich auf einige wenige 
Einzelhändler zurückzu füh¬ 
ren, die sich einfach nicht an 
das strikte Datum für den 
Verkauf gehalten haben. Den 
wenigen Glücklichen, die vor 
allen anderen spielen durften, 
sei es gegönnt. 


Andrea von 
der Ohe 

£ „ 

. «*, Thorsten 

^BSeiffert 

9 

Andre Geller 


2 


Peter Gunn 


£ 


Unsere Tipps&Tricks-Profis 
sind über das ganze Bundes¬ 
gebiet verteilt und erarbeiten 
Lösungswege und Strategien 
für die Rubrik der Spieletipps. ^ 


Desperados. 

Allgemeine Spieletipps 

Gothic. 

Komplettlösung 


Pixel und Vertex Shader 


Florian Weidhase 


153 

▼ 

Cultures - Die Entdeckung Vinlands. 175 


Ducati World.176 

Die Siedler 4.176 

No One Lives Forever.175 

Nox .176 

Theme Park World.175 

Three Kingdoms.176 

^ Patrizier 2.176 

177 Project: I.G.l.176 
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Spieletipps 


Ir 


jex 


X Spielename 

Q) Age of Empires 2 

Art des Tipps 

PC-Action-Ausgabeln) 

leewind Dale 

Komplettlösung 

11/99. 12/99 

Indiana Jones und der Turm von Babel 

Age of Empires 2: The Conquerors 

Komplettlösung 

10/200G 

Interstate ‘82 

Alpha Centauri 

Komplettlösung 

3/99. 4/99 

Jagged Alliance 2 

L Anstoss 3 

Allgemeine Tipps 

4/2000 

Lands of Lore 3 

Baldur’s Gate 2 

Allgemeine Tipps 

11/2000,12/2000 

MDK 2 

Black G White 

Komplettlösung 

4/2001.5/2001 

MechWarrior 4 

Blair Witch Volume 1: Rustin Parr 

Komplettlosung 

12/2000 

Messiah 

Call To Power 2 

Allgemeine Tipps 

1/2001 

Moon Project 

Catan - Die erste Insel 

Allgemeine Tipps 

12/99 

Moorhuhn 2 

Civilization - Call to Power 

Allgemeine Tipps 

6/99 

NBA Live 2000 

Command & Conquer 3: Feuersturm 

Komplettlösung 

5/2000, 6/2000 

Need For Speed 4 

Need For Speed: Porsche 

Commandos - Im Auftrag der Ehre 

Komplettlösung 

5/99, 6/99 

Counter-Strike 

Allgemeine Tipps 

3/2001 

NHL 2000 

Crimson Skies 

Allgemeine Tipps 

12/2000 

No One Lives Forever 

Daikatana 

Dark Project 2 

Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 

10/2000 

7/2000 

52000. 6/2000 

Nox 

Outcast 

Deep Space 9 - The Fallen 

Allgemeine Tipps 

1/2001 

Patrizier 2 

Pizza Syndicate 

Planescape Torment 

Oesperados 

Der Verkehrsgigant 

Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 

5/2001 

4/2000 

Deus Ex 

Allgemeine Tipps 

8/2000 

Project: I.G.I. 

Diablo 2 

Komplettlosung 

8/2000. 9/2000.11/2000 

Indiziertes Spiel 

Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen 

Allgemeine Tipps 

11/99 

Rent-a-Hero 

Die Siedler 4 

Allgemeine Tipps 

4/2001 

Rollercoaster Tycoon 

Die Sims 

Allgemeine Tipps 

3/2000, 4/2000 

Sacrifice 

Dungeon Keeper 2 

Komplettlösung 

8/99, 9/99 

Silver 

Earth 2150 

Komplettlösung 

12/99, 1/2000 

SimCity 3000 

Euro 2000 

Allgemeine Tipps 

7/2000 

Star Trek Armada 

Ewil Islands 

Allgemeine Tipps 

12/2000 

Star Wars Episode 1: Die Dunkle Bedrohung 

Fl 2000 

Allgemeine Tipps 

5/2000 

Star Wars Episode 1: Racer 

FIFA 2000 

Allgemeine Tipps 

12/99 

Starlancer 

Flucht von Monkey Island 

Komplettlösung 

1/2001 

Stupid Invaders 

Giants 

Allgemeine Tipps 

2/2001 

Sudden Strike 

Gothic 

Allgemeine Tipps 

4/2001 

Superbikes World Championship 

Gothic 

Komplettlösung 

5/2001 

SWAT 3 - Close Duarter Battles 

Grand Prix 3 

Allgemeine Tipps 

9/2000 

System Shock 2 

Grand Theft Auto - London 

Komplettlosung 

7/99 

Theme Park World 

GTA 2 

Allgemeine Tipps 

12/99 

Theme Park Manager 

Gunman 

Allgemeine Tipps 

2/2001 

Three Kingdoms: Im Jahr des Drachen 

Half-Life (dt. Version) 

Komplettlösung 

4/99 

Tomb Raider 4 

Half-Life: Opposing Force (dt. Version) 

Komplettlösung 

2/2000 

Ultima Ascension 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Allgemeine Tipps 

10/2000 

Vampire: Die Maskerade 

Homeworld 

Komplettlösung 

11/99 

Wheel of Time 

Hostile Walers 

Allgemeine Tipps 

3/2001 

K: Beyond the Frontier 


Allgemeine Tippsl 9/2000 
Komplettlösung 1/2000 
Allgemeine Tipps j 4/2001 


Allgemeine Tipps j 6/99. 7/99 
Komplettlösung 5/99 
Komplettlösung 7/2000 
Allgemeine Tipps, 2/2001 


Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 


6/2000 

11/2000 

10/2000 

1/2000 


Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 
Komplettlösung 
Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlüsung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlosung 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 
Komplettlosung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 
Allgemeine Tipps 
Allgemeine Tippe 
Allgemeine Tipps 
Komplettlosung 
Komplettlösung 
Komplettlosung 
Allgemeine Tipps 
Komplettlösung 


8/99 

5/2000, 7/2000 
11/99 
1/2001 
3/2000 
9/99 
2/2001 
5/99 
4/2000 
2/2001 
9/99, 2/2000 
12/98 
5/99, 6/99 
2/2001 
7/99 

3/99, 7/2000 
6/2000 
8/99 
8/99 
7/2000 
3/2001 
11/2000 
4/99 
3/2000 
12/99 
1/2000 
3/2001 
4/2001 

2/2000. 3/2000 
2/2000 
8/2000 
1/2000 
9/99 
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Einsendehinweise für 
Tipps S Tricks; 

1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst¬ 
ständig erarbeitet worden sein, d. h.. sie dürfen nicht aus 
anderen Publikationen stammen oder bereits einem anderen 
Verlag zur Veröffentlichung vorliegen. 

2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög¬ 
lichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C 1 
oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr 
berücksichtigen. 

3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps") finden auch auf 
einer Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher 
Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen 
lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und auf 
Diskette mitschicken. 

G. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente und GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 
Sie einen Tipp einsenden. 

8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!" 
Cheat-Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 
20 und 10O Mark entlohnt, bei größeren Umfängen entspre¬ 
chend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und 
Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. Es 
dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, bis 
das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 

9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 

10 . Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief¬ 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schrift¬ 
lichen Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie 

an folgende Adresse: COMPUTEC MEDIA 

Redaktion PC Action 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 
oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 



Name 


Straße 


PLZ, Wohnort 


Datum/Unterschrift 



Jd, ich möchte HELP-Sammelordner 
für meine PC-Action-lipps bestellen: 


Stück)HELP-Sammelordner „PC Action“ je DM 10,- DM 
I Gesamt DM _ 


ngl. Verpackungs- und Versandkasten II 


M 13,-1 DM 


|lch zahle den Gesamtbetrag won DM _ 
CH ba r f 1 2 3 4 5 Geld liegt bei) CH per U-Scheck 


Coupon bitte schicken an: COMPUTEC MEDIA I Leserserv.ee | Roonstraße 21 I 90429 Nürnberg 























Spieletipps 


Komplettlösung 

Gothic 

ln dieser Ausgabe stellen 
wir Ihnen die restlichen 
Lager in der Gothic-Kolo- 
nie vor und führen Sie bis 
zum Endgegner des fan¬ 
tastischen Rollenspiels. 

Das Neue Lager 

Lohnt sich ein . Auf jeden Fall - wenn Sie im 
früher Besuch j Alten Lager von Thorus den 
im Neuen I Auftrag erhalten haben, 
Lager? I Mordrag zu beseitigen, soll- 
I ten Sie die Gelegenheit nut- 

I I zen, und sich von ihm zum 
Neuen Lager führen lassen, 
i Sie können auch im Neuen 
I Lager als unerfahrener Cha- 
I rakter einige lukrative Auf- 
I träge annehmen. 

Wie verhalte | Wenn Sie Horatio treffen, 
ich mich hei ! werden Sie ihm gegenüber 
Horatio? I nicht aggressiv. Er kann Ih- 
I nen etwas beibringen. Sagen 
I Sie ihm, dass Sie Stärke be- 
I nutzen würden, um für Ord- 
I nung zu sorgen und um dem 
I Reislord eins auszuwischen. 
I Horatio erhöht daraufhin 
I Ihren Stärkewert um fünf 
I Punkte. Sie erhalten diese 
I Gesprächsoption bei Horatio 
I allerdings erst, nachdem Sie 
I mit jeremiah in der Kneipe 
I gesprochen haben. 

Soll ich für I Das Drogengeschäft im Neu- 
Baal Kagan I en Lager sollten Sie sich 
zum Dealer I nicht entgehen lassen. Ver¬ 
werten? I teilen Sie zehn Stengel 
I Sumpfkraut an Banditen 
I und Söldner. Außer den 200 
I Erfahrungspunkten dürfen 
I Sie sich noch eine Beloh- 
I nung bei Kagan aussuchen. 
I Gehen Sie auch auf den 
I nächsten Auftrag ein und 
I helfen Sie Baal Kagan in der 
I Sache mit Baal Isidro. 

Wie überrede I Geben Sie in der Kneipe Isid- 
ich Isidro, mir I ro zunächst einen aus (100 
das Kraut zu I Erfahrungspunkte). Sagen 
überlassen? I Sie ihm dann, dass Kagan 
ihn ersetzen wird (200 Er- 



Übersicht: Neues Lager 


In der beigefügten Legende sind alle wichtigen Charaktere verzeichnet - damit 
sparen Sie sich lange Suchereien. 


Legende: 


1 

Reislord, Lefty, 

9 

Wassermagier 


Horatio (tagsüber) 

10 

Saturas 

2 

Horatio (nachts), 

11 

Blade 


Baal Kagan (nachts) 

12 

Wolf 

3 

Dammlurker 

13 

Butch 

4 

Mordrag, Baal Isidro, 

14 

Wedge 


Cipher, Jeremiah 

15 

Baal Kagan (tagsüber) 

5 

Shrike 

16 

Roscoe, Lares 

6 

Gorn 

17 

Sharky 

7 

Torlof 

18 

Buster 

8 

Lee 

19 

Cronos 


fahrungspunkte). Schon be¬ 
kommt Isidro Fracksausen 
und willigt ein. Bieten Sie 
nun fleißig den Banditen 
und Söldnern das Kraut an. 


Pro Tag können Sie ein Mal 
I einem NPC Sumpfkraut an- 
I drehen. Sobald Sie das nötige 
I Erz zusammenhaben, kön- 
J nen Sie Isidro wieder auf- 



Wenn Sie dem Reisbauern Horatio sagen, dass Sie den Reislord fertig machen 
wollen, bringt er Ihnen bei, fester zuzuschlagen (Stärkebonus +5). 
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Im Neuen Lager können Sie jeden Tag jedem Söldner oder Aus dieser sicheren Entfernung können Sie den widerspens- 
Banditen eine Stange Sumpfkraut für 10 Erz verkaufen. So tigen Dammlurker mit zwei voll aufgeladenen Feuerbällen in 
bessern Sie schnell Ihre Reisekasse auf. die ewigen Jagdgründe schicken. 


suchen und ihm seinen An¬ 
teil am Gewinn auszahlen 
(500 Erfahrungspunkte). 


Kann ich noch 
mehr aus dem 
Drogenhandel 
heraus¬ 
schlagen? 


Ja - mit einem Trick können 
Sie 1.000 Erfahrungspunkte 
abstauben. Sie müssen dafür 
aber mindestens 600 Erz im 
Geldbeutel haben. Nachdem 
Sie Isidros Auftrag angenom¬ 
men und das Kraut verkauft 
haben, statten Sie Lares ei¬ 
nen Besuch ab. Im Laufe des 
Gespräches verlangt er von 
Ihnen, Isidro das Kraut abzu¬ 
nehmen und zu verkaufen. 
Da Sie schon im Besitz des 
Krautes sind und über genü¬ 
gend Erz verfügen, können 
Sie Lares gleich bezahlen und 
erhalten 500 Erfahrungs¬ 
punkte. Wenn Sie nun zu 
Isidro gehen und ihm seinen 


Anteil bezahlen, erhalten Sie 
auch dessen Erfahrungs¬ 
punkte. Anmerkung: In der 
vorliegenden Testversion 
(1.06) war es jeden Spieltag 
erneut möglich, von Baal 
Isidro wieder 50 Stengel 
Kraut umsonst zu erhalten. 


Kann ich schon 
als Anfänger 
den Auftrag 
von Homer 
annehmen? 


Wenn Sie im Alten Lager und 
in der Alten Mine fleißig Kis¬ 
ten geplündert haben, soll¬ 
ten sich in Ihrem Besitz mitt¬ 
lerweile auch Spruchrollen 
und Mana-Tränke befinden. 
Sind zwei Feuerball-Spruch¬ 
rollen darunter, können Sie 
es getrost mit dem Monster 
aufnehmen. Stellen Sie sich 
in einiger Entfernung zu dem 
Monster hin und feuern Sie 
ein voll aufgeladenes Magie¬ 
geschoss ab. Ergreifen Sie 



Lassen Sie Lefty im Neuen Lager nach dem Verteilen des Wassers am Leben 
und Sie erhalten dafür 300 Erfahrungspunkte. 


dann schleunigst die Flucht, 
bis der Lurker sich wieder 
verzogen hat. Frischen Sie 
Ihren Mana-Vorrat durch 
einen entsprechenden Trunk 
wieder auf und verpassen Sie 
dann dem Biest einen zwei¬ 
ten Feuerball. Für das Er¬ 
legen des Tieres gibt es 200 
Erfahrungspunkte. Wenn Sie 
dann Homer die freudige 
Nachricht überbringen, er¬ 
halten Sie weitere 300 Er¬ 
fahrungspunkte. 


Soll ich Lefty 
gehorchen? 


Wenn Sie durch das Neue 
Lager streifen, werden Sie 
auf Lefty treffen, der Ihnen 
aufträgt, Wasser an die Reis¬ 
bauern zu verteilen. Führen 
Sie dies ruhig einmal aus, so 
erhalten Sie auf billige Weise 
100 Erfahrungspunkte. Beim 
nächsten Treffen mit Lefty 
verlangt er von Ihnen, im¬ 
mer Wasser zu verteilen. 
Lehnen Sie ab, müssen Sie 
sich mit ihm herumschla¬ 
gen. Spielanfänger sollten 
sich diese Auseinander¬ 
setzung für später aufheben. 
Gehen Sie ihm einfach aus 
dem Weg, bis Sie sich stark 
genug fühlen. Denken Sie 
immer daran: Sie können 
vor so einem ungewissen 
Kampf abspeichern und 
dann probieren, ob Ihr Cha¬ 
rakter schon stark genug ist. 
Wenn Sie im Besitz eines Bo¬ 
gens sind, können Sie Lefty 
erst schwächen - achten Sie 
lediglich darauf, ihn nicht 
mit Pfeilen zu töten. Wenn 
Sie ihn dann k. o. schlagen, 
erhalten Sie weitere 300 
Erfahrungspunkte. 
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Spieletipps 



Wie gehe ich 
mit Mordrag 
um? 


Sie können Mordrag zu¬ 
nächst am Leben lassen 
und sich von ihm zum 
Neuen Lager führen lassen, 
um so 250 Erfahrungs¬ 
punkte zu ergattern. Da¬ 
nach können Sie Mordrag 
immer noch ganz aus dem 
Weg räumen, um bei Tho- 
rus 300 statt 250 Erfah¬ 
rungspunkte abzustauben. 
So weit, so gut. Wenn Sie 
sich allerdings später dafür 
entscheiden, sich dem Neu¬ 
en Lager anzuschließen, 
haben Sie ein Problem. La- 
res schickt Sie als Erstes zu 
Mordrag. Ist dieser rricht 
mehr am Leben, können 
Sie Lees Auftrag nicht zu 
Ende bringen. Es ist daher 
ratsam, als Sympathisant 
des Neuen Lagers auf die 
50 Erfahrungspunkte mehr 
bei Thorus zu verzichten. 


Wie werde ich 
mit Shrike 
fertig? 


Gorn gibt Ihnen den Hin¬ 
weis, dass Sie Shrikes Hütte 
haben können, wenn Sie 
ihn vertreiben. Das hört sich 
einfacher an, als es ist - un¬ 
erfahrene Charaktere wer¬ 
den sich an Shrike die Zäh¬ 
ne ausbeißen. Trotzdem 
können Sie ihn einfach be¬ 
siegen. Sie müssen dafür nur 
einen Bogen besitzen. Wenn 
Sie ihn mit einem Pfeil tref¬ 
fen, wird er Sie angreifen. 

I Flüchten Sie so lange, bis 
I er die Verfolgung aufgibt. 
Schwächen Sie Shrike mit 
dem Bogen so lange, bis nur 
noch ein minimaler Lebens¬ 
balken vorhanden ist. Jetzt 
können Sie ihn im Nah¬ 
kampf k. o. schlagen. Wenn 

I er sich wieder aufrappelt, 
sprechen Sie ihn erneut an, 

- um ihn fortzujagen. Erzäh¬ 
len Sie auch Gorn von dieser 


I Aktion und Sie erhalten 
I insgesamt 300 Erfahrungs- 
punkte. 


Das Sumpflager 


Wie gelange 
ich sicher ins 
Sumpflager? 


Wen sollte ich 
im Sumpflager 
zuerst auf¬ 
suchen? 


Übersicht; Sumpflager 


Das Lager der geheimnisvollen Sekte im Sumpf ist zwar nicht groß, dafür aber sehr verwinkelt. 
Unsere Legende sollte Ihnen da weiterhelfen, sich schnell zurechtzufinden. 


Legende: 


1 

Eingang, Novizenrock käuflich 

8 

Schmiede, Darrion 


2 

Lester, Baal Namib 

9 

Fortuno, Harlok (unten), 


3 

Krautemter, Balor 


Cor Kalom, Caine (oben) 

Gibt es etwas 

4 

Nyras 

10 

Baal Tyon 

Interessantes 

5 

Baal Orun, Ghorim 

11 

Joru, Melvin 

in der 

6 

Baal Cadar (unten), 

12 

Krautemter, Viran 

Schmiede zu 


Cor Angar. Gor Na Toth (oben) 

13 

Talas 

entdecken? 

7 

Baal Tondral 

14 

YBerion 



Wenn Sie schon früh im Spiel 
die Sekte besuchen wollen, 
sprechen Sie im Alten Lager 
mit Baal Taran. Er verweist 
Sie auf Baal Parvez, den Sie 
am Marktplatz finden. Las¬ 
sen Sie sich von ihm zum 
Sumpflager führen (200 Er¬ 
fahrungspunkte). Bei den 
Torwachen sollten Sie sich 
Ihre erste Rüstung kaufen. 
Der Novizenrock ist die beste 
Anfängerrüstung (500 Erz). 

Sprechen Sie als Erstes Lester 
an, der sich gleich hinter 
dem Eingang zum Lager mit 
Baal Namib unterhält. Las¬ 
sen Sie sich von Lester durchs 
Lager führen. Sprechen Sie 
ihn bei diesem Rundgang 
nochmal an, um zu erfah¬ 
ren, wie Sie Baal Namib be¬ 
eindrucken können. Für die 
Durchführung des gestellten 
Gespräches gibt es 250 Er¬ 
fahrungspunkte. 

Sie können in der Schmiede 
des Sumpflagers Ihre an¬ 
fänglich arme Reisekasse er¬ 
heblich aufbessem. Sie müs¬ 
sen lediglich einen Dietrich 
besitzen. Knacken Sie das 
Schloss der Truhe in der 
Schmiede mit der Kombina¬ 
tion lx links, 2x rechts, 3x 
links. Die Truhe enthält 27 
Stangen Rohstahl, 16 Klin¬ 
gen, zehn Crawlerzangen 
und drei Äxte. Die Axt ist 
eine gute Anfängerwaffe, die 
Zangen können Sie entweder 
verkaufen oder bei Cor Ka- 
lom Tränke dafür erhalten. 
Schmieden Sie aus Stahl und 
I Klingen insgesamt 43 grobe 
| Schwerter, um diese für 2.150 
I Erz zu verkaufen. 


Was mache ich 
bei Cor Kalom? 


Lassen Sie sich von Lester 
zum Alchemiebereich führen 
und besuchen Sie Cor Kalom. 
In seiner Hütte können Sie 
unbemerkt die linke Truhe 
öffnen und ein Rezept ent¬ 
nehmen. Mit dem Rezept 
können Sie den Auftrag von 
Dexter aus dem Alten Lager 
I erfüllen. Unter der Hütte von 
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Spieletipps 



Der Freund von Dusty aus dem Alten Lager hört den Predig- Machen Sie Harlok mithilfe von „kräftigen" Argumenten klar, 
ten von Joru zu. In der Testversion erschien Melvins Name dass er gefälligst Ghorim beim Stampfen ablösen soll. Ach- 

nicht immer über seinem Kopf, er war so nicht ansprechbar. tung - Harlok muss dafür aber am Leben bleiben. 


I Cor Kalom finden Sie den 
I Sumpfkrauthändler Fortuno. 
I Bei ihm erhalten Sie pro Tag 
I eine Ration von drei Stän- 
I geln Sumpfkraut umsonst. 


Was mache ich 
mit dem Kraut 1 
von Fortuno? i 


Wie löse ich 
die Aufgabe 
von Baal 
Tondral? 


Besuchen Sie als Nächstes 
loru. Wenn Sie ihm drei Stän¬ 
gel Sumpfkraut „Schwarzer 
Weiser" geben, erhalten Sie 
50 Erfahrungspunkte dafür 
und erfahren Nützliches über 
die anderen Baals. 

Wenn Sie im Alten Lager 
mit dem Buddler Dusty ge¬ 
sprochen haben, wissen Sie 
schon, worum es geht. Baal 
Tondral möchte, dass Sie ei¬ 
nen Überläufer auftreiben. 
Bevor Sie nun hastig zum Al¬ 
ten Lager rennen, sprechen 
Sie erst noch mit Melvin. Sie 
finden ihn bei den beiden 
Novizen, die dem Guru Joru 
zuhören. Erzählen Sie dann 
im Alten Lager Dusty von 
ihrem Gespräch mit Melvin. 
Für die Bestechung der Süd¬ 
torwachen müssen Sie 100 
Erz im Geldbeutel haben. 
Führen Sie Melvin nun ins 
Alte Lager zu Baal Tondral. 
Für diese Aktionen werden 
Sie mit insgesamt 1.000 Er¬ 
fahrungspunkten belohnt. 


Wie helfe ich 
Ghorim? 



Kehren Sie nach dem Ge¬ 
spräch mit dem Stampfer 
Ghorim zur Hütte von For¬ 
tuno zurück. Dort sollten Sie 
auf Harlok treffen, der ge¬ 
mütlich eine Wasserpfeife 
schmökt. Schlagen Sie ihn 
k. o. und sprechen Sie ihn er¬ 
neut an, wenn er aufwacht, 
um ihn zum Stampfen zu 


schicken. Folgen Sie ihm zu 
Baal Orun, der Sie nun end¬ 
lich anspricht. Als Lohn win¬ 
ken insgesamt 400 Erfah¬ 
rungspunkte. 


Welchen 
Läsungsweg 
sollte ich 
für die 
Sumpfkraut¬ 
ernte ein- 
schlagen? 


Baal Orun bittet Sie, Sumpf¬ 
kraut bei Cor Kalom abzu- 
liefem. Gehen Sie zunächst 
zu Balor. Bieten Sie ihm im 
Verlauf des Gespräches an, 
halbe-halbe zu machen. Er 
wird Sie auf Cipher im Neuen 
Lager hinweisen. Wenn Sie 
auf dem Weg zu den anderen 
Krautemtem und Viran sind, 
sollten Sie alle in der Nähe 
befindlichen Blutfliegen er¬ 
legen. Sollte Viran immer 
noch nicht zufrieden sein, 
müssen Sie sich auf den In¬ 
seln in der Nähe der Emter 
etwas genauer umsehen und 
auch dort noch Blutfliegen in 


den Schlamm klatschen. Den 
Sumpfhaien gehen Sie als 
Anfänger lieber aus dem 
Weg, diese Monster sind 
noch zu stark für Sie. Bringen 
Sie nun das gesamte Kraut zu 
Cor Kalom und kehren Sie 
anschließend zu Baal Orun 
zurück. Für die Erledigung 
dieser Aufgaben erhalten Sie 
insgesamt 1.200 Erfahrungs¬ 
punkte gutgeschrieben. 


Kann ich mit 
dem Schlaf¬ 
zauber von 
Baal Orun et¬ 
was anfangen? 


Besuchen Sie die Baal Cadar 
und seine Novizen. Wenn Sie 
nun den Schlafzauber an ei¬ 
nem der Novizen anwenden, 
wird der Baal beeindruckt 
sein und Sie erhalten 250 
Erfahrungspunkte. 


Welchem La¬ 
ger soll ich 
beitreten? 


Bevor Sie sich für eine Partei 
entscheiden, sollten Sie so 
viele Aufträge wie möglich 



Wenden Sie den Schlafzauber bei einem der Novizen an, die gerade Baal Cadars 
Lehren zuhören. Damit schinden Sie Eindruck bei dem Guru. 
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Spieletipps 


Gothic 


Rüstungsfragen 

Ihr Charakter läuft am Anfang des Spiels völlig schütz- und mittellos umher. Rüstungen sind sehr 
teuer und Sie kaufen praktisch die „Katze im Sack“, da die Statuswerte erst nach dem Kauf zu er¬ 
kennen sind (Version 1.06). Generell ist es günstiger, Erz zu sparen und auf die leichten Rüstungs¬ 
arten zu verzichten. Laufen Sie lieber etwas länger ohne Rüstung herum und kaufen Sie sich gleich 
die besseren Varianten. Wenn Sie noch kein Gildenmitglied sind, sollten Sie sich den Novizenrock 
von den Torwachen beim Sumpflager kaufen - er besitzt die besten Werte der Anfängerrüstungen. 


Rüstung 

Leichte Buddlerhose 
Schwere Buddlerhose 
Novizenrock 


Schutz vor Waffen 

10 

15 

15 


Schutz uor Feuer 

5 

5 

10 


kampf können Sie versu¬ 
chen, das Biest seitlich oder 
von hinten anzugreifen. 
Wenn Sie es gar nicht schaf¬ 
fen, das Monster zu be¬ 
siegen, können Sie sich auch 
einfach schnell die Eier 
schnappen und damit 
zurückkehren. Dadurch ge¬ 
hen Ihnen aber jede Menge 
Erfahrungspunkte verloren. 


Die Almanach-Suche 


absolviert haben. Nach Ihrer 
Entscheidung können Sie 
nämlich nicht mehr alle Sub- 
quests lösen. Sie können an¬ 
hand der folgenden Liste 
überprüfen, welche Auf¬ 
gaben Sie schon erledigt 
haben beziehungsweise was 
Ihnen noch fehlt. Danach 
können Sie sich frei entschei¬ 
den, welchem Lager Sie sich 
anschließen wollen. 


Worauf muss 
ich beim Han¬ 
deln achten? 


Im Laufe des Spiels wird Ihr 
Inventar regelrecht über¬ 
quellen. Leider besitzen nicht 
alle Händler ausreichend Erz. 
Tauschen Sie in so einem Fall 
überflüssige Gegenstände in 
Pfeile oder Bolzen um. Deren 
Wert ist genau wie beim Erz 
immer 1. Je nach Bedarf kön¬ 
nen Sie später Pfeile/Bolzen 
im Verhältnis 1:1 gegen Erz 
tauschen. Heilende Gegen¬ 
stände gibt es in Massen in 
Gothic. Im späteren Spielver¬ 
lauf ist es jedoch recht ner¬ 
vig, erlittenen Schaden lange 
und umständlich durch den 
Genuss von Pflanzen, Reis 
oder Ähnlichem zu heilen. 
Tauschen Sie heilende 
Gegenstände lieber nach 
und nach in die effektiveren 
Heiltränke um. 


Hinein ins Abenteuer 


Ich habe mich 
einem Lager 
angeschlos¬ 
sen. Wie geht 
es nun weiter? 


Egal welcher Partei Sie sich 
angeschlossen haben, Ihre 
erste Aufgabe wird sein, YBe- 
rion aufzusuchen. Treffen Sie 
sich dazu mit Lester am Ein¬ 
gang des Sumpflagers. 


Wo ist der 
Fokus für 
YBerion? 


Diese Aufgabe ist leicht. Sie 
erhalten eine Karte mit ein¬ 
gezeichnetem Fundort des 
Fokus. Rechnen Sie damit, 
dass der Templer Nyras dort 


auf Sie wartet, um Sie anzu¬ 
greifen. Wenn Sie den Fokus 
bei YBerion abliefem, erhal¬ 
ten Sie ein Amulett (Schutz 
vor Feuer 10). 

Beharren Sie auf eine Beloh¬ 
nung, Cor Kalom gibt Ihnen 
daraufhin 50 Erz. Wenn Sie 
ihm sagen, dass es eine fins¬ 
tere Suche wird, erhalten Sie 
fünf Spruchrollen Licht. Sa¬ 
gen Sie ihm hingegen, dass 
es ein blutiges Abenteuer 
wird, gibt er Ihnen fünf Heil¬ 
tränke mit auf den Weg. 


Wie soll ich 
mich bei 
Cor Kalom 
verhalten? 



Minecrauuler-Sekret 


Was muss ich 
in der Alten 
Mine machen? 


Suchen Sie Ian auf. Das ge¬ 
suchte Zahnrad finden Sie in 
dem Seitentunnel unterhalb 
des Händlers Santino (siehe 
auch Ausgabe 04/01, S. 
147). Bringen Sie das Zahn¬ 
rad zu lan, der Sie daraufhin 
an Ashgan verweist. Sie fin¬ 
den ihn ganz unten in der 
Mine, vor dem großen Tor. 


Welche 
Templer muss 
ich um Hilfe 
bitten? 


Suchen Sie in der Mine nach 
Gor Na Kosh, Gor Na Bar 
und Gor Na Vid. Letzterem 
müssen Sie erst einen Heil¬ 
trank geben, bevor er Ihnen 
hilft. Sobald alle drei Temp¬ 
ler bei Ashgan eingetroffen 
sind, können Sie das Tor öff¬ 
nen. Wenn Ihnen die vielen 
Minecrawler dahinter noch 
zu stark erscheinen, locken 
Sie die Monster einfach zu 
Ihren Helfern am Tor. 


Wie besiege 
ich die 

Minecrawler- 

Konigin? 



Das große Ungeheuer hat 
einen entscheidenden Nach¬ 
teil - es ist unbeweglich. 
Wenn Sie ausreichend Pfeile 
oder Bolzen besitzen, kön¬ 
nen Sie diesen Kampf ganz 
leicht gewinnen. Im Nah- 


Wenn Sie den Almanach aus 
der Höhle besorgen sollen, ist 
es ratsam, die Goblins he¬ 
rauszulocken. In der engen 
Höhle werden Sie sonst sehr 
schnell eingekesselt und ha- 

Quest'Liste 

Kurzbeschreibung Erfahrungspunkte 


Genügend Schatten beeindrucken 500 

Zu Lares gelangen 250 

Minenliste von Lares 

modifizieren lassen 250 

Diego die Liste geben 750 

Lares das Abgeben der Liste melden 750 
Diebestalent für Fingers lernen 100 

Schwert für Whistler kaufen 200 

Kirgo besiegen und Scatty erzählen 150 

Gegen Kharim gewinnen 200 

Gegen Kharim verlieren 50 

Sly das Amulett von Nek geben 250 

Das Rezept für Dexter besorgen 350 

Zutaten für Snaf besorgen 100 

Von Mordrag führen lassen 250 

Mordrag beseitigen und leben lassen 250 

Mordrag beseitigen und eliminieren 300 

Sharky als neuen Hehler für 
Fisk anheuern 300 

Für Lefty Wasser verteilen 100 

Lefty später besiegen 300 

Dammlurker für Homer erschlagen 300 

Shrike verjagen und Gorn melden 300 

Für Baal Kagan Kraut verteilen 200 

Baal Isidro Trink spendieren 100 

Baal Isidro warnen 200 

Anteil bei Lares abliefern 500 

Anteil bei Baal Isidro abliefern 500 

Von Baal Parvez führen lassen 200 

Baal Namib beeindrucken 250 

Joru Sumpfkraut geben 50 

Ghorim helfen 400 

Kraut von Balor holen 100 

Deal mit Balor eingehen 50 

Blutfliegen für Viran erledigen 500 

Kraut bei Cor Kalom abgeben 100 

Baal Orun die Krautlieferung melden 200 

Belohnung für die Blutfliegenhilfe 250 

Baal Cadar beeindrucken 250 


Chance gegen 
die vielen 
Goblins! 
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Spieletipps 


Gothic 


I ben einen schweren Stand 
I gegen die Unholde. Benutzen 
I Sie am besten Pfeil oder Bol- 
I zen gegen einen Goblin. So- 
I bald Sie einen Treffer gelan- 
I det haben, kommt die ganze 
I Goblin-Horde angestürmt. 
I Fliehen Sie über die Brücke 
I und warten Sie, bis die Gob- 
I lins die Verfolgung abbre- 
I chen. Mit dieser Methode 
können Sie einen Gegner 
nach dem anderen besiegen. 
Sollte Ihr Charakter schon 
ein guter Kämpfer sein, 
i können Sie sich auch ins 
Schlachtgetümmel stürzen. 
Einfach probieren. 


Welche Beloh¬ 
nung soll ich 
von Cor Kalom 
annehmen? 


Wenn Sie sich für die Waffe 
entscheiden, erhalten Sie 
die Einhandwaffe „Steinbre¬ 
cher". Entscheiden Sie sich 
für die Rune, erhalten Sie den 
Zauberspruch „Licht". Da zu 
diesem Zeitpunkt schon bes¬ 
sere Waffen für Ihren Cha¬ 
rakter zur Verfügung stehen, 
sollten Sie sich lieber für die 
Rune entscheiden. 


Was soll ich 
nach der 
Videosequenz 
machen? 



Bevor Sie sich auf die Suche 
nach den Fokus-Steinen ma¬ 
chen, steht Ihrem Charakter 
eine Beförderung ins Haus. 
Voraussetzung ist, dass Ihr 
Charakter zu diesem Zeit¬ 
punktschon Level 10 erreicht 
hat. Als Schatten sollten Sie 
das Alte Lager aufsuchen 
und Ihren Bericht abgeben. 
Sie werden dann zum Gardis¬ 
ten befördert und erhalten ei¬ 


ne neue Rüstung. Abhängig 
von Ihrer Spielweise können 
Sie sich auch zum Feuer¬ 
magier befördern lassen. 
Haben Sie sich für das Neue 
Lager entschieden, statten 
Sie dort Ihren Besuch ab und 
berichten Sie Mordrag von 
den Ereignissen im Sumpf¬ 
lager. Lee wird Sie anschlie¬ 
ßend als Söldner aufneh¬ 
men. Als Sumpflager-Novize 
werden Sie von Cor Angar 
zum Templer befördert. 

Die fünf Fokus-Steine 

Holen Sie den Almanach 
und den Fokus-Stein aus Cor 
Kaloms Labor und machen 
Sie sich nach dem Gespräch 
mit Cor Angar auf den Weg 
zum Neuen Lager. 

Sprechen Sie mit dem 
Wassermagier Cronos. Ge¬ 
hen Sie auf seinen Auftrag 
ein, den Brief an die Feuer¬ 
magier zu überbringen, und 
merken Sie sich das Kenn¬ 
wort Tetriandoch. Wenn Sie 
nun wieder zu den Wachen 
am Eingang zur Magierbe¬ 
hausung gehen, müssen Sie 
das richtige Passwort ange¬ 
ben. Danach können Sie un¬ 
gehindert Saturas aufsuchen. 

Geben Sie Fokus und Alma¬ 
nach ab und nehmen Sie den 
Auftrag an, die vier restli¬ 
chen Fokusse zu besorgen. 
Bevor Sie aufbrechen, sollten 


Wie geht die 
Geschichte 
weiter? 


Woher erhalte 
ich die Parole, 
um zu Saturas 
zu gelangen? 


Was muss ich 
hei Saturas 
machen? 



Aus dieser sicheren Entfernung können Sie bequem den Bogen benutzen, um 
die Königin zu erlegen. Die Eier sind links und rechts des Monsters zu finden. 




Wo soll ich 
mit der 
Fokus-Suche 
beginnen? 


Wie gelange 
ich an den 
Fokus-Stein 
unter dem 
Steinkreis? 


Wie gelange 
ich zur Berg¬ 
festung? 



Sie den Magier Riordian auf¬ 
suchen. Er schenkt Ihnen 20 
Tränke für die Reise. 

Schauen Sie sich die Fokus- 
Karte von Saturas genauer 
an. Die Eckpunkte des Penta¬ 
gramms bezeichnen die je¬ 
weiligen Fundorte der Fokus- 
Steine. Welche Reihenfolge 
Sie dabei einhalten, ist egal. 
Da Sie die Karte im Neuen 
Lager erhalten, liegt der 
nächste Fokus-Stein südlich 
des Lagers. 

Wenn Sie den Weg durch die 
Berge vom Neuen Lager aus 
benutzen, müssen Sie mit 
Snappern und einem Blut¬ 
hund rechnen. Diese Mons¬ 
ter haben es in sich. Spei¬ 
chern Sie daher erst einmal 
ab und probieren Sie aus, ob 
sich Ihr Charakter schon mit 
ihnen messen kann. Schaf¬ 
fen Sie das noch nicht, kön¬ 
nen Sie den Weg durch das 
Tal in der Nähe von Cava- 
loms Lager benutzen. Dort 
können Sie den Monstern 
besser aus dem Weg gehen. 
Sie treffen in der Nähe des 
Steinkreises auf Milten, der 
Ihnen seine Hilfe anbietet. 
Die Skelette im Gewölbe hal¬ 
ten einiges aus - am besten 
locken Sie die Knochenge¬ 
rüste heraus. Milten wird 
dann fleißig mit Feuerbällen 
um sich werfen und Ihnen 
damit etliche Arbeit abneh¬ 
men. Wenn alle Skelette be¬ 
seitigt sind, steigen Sie er¬ 
neut hinab, um mit dem 
Spruch „Untote vernichten" 
den Zombie-Wächter aus 
dem Weg zu räumen. 

Wenn Sie im Orkgebiet noch 
Probleme mit den Monstern 
haben, können Sie einen 
Schleichweg benutzen. Gehen 
Sie vom Alten Lager aus nach 
Osten über den Fluss in Rich¬ 
tung Sumpflager. Halten Sie 
sich dann südlich und gehen 
Sie den Hang hoch. Sie gelan¬ 
gen dort über einen schmalen 
Felsgrat bis kurz vor die Brü¬ 
cke, auf der ein Steingolem 
Wache hält. Wenn Sie über 
eine stumpfe Waffe (z. B. den 
Götterhammer) verfügen, 
können Sie es mit dem Golem 
leicht aufnehmen. Ist Ihr Cha- 
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Spieletipps 



Legende: 1 Steinkreis & Milten, 2 Bergfestung & Lester, Links von der Säule ist eine Truhe auf dem Vorsprung, zu 

3 Nyras, 4 Ruine & Gorn, 5 Trollschlucht & Diego. der Sie als Blutfliege hinfliegen können, um sie zu öffnen. 


Wie gelange 
ich an den 
Fokus? 


Was gibt es 
noch alles in 
der Festung? 


Wie gehe ich 
bei der Ruine 



rakter noch zu schwach, ren¬ 
nen Sie an dem Golem vorbei 
- er gibt recht schnell die Ver¬ 
folgung auf. Sobald Lester sich 
Ihnen angeschlossen hat, ist 
der Steinkoloss kein Problem 
mehr. 

Im Erdgeschoss finden Sie ei¬ 
nen Raum mit einer Truhe. 
An der Wand daneben ist ein 
Schalter, der einen Geheim¬ 
raum öffnet. Plündern Sie alle 
Truhen und begeben Sie sich 
mit dem Schlüssel im Gepäck 
zu Lester auf den Balkon. 
Nachdem er Ihnen den Tele¬ 
kinese-Spruch übergeben hat, 
benutzen Sie diesen am bes¬ 
ten vom Balkon aus. Sie müs¬ 
sen den Fokus-Stein im Blick¬ 
feld haben, um den Spruch 
anwenden zu können. 

Sie müssen sich neben Ske¬ 
letten einer Vielzahl an Har- 
pien stellen. Am leichtesten 
lassen sich diese fliegenden 
Monster mit Pfeil und Bogen 
beziehungsweise Armbrust 
bekämpfen. Wenn Sie den 
Festungsturm ganz hochklet¬ 
tern, finden Sie eine weitere 
Truhe. Die Kombination lau¬ 
tet: 2x links, 2x rechts, 2x 
, links. Die Truhe enthält das 
Schwert „Siegbringer" (Scha¬ 
den 46, benötigte Stärke 20). 

Sprechen Sie zuerst mit Gorn 
und folgen Sie ihm in die 
Schlucht hinab. Sofern Sie 
nicht schon über die entspre¬ 
chende Spruchrolle verfügen, 
müssen Sie unbedingt die 
„Verwandlung zur Fleisch¬ 
wanze" aus der Truhe mit¬ 
nehmen. Mit Gorn an Ihrer 


Seite stellen die vielen Snap- 
per bei der Ruine kein Prob¬ 
lem dar - lassen Sie Gorn 
ruhig alleine kämpfen, die 
Erfahrungspunkte für die be- 
I siegten Snapper erhalten Sie 
I trotzdem. 


Was hat es mit 
der Säule auf 
sich? 




Aufmerksame Spieler wer¬ 
den bestimmt auf die Stein¬ 
säule stoßen, die sich auf ei¬ 
nem der umliegenden Fel¬ 
sen beim Kloster befindet. 
Gegenüber der Säule be¬ 
findet sich eine Truhe. Die 
Säule stürzt leider immer in 
die falsche Richtung - an die 
Truhe gelangen Sie nur mit 
einem Verwandlungsspruch 
(als Blutfliege können Sie rü¬ 
berfliegen). Die Säule ist ein 
Überbleibsel des ursprüng¬ 
lichen Gameplays und hat 
keine weitere Bedeutung. 


Wie besiege I Nachdem Sie den Fokus-Stein 
ich den Troll? in Besitz genommen haben, 
I wartet auf dem Rückweg 
I schon ein Troll auf Sie. Über- 
I lassen Sie Gorn wieder die 
| Arbeit und streichen Sie die 
I Erfahrungspunkte ein. 


Was erwartet 
mich beim 
letzten 
Fokus-Stein? 


I Auch bei diesem Fundort er- 
I halten Sie Hilfe - diesmal 
von Schatten Diego. Erledi- 
j gen Sie zuerst die Goblin- 
, Horde. Bevor Sie sich achtlos 
i auf den Troll stürzen, schau¬ 
en Sie sich das Skelett am 
i Boden näher ein. Das Tage- 
I buchblatt gibt den Hinweis - 
| mit dem Spruch „Monster 
I schrumpfen" haben Sie 
I leichtes Spiel mit dem Troll. 
I In der Höhle, die zum Fokus 
I führt, müssen Sie sich garsti- 
| ger Harpien erwehren. 


Der Ork-Friedhof 


Wie gehe ich , 
beim Friedhof I 
der Orks vor? 1 


Was hat es mit 
dem schreien¬ 
den Templer 
auf sich? 




Ist die große 
Halle eine 
Sackgasse? 






Sie müssen erst einige Beißer 
und Ork-Späher aus dem 
Weg räumen. Den Zugang 
zum Dungeon müssen Sie 
mit der Winde öffnen, die 
sich direkt am Eingang be¬ 
findet. Im Inneren der Grab¬ 
anlage sollten Sie versu¬ 
chen, immer nur einen Ork 
anzulocken. Gegen mehrere 
Orks gleichzeitig zu kämp¬ 
fen, ist ein schwieriges 
Unterfangen. Nur erfahrene 
und kampfstarke Charakte¬ 
re haben bei einem solchen 
Massaker eine Chance. 

Baal Lukor befindet sich in 
einer brenzligen Lage. Beei¬ 
len Sie sich, ihm zu Hilfe zu 
eilen, und retten Sie ihn vor 
den Orks. Durchsuchen Sie 
mit ihm zunächst die Stol¬ 
len, die abwärts führen. In 
der Höhle mit den Zellen 
befindet sich ein gut ver¬ 
steckter Wandschalter (der 
Spruch „Licht" hilft, ihn aus¬ 
findig zu machen). Öffnen 
Sie mit dem Schalter die 
Kerkerzelle, um an die Per¬ 
gamenthälfte zu gelangen. 
Wenn Sie beide Perga¬ 
menthälften gefunden ha¬ 
ben, sprechen Sie Baal Lukor 
erneut an. Gehen Sie mit 
ihm zur Stelle des Überfalls 
zurück und folgen Sie dem 
dritten Gang (die Stufen hi¬ 
nauf) in die große Halle. 

Säubern Sie zuerst die Halle 
von allen Orks - am gefähr¬ 
lichsten ist der Ork-Krieger. 
Folgen Sie dann Baal Lukor 
zu der'Wand auf der linken 
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Spieletipps 


Seite. Teleportieren Sie sich 
nach der kurzen Unterhal¬ 
tung auf die andere Seite der 
Wand und betätigen Sie die 
Winde, damit Ihr Gefährte 
zu Ihnen gelangen kann. Im 
weiteren Verlauf werden Sie 
von dem Baal angegriffen. 
Sie müssen ihn nicht be¬ 
siegen, sondern können 
auch vor ihm fliehen - aber 
mal ehrlich, als echter Held 
sollten Sie sich auch diesem 
Kampf stellen. 


Heilkräuter für YBerion 

Wo finde ich Erinnern Sie sich an den 
die Kräuter? Standort der Krauternter im 
Sumpf - gehen Sie wieder 
dorthin. Sollten Sie dort 
nicht genügend Kräuter fin- 
I den, waten Sie durch das 
flache Wasser zu den Inseln 
in der Nähe der Sumpfhaie. 
Speichern Sie bei dieser Ak¬ 
tion lieber ab, da Ihr Cha- 
| rakter eventuell noch nicht 
stark genug ist, sich gegen 
die finsteren Sumpfhaie zu 
I behaupten. 


Das verrammelte Lager 



Gar nicht - treffen Sie sich 
einfach am Nordtor mit Mil¬ 
ten und am Südtor mit Die¬ 
go. In den Gesprächen er¬ 
fahren Sie, was vorgefallen 
ist. Wenn Sie wollen und 
sich mit den Gardisten an- 



legen möchten, können Sie 
dies tun, indem Sie einfach 
auf die jeweilige Gruppe vor 
dem Tor zugehen. Aber 
leicht sind diese beiden 
Kämpfe nicht! Kehren Sie 
anschließend gleich wieder 
ins Neue Lager zurück und 
erstatten Sie Nefarius, Satu- 
ras und Gorn Bericht. 


Der Dämonenbeschwörer 


Wie gelange 
ich zu Xardas’ 
Turm? 


Seien Sie gewarnt - das Ork¬ 
gebiet ist wahrlich nur etwas 
für erfahrene Charaktere. 
Ihre Spielfigur sollte mindes¬ 
tens Level 16 erreicht und 
wenigstens eine Waffen¬ 
gattung gemeistert haben. 
Gut trainierte Fernkämpfer 
können sich das Fortkom¬ 
men durch die Unmengen 
an Ork-Hunden, Orks, Bei¬ 
ßern, Razor-Sauriern und 
Feuer-Waranen erleichtern. 
Nutzen Sie dazu erhöhte Po¬ 
sitionen wie Felsvorsprünge, 
Türme und Ähnliches aus. 
Xardas' Turm erkennen Sie 
schon von weitem an seinen 
dornenförmigen Fortsätzen. 
Schlagen Sie einen Bogen 
links um das Gebäude und 
folgen Sie dem steinigen 
Bergpfad. 


Wie werde 
ich mit den 
Golems fertig? 


Auf dem engen Felspfad 
werden Sie auf drei Golems 
treffen. In Ihrem Inventar 
sollten eine gute Hammer¬ 


waffe sowie einige Feuer¬ 
bälle und Eiszauber enthal¬ 
ten sein. Erschlagen Sie den 
Steingolem mit dem Ham¬ 
mer, gegen den Eisgolem 
helfen die Feuer- und gegen 
den Feuergolem die Eis¬ 
zauber. Durchsuchen Sie 
auch alle Golem-Überreste 
und nehmen Sie die „Her¬ 
zen" mit in den Turm. 

Nein - ausnahmsweise ist 
dieser Dämon kein Gegner, 
sondern Ihr nächster Ge¬ 
sprächspartner. Er verlangt 
von Ihnen einen Test. Da Sie 
die drei Golems schon besiegt 
haben, können Sie ihm 
gleich die „Herzen" als Be¬ 
weis vorzeigen. Teleportieren 
Sie sich dann zu Xardas. 

Der Ork-Schamane 


Soll ich den 
Flammen¬ 
dämon in 
Xardas 1 Turm 
bekämpfen? 



Wo finde ich 
den Schama¬ 
nen? 


Gehen Sie wieder in die 
Berge und halten Sie sich öst¬ 
lich. Über dem großen See 
mit der Turmruine ragt ein 
verlassenes Kastell auf ei¬ 
nem Plateau. Dort oben fin¬ 
den Sie den Schamanen, der 
gerade von Orks attackiert 
wird. Klettern Sie auf eine 
der Mauern und beharken 
Sie die Gegner mit Ihrer bes¬ 
ten Fernwaffe. Die Orks kön¬ 
nen Sie auf der Mauer nicht 
erreichen und Sie gewinnen 
den Kampf, ohne einen 
Kratzer zu erleiden. 


Laufen Sie nicht achtlos an den vielen Grabkammern im orkischen Friedhof 
vorbei. Die Mumien sind immer eine Untersuchung wert. Sie finden dort 
Ringe, Amulette und Tränke. Auch die vergitterten Kammern lassen sich öff- 



Um die versteckten Schalter erkennen zu können, ist der 
Licht-Zauber oder eine Fackel sehr hilfreich. 


Grabschändung 

nen. Sie müssen nur genau hinschauen, in den offenen Grabkammern sind 
Wandschalter versteckt, mit denen sich die Gitter bewegen lassen. In den 
vergitterten Kammern sind in der Regel wertvollere Gegenstände versteckt. 



Für die vergitterten Kammern ist in der Regel der dazu¬ 
gehörige Schalter in unmittelbarer Nähe zu finden. 
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Spieletipps 



Die gesuchten Pergamenthälften finden Sie, wenn Sie von Außer den Feuer-Waranen finden Sie an der Küste rechts 

dieser Stelle aus die Gänge 1 und 2 erforschen. Zur gro- unterhalb des Wracks eine Skeletthöhle, in der Sie haufen- 

ßen Halle geht es die Stufen (3) hinauf. weise Erfahrungspunkte fürs Knochenscheppern erhalten. 


Soll ich gleich 
zur Freien 
Mine gehen? 


Statten Sie nach Ihrem Ge¬ 
spräch mit dem Schamanen 
erst noch einmal Xardas ei¬ 
nen Besuch ab. Sie erhalten 
dann 1.000 Erfahrungs¬ 
punkte. 


Die Befreiung der Mine 


An wen soll 
ich mich im 
Neuen Lager 
wenden? 


Suchen Sie Riordian auf. Er 
wird Sie informieren und an 
Gorn verweisen. Gehen Sie 
mit Gorn in Richtung Mine. 
Auch wenn es Ihnen um¬ 
ständlich erscheinen mag - 
den Hinweis, dass der Rüs¬ 
tungsflicker Wolf Sie zuvor 
noch sprechen mag, sollten 
Sie beherzigen. Gehen Sie zu 
Wolf und unterhalten Sie 
sich mit ihm über die Rüs¬ 
tungen. Überprüfen Sie, ob 
Sie ein Rasiermesser im 
Gepäck haben. Nur damit 
können Sie die Minecrawler- 
Panzer abziehen. Sie können 
ein solches Messer aber auch 
bei Wolf erstehen. 


Wie gehe ich 
bei der Mine 
vor? 


Auch wenn Sie zunächst 
Gorn als Begleiter haben - 
den Mineneingang müssen 
Sie alleine säubern. Der Gar¬ 
dist Jackal und seine Begleiter 
sind nicht ohne. Erledigen Sie 
am besten zunächst die bei¬ 
den Gardisten aus sicherer 
Entfernung mit der Armbrust. 
Schwächen Sie auch Jackal 
auf diese Weise und gehen Sie 
dann auf ihn zu, damit die 
Dialogsequenz aktiviert wird. 
Schalten Sie danach Jackal 
ganz aus. In der Hütte gleich 
rechts neben dem Minentor 
befindet sich die Winde. Gorn 
wird sich danach automa¬ 


tisch zu Ihnen gesellen. Be¬ 
treten Sie mit ihm die Mine. 


Was erwartet 
mich im Inne¬ 
ren der Mine? 


Achtung! Sie werden sofort 
von Gardisten angegriffen. 
Laufen Sie schnell auf die 
Gegner zu und verwickeln Sie 
diese in den Nahkampf. So 
entgehen Sie den gefährli¬ 
chen Armbrustbolzen. Klet¬ 
tern Sie im Eingangsbereich 
die Leitern hinunter und be¬ 
geben Sie sich in die finsteren 
Minecrawler-Gänge. In ei¬ 
nem der Tunnel können Sie 
einige Holzbalken auf einem 
I Vorsprung erkennen. Sie kön- 
I nen dort hindurchkrabbeln 
und landen direkt bei dem 
gesuchten Ork-Sklaven. An- 
I merkung: In der Testversion 
kam es immer wieder zu Ab- 

1 stürzen, wenn in der Mine ein 
Schatten eliminiert wurde. 
I Beschränken Sie sich daher 
lediglich auf die Gardisten, 
um sicherzugehen. 


Wo finde ich Schauen Sie sich in den nahe 
die Medizin? liegenden Gängen etwas um. 

I Ein kleiner Felsvorsprung 
führt in einen kleinen Gang, 
an dessen Ende der Heiltrank 
auf dem Boden liegt. Wenn 
Sie die Mine wieder ver¬ 
lassen, vergessen Sie nicht, 
Wolf aufzusuchen, um ihm 
die Panzerplatten zu geben. 
Sie erhalten dafür 2.000 Er¬ 
fahrungspunkte und später 
eine erstklassige Rüstung. 


Wo finde ich 
die „Zutaten“ 
für das lllu 
Mulu? 


Feuer-Warane finden Sie im 
Norden der Kolonie, am 
Strand in der Nähe des 
Schiffswracks oder im Orkge¬ 
biet in der Nähe des Tümpels 



unterhalb von Xardas' Turm. 
Einen Troll finden Sie an der 
gleichen Stelle, an der Sie mit 
Diego nach dem Fokus-Stein 
gesucht haben. Sumpfhaie 
und Schattenläufer sollten 
Sie ohne größere Probleme 
finden. 


Der unterirdische Tempel 


Wie bereite 
ich mich am 
besten auf 
meine Reise 
zur Orkstadt 
vor? 



Holen Sie sich als Erstes die 
Plattenrüstung von Wolf aus 
dem Neuen Lager ab. Wenn 
Sie gern zaubern, sind Sie am 
besten mit Sprüchen beraten, 
die Untote aus dem Verkehr 
ziehen. Wenn Sie die Ork¬ 
stadt betreten, müssen Sie die 
Ulu-Mulu-Standarte sichtbar 
tragen, sonst haben Sie den 
gesamten Orkstamm auf den 
Fersen. Schauen Sie sich in 
aller Ruhe im Lager der Orks 
um. In der Höhle mit dem 
„Thron" führt ein Gang in 
den Kerker hinab. In einer 
der Zellen liegt ein sehr guter 
Zweihänder - der Rachestahl 
(Schaden 92, benötigte Stär¬ 
ke 70). Die Höhle mit dem 
gesuchten Teleport-Zauber ist 
in der Nähe des Anbetungs- 



Klettern Sie an dem Felsvorsprung 
hoch. Oben finden Sie in der Nische 
am Boden die gesuchte Ork-Medizin. 
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I platzes zu finden. Wenn Sie 
I es sich Zutrauen, es mit allen 
I Orks aufzunehmen und ei- 
I nen Telekinese-Spruch besit¬ 
zen, können Sie auch die Sta¬ 
tue vom Sockel bewegen. Da¬ 
mit sind Sie in der Lage, das 
I Tor zum Tempel zu öffnen. 


Letzte Uorbereitungen 


Wie gelange 
ich in den 
versunkenen 
Turm? 




Was fange ich 
mit der Rune 
für das Alte 
Lager an? 


Kehren Sie mit dem Uriziel- 
Schwert zu Xardas zurück. 
Der Magier schickt Sie in den 
versunkenen Turm, der sich 
im östlich gelegenen See be¬ 
findet. Waten Sie ins Innere 
und schauen Sie nach unten 
- Sie müssen durch den über¬ 
fluteten Gang tauchen. Im 
Turm wimmelt es von Zom¬ 
bies. Durchsuchen Sie die 
beiden Kammern. In den 
Truhen finden Sie die gesuch¬ 
te Formel, eine Rune für das 
Alte Lager und die wohl beste 
Rüstung im Spiel. 

Wenn Sie wollen, können Sie 
mit den Gardisten samt Go- 
mez abrechnen. Außerdem 
können Sie den Schmied 
Stone aus dem Kerker befrei¬ 
en, der Ihnen zum Dank Ihre 
Rüstung noch verbessert oder 
einen Ring schmiedet. 


Das Finale 



Kehren Sie wieder in die Tem¬ 
pelanlage zurück und suchen 
Sie nun den zuvor unpassier¬ 
baren Hohepriester auf. Mit¬ 
hilfe von Uriziel ist dieser 
schnell besiegt. Im letzten Ab¬ 
schnitt bekommen Sie es mit 
einer Unmenge an Dämonen 
und Templern, allen voran 
Cor Kalom, zu tun. Ihre Fem- 
waffen leisten Ihnen im 
Kampf dabei beste Dienste. 
Wenn Sie alle Templer besiegt 
haben und im Besitz der 
fünf merkwürdigen Schwerter 
sind, müssen Sie nur noch je¬ 
de der Steinfratzen unterhalb 
des Schläfers hochschieben. 
Darunter befindet sich jeweils 
ein Schläferherz. Achtung! je¬ 
des Mal, wenn Sie ein Herz 
zerstört haben, kommt ein 
Erzdämon hervor, um den Sie 
sich jeweils kümmern sollten, 
bevor Sie mit der Prozedur 
weitermachen. 

Stefan Weiß 


Ork-Tempel 



Legende: 

1 Tempeleingang 

2 Tunnel 

3 Schalter betätigen (rot, gelb, lila) 
und Dämonen bekämpfen 

4 Linken Schalter betätigen, der 
rechte löst eine Falle aus 

5 Qrk-Priester Varrag Kasorg 

6 Ork-Priester Varrag Hashor 

7 Ork-Priester Varrag Unhilgt 


An dieser Wandtafel finden Sie die 
Lösung für das erste Schalterrätsel 
im Tempel. Betätigen Sie die Schalter 
einfach in der gezeigten Reihenfolge 
(1 bis 3). 


8 Auf zwei Wandschalter schießen, 
der dritte öffnet ein Geheimfach 

9 Tempelwächter Gor Baba 

10 Mehrere Schalter betätigen und 
Dämonen bekämpfen 

11 (Erst die drei Schalter X betäti¬ 
gen), Ork-Priester Varrag Ruusk, 
Uriziel 

12 Geheimes Grab mit Schaltern, mit 
Plattform runterfahren 

13 Zugang zum Endgegner 


Die Tafel verrät die Lösung - schießen 
Sie mit dem Bogen auf die Wand¬ 
schalter. Schauen Sie sich nach weite¬ 
ren solcher Mechanismen um (Fallen 
deaktivieren oder Türen öffnen). 
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Komplettlösung Teil 2 

Black & White 


ln dieser Komplettlösung 
lösen wir die schwersten 
Rätsel, werfen alle Neben¬ 
buhler aus dem Rennen 
und machen Sie zum 
alleinigen Gott. 


Land 2 


Tipp 


Das Indianerdorf 

Das Lager des Dorfes leert 
sich erst, wenn Sie die Quest 
aktivieren. Wenn Sie vorher 
das gesamte Holz und Getrei¬ 
de aus dem Lager nehmen, 
ist es nicht verloren. 


Aufgabe 


Khazar bringt Ihnen bei, wie 
Zaubersprüche gezeichnet 
werden. Sie müssen einige 
Male den Nahrungszauber 
auf das Lager der Indianer 
sprechen. Überzeugen Sie 
dann das Dorf. Gehen Sie 
gleich weiter zum nächsten 
Dorf und überzeugen Sie 
auch dieses. 


Wohin muss 
ich die Steine 
verschieben? 


Turm-von-Hanai-Rätsel 
(Tempel am Ufer) 

Lösen Sie dieses Rätsel, bevor 
Sie die Quest im zweiten In¬ 
dianerdorf anfangen. Sobald 
Sie durch Umsetzen der ein¬ 
zelnen Segmente den Tempel 
auf den hinteren Pfahl gesta¬ 
pelt haben, wird ein Heilzau¬ 
ber aktiv. Jedes Wesen, das 
Sie am Tempel absetzen, wird 
automatisch geheilt. 


Sequenz: 1B, 2A, 1A, 3B, IC, 


2B, 1B, 4A, 1A, 2C, IC, 3A, 
1B, 2A, 1A. 


Beispiel: 1B bedeutet, dass Sie 
den Teil des Tempels, der mit 
der Nummer eins beschriftet 
ist, auf den Pflock mit dem 
Buchstaben B setzen müssen. 


ÜPP 


Das vergiftete Dorf 

Holen Sie den gesamten 
Nahrungsvorrat aus dem 
Lager, direkt bevor Sie die 
Schriftrolle anklicken! 



Wenn Sie den Tempel vom unteren Pfahl auf den oberen versetzen, ist der 
Besitzer Ihnen dankbar und heilt alle Personen, die Sie zu ihm bringen. 


Die gute Entfernen Sie das vergiftete 
Uariante Korn aus dem Lager. Sie müs¬ 
sen den Vorrat komplett ent¬ 
sorgen. Wenn Sie vor der 
Quest das Getreide heraus- 
! genommen haben, können 
i Sie es jetzt wieder zurück ins 
I Lager werfen. So vermeiden 
Sie einen Nahrungsengpass. 
Heilen Sie anschließend alle 
kranken Bewohner entweder 
am Hanoi-Tempel oder mit 
dem Heilungszauber. 


Die böse 
Uariante 


Als böser Gott können Sie 
das Volk sterben lassen. Sie 
haben dadurch jedoch nur 
Nachteile: Keine Belohnung 
und ein menschenleeres Dorf. 
Auch wenn Sie die Quest lö¬ 
sen, können Sie noch einen 
fiesen Trick anwenden. Neh¬ 
men Sie einfach ein wenig 
des vergifteten Getreides und 
streuen Sie es in ein Lager von 
Lethys. Der komplette Vorrat 
ist nun ungenießbar und das 
Volk geht zugrunde. Sobald 
ein Dorf ausgestorben ist, 
können Sie es mit einigen 
Missionaren übernehmen. 


Die vermissten Kinder 

Die gute Holen Sie die Kinder mithilfe 
UaHante^ ! ihrer Kreatur aus dem Was¬ 


ser und setzen sie Sie am 
Ufer ab. Daraufhin rennen 
die Kinder nach Hause. Als 
Belohnung erhalten Sie einen 
Zauber-Spender mit dem 
„Kreatur vergrößern “-Zauber. 

Dieböse Ihr dämonischer Berater ist 

Uariante schwer begeistert, wenn Sie 

die Kinder um die Ecke brin¬ 
gen. Die Frau aus dem Dorf 
macht sich dann selber auf 
die Suche. Erneut gibt es für 
die böse Variante keine Be¬ 
lohnung. 




s Baumrätsel 


In welcher 
Reihenfolge 
zupfe ich die 
Bäume? 


Sequenz: 1, 5, 3, 9, 4, 6. 

Als Belohnung erhalten Sie 
einen Wunderspender mit 
dem Vogelschwarm-Zauber. 
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Black & White 



Die gute 
Variante 


Der erstgeborene Sohn 

Verschonen Sie das Kind und 
opfern Sie so lange Schafe, 

Kühe und Bäume, bis sich Wie lautet die 
der Vater bei Ihnen bedankt. Reihenfolge? 
Als Dank erhalten Sie die 
Verstärkung vom Heilzauber. 


hin und spielen Sie beide Lie¬ 
der auf den Steinen nach. 

Twinkle, Twinkle, Little Star: 
1, 1,8, 8, 9, 9, 8, 6, 6, 5, 5, 3,3 
Todesmarsch: 

5, 5, 5, 5, 8, 7, 7, 5, 5, 4, 5 


Die böse 
Variante 


Opfern Sie das Kind, seine 
Mutter oder den Vater. Pro¬ 
bieren Sie einfach die einzel¬ 
nen Varianten aus. Eine Be¬ 
lohnung erhalten Sie 
jedoch nicht. 


Welche Melo¬ 
die muss ich 
spielen? 


Die singenden Steine 

Schauen Sie sich auf der Insel 
um. Zwei Charaktere wan¬ 
dern herum und pfeifen die 
Melodien. Hören Sie genau 


Was ist die I Ein kleines Easteregg ist an 
dritte Melodie? dieser Stelle versteckt: Wenn 
I Sie „White Christmas" spie- 
. I len, fängt es an zu schneien. 
I Sequenz: 5, 6, 5, 4, 5, 6, 7, 8 


Die gute 
Variante 



Platzieren Sie einen Stapel 
Holz am Fuß der Statue. Ent¬ 
zünden Sie das Holz mit ei¬ 
nem Feuerball. Nach kurzer 
Zeit fängt der Götze Feuer und 



Spielen Sie die richtige Melodie auf den „singenden Steinen“ und lassen Sie 
Tote wieder auferstehen. Hier ist auch ein kleines „Easteregg" versteckt. 


| explodiert. Als Belohnung 
I wird der Feuerball verstärkt. 

Die böse i Bringen Sie zunächst alle um, 

Variante l die das Symbol anbeten. Zer- 

I stören Sie danach die Statue. 

Ihr gutes Gewissen findet den 
J Verlust von Menschenleben 
I zwar äußerst bedauerlich, 
I aber zur Abwechslung be- 
| kommen Sie auch für die böse 
Variante die Belohnung: der 
verstärkte Feuerballzauber. 


Was genau 
muss in den 
Pilzkreis? 


Bonuskreatur Zebra 

I Ein heißer Stein oder ein bren¬ 
nender Baum, Kot Ihrer Krea¬ 
tur und ein Wolf. Sind alle 
drei Sachen im Kreis, müssen 

I ! Sie einen Schild darüber zau¬ 
bern. Tipp: Wie Sie einen Wolf 
finden, lesen Sie bei der „Skla- 
| ven im Zirkus"-Quest. 


Ich schaffe Suchen Sie sich einen Feuer- 
es nicht! ball und einen Schild (beide 
als Einwegzauber) und legen 
Sie diese schon einmal zu¬ 
recht. Legen Sie den Kreatur¬ 
dung und etwas Holz in den 
Kreis, fetzt suchen Sie sich ei¬ 
nen Wolf und legen ihn ab, 
um den Holzstapel per Feuer¬ 
ball zu entzünden. Vorsicht: 
der Wolf ist fix zu Fuß unter¬ 
wegs. Sie müssen also schnell 
sein. Werfen Sie zuletzt den 
Wolf in den Kreis. Wenn Sie 




1 Das Indianerdorf 

2 Das vergiftete Dorf 

3. Die vermissten Kinder 

4. Der Turm von Hanoi 

5. Baumrätsel 

B. Der erstgeborene Sohn 

7. Die singenden Steine 

8. Die Götze 

9. Bonuskreatur: Zebra 

10. Die Viehdiebe 

11. Die Sklaven im Zirkus 
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Die gute 
Variante 


Die bösen 
Varianten 


Die gute 
Variante 


das Tier nur absetzen, ist es 
zu schnell weggelaufen. Nun 
müssen Sie nur noch schnell 
den Schild zaubern. 

IHSM^ 

Trotz stundenlangen Versu¬ 
chen haben wir keine „kom¬ 
plett" gute Lösung für diese 
Quest gefunden. Wenn Sie 
die Kinder mit einem Blitz 
erschrecken, geht wenigstens 
einer der Diebe dabei über 
den Jordan - alle anderen 
versprechen Besserung. Da¬ 
mit ist die Aufgabe gelöst. 
Der Dank: der Blitzzauber 
wird verstärkt. 

Wie Sie sich schon denken 
können, geht es bei der bö¬ 
sen Variante jemandem an 
den Kragen. Es bleibt Ihnen 
überlassen, ob Sie lieber den 
Farmer oder alle Kinder über 
die Klinge springen lassen. So 
oder so ist die Quest gelöst 
und Sie erhalten - wie bei der 
guten Variante - die Verstär¬ 
kung zum Blitzzauber. 


im Zirkus 

Schlichten Sie den Konflikt, 
indem Sie den Zirkusleuten 
wilde Tiere zur Dressur ge¬ 
ben. Es werden nur zwei Tiere 
derselben Art akzeptiert. Für 
einen Tiger oder Wolf werden 


je zwei Geiseln freigelassen. 
Für ein Pferd lassen die Zir¬ 
kusleute einen Gefangen ge¬ 
hen. Sind alle Griechen be¬ 
freit, erhalten Sie als Beloh¬ 
nung einen Wunderspender 
mit dem Wolf-Zauber. 


Wo finde ich 
die Tiere? 


Die böse 
Variante 


Suchen Sie in Wäldern nach 
Wölfen (siehe Karte). Um die 
Tiere zu finden, sollten Sie den 
Blickwinkel direkt von oben 
auf den Wald richten. Haben 
Sie die Biester gefunden, müs¬ 
sen Sie ganz nah heranzoo- 
men, um sie aufzunehmen. 

Wenn Sie einfach die Geiseln 
aus dem Gehege nehmen, 
warnt der Anführer der Zir¬ 
kusleute vor den Konsequen¬ 
zen. Sobald Sie drei Gefange¬ 
ne auf diese Weise befreien, 
laufen die Kidnapper ins 
Dorf, um dort Feuer zu legen 
und Bewohner zu töten. Dies 
können Sie nur vermeiden, 
indem Sie die Zirkusleute um¬ 
bringen. Für diese Variante 
erhalten Sie keine Belohnung. 


Land 3 



Woher bekomme ich Holz? 

In der Nähe des Wasserfalls 
steht ein Wunderspender mit 
dem Holzzauber. Da Sie sehr 
viel Holz benötigen werden, 


| sollten Sie diesen Spender 
j regelmäßig leeren. 


Wie folge ich 
dem Yogi, ohne 
dass er mich 
bemerkt? 


BBBgi-Quest ■■■■■ 

Das Prinzip ist einfach: Der 
Yogi muss den ganzen Weg 
über zu sehen sein und Sie 
dürfen nicht in sein Gesichts¬ 
feld kommen. 


Der Yogi dreht 
sich plötzlich 
um! 


An zwei Stellen - immer in 
der Nähe von Pilzen - hält 
der Yogi inne und dreht sich 
nach rechts um 180°. Kurz 
vor diesen Stellen speichert 
das Spiel jedoch automa¬ 
tisch ab (Sie sehen eine Glit¬ 
zerwolke). Halten Sie sich 
immer links vom Yogi, also 
mehr in Richtung Mitte des 
Berges. Sobald der Yogi sich 
dreht, müssen Sie sich mit¬ 
drehen, um hinter dem Yogi 
zu bleiben. Er dreht sich an 
beiden Stellen je einmal hin 
und einmal zurück. 


Die Delohnung 


Haben Sie es bis zu der gehei¬ 
men Gebetsstätte geschafft, 
verspricht der Yogi seine Hilfe 
in diesem Land. Das ist durch¬ 
aus keine leere Versprechung: 
Bei allen drei Dörfern, die es 
zunächst zu überzeugen gilt, 
steht der Yogi hilfreich zur 
Seite. Erfüllen Sie diese Quest 
also unbedingt, bevor Sie das 
erste Dorf überzeugen. 


ES i [UfU 5/2001 ]165 



















rTJ 'I M I ' .-I I .M > 



Die richtige Position für das Baumrätsel haben Sie dann, Errichten Sie an diesen beiden Stellen die Schilde, 

wenn die Tafel am unteren Bildschirmrand ist. Die nahenden Meteoriten prallen an dieser Stelle ab. 


In welcher 
Reihenfolge 
muss ich die 
Bäume zupfen? 


Das Baumrätsel 

Rupfen Sie in der folgenden 
Reihenfolge die Bäume aus 
der Erde. (Siehe Screenshot) 

Sequenz: 8, 7,5, 2, 4, 2, 9, 7, 8, 8 


Sie können die Wölfe mit 
Blitzen oder Feuerbällen auf¬ 
halten. Alternativ können Sie 
sich auch die Tiere schnappen 
und ins Meer schleudern. 


Als Belohnung erhalten Sie 
den Vogel-Schwarm. 

Das japanische Dorf 

Setzen Sie all Ihre göttlichen 
Fertigkeiten ein (je nach Ge¬ 
sinnung gut oder böse), um 
das japanische Dorf auf Ihre 
Seite zu bekommen. Äußerst 
wirksam sind hier natürlich 
Artefakte, die in der Siedlung 
abgelegt werden. 


Lethys Rache 


Legen Sie sich vorsichtshal¬ 
ber einige Regenzauber zu¬ 
recht. Sobald das Dorf in 
Ihrem Besitz ist, wirft Lethys 
nämlich Feuerbälle auf eine 
Gruppe Menschen, die als le¬ 
bende Fackeln auf Ihr Dorf 
zulaufen. Sofern Sie die Yogi- 
Quest erfüllt haben, erhalten 
Sie zwei Regenzauber. Lö¬ 
schen Sie alle Bewohner, be¬ 
vor diese das Dorf erreichen. 


Wie überzeuge 
ich das Indi¬ 
anerdorf? 


Das Indianerdorf 

Bauen Sie Ihren Einflussbe¬ 
reich so weit aus, dass er in 
das Indianerdorf hineinragt. 
So haben Sie keine Probleme 
damit, die Bewohner von Ih¬ 
rer Macht zu überzeugen. 


Lethys Rache 


Lethys hetzt eine große Meute 
wilder Wölfe auf das India¬ 
nerdorf. Der Yogi wird Ihnen 
auch hier hilfreich zur Seite 
stehen, indem er einige der 
Tiere tötet. Um den Rest müs¬ 
sen Sie sich selbst kümmern. 


Wie komme 
ich an das 
Dorf heran? 


Das griechische Dorf 

Der Yogi hilft Ihnen dabei, 
ein Wunder zu bauen. Trotz 
dieses Bauwerks sind Sie 
noch sehr weit von der Sied¬ 
lung entfernt. Sie haben im 
Prinzip zwei Möglichkeiten, 
in Reichweite zu kommen. 


Ein neues Dorf Wenn Ihnen der Ausbau der 
errichten Glaubenskraft zu lange dau¬ 
ert, bauen Sie einfach ein 
neues Dorf. Dazu brauchen 
Sie fünf Gerüste, die Sie mög¬ 
lichst nah an der griechi¬ 
schen Siedlung abstellen, 
jetzt entsteht ein neuer Ein- 
[ flusskreis und Sie können 
leichter in Lethys Dorf rei- 
I chen. Da das Dorf sehr groß 
ist, finden Ihre göttlichen 
Taten stets viele Zuschauer. 
Mit einem tiefen Griff in den 
Zauberkasten sollte auch die¬ 
ses Dorf bald an Sie glauben. 
Wenn Sie natürlich ein böser 
Gott sind, können Sie die 
Stadt einfach in Schutt und 
Asche legen. 


Die Schamanin 

Sie können alte Menschen 
Was macht die bei dieser Dame verjüngen 
Schamanin? lassen. Bringen Sie einfach 
einen alten Bewohner zu der 
Hütte und schauen Sie zu, 
wie Greise wieder zu Kindern 
werden. 

Die Abrechnung mit Lethys 

Wenn Sie Ihrem Widersacher 
I nahe genug gekommen sind, 


I fleht er um Gnade. Er über¬ 
reicht Ihnen kampflos die 
Seele. Es liegt nun an Ihnen, 
ob Sie Gnade vor Recht erge¬ 
hen lassen. 

Land 4 


Was kann ich 
gegen die Feu¬ 
erbälle tun? 


Bauen Sie Ihre Siedlung nicht 
weiter aus, bevor Sie diesen 
Feuerregen nicht abgestellt 
haben. Sie brauchen jede 
Menge Gebetskraft, um die 
Schilde während der „heißen 
Zeit" aufrechtzuerhalten. 


Wo platziere 
ich die Schil¬ 
de? 


Wenn Sie zwei kleine Schilde 
dort aufstellen, wo die Feuer¬ 
bälle zum ersten Mal auf- 
schlagen, werden diese weit 
vor Ihrer Siedlung reflektiert. 
Um Energie zu sparen, soll¬ 
ten Sie in den Pausen zwi¬ 
schen den Feuerbällen die 
Schilde entfernen (Symbol 
greifen und wegschütteln). 


In welcher 
Reihenfolge 
hebe ich die 
Totems an? 


Das Totem-Rätsel 

Nach langem Ausprobieren 
ist eine funktionierende Se¬ 
quenz für dieses Rätsel he¬ 
rausgekommen. jede Zahl 
steht für einen der Pfähle. Zie¬ 
hen Sie den jeweiligen Totem 
der Sequenz nacheinander 
ganz nach oben. 


Sequenz: 4, 6, 4, 5, 6, 4, 1, 6, 
4, 3, 1, 4, 6, 4, 3, 4, 3, 1, 6, 2. 


Wie löse ich 
das Rätsel für 
den zweiten 
Stein? 


Das japanische Dorf 

Ihnen wird eine Tonfolge vor¬ 
gespielt, die Sie unverzüglich 
nachspielen müssen. Nach 
jedem Durchgang wird die 
Folge länger. 


Tonfolge: 1, 2, 3, 5, 2, 3,1 4,1 
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Der letzte Wächterstein 

Sie befreien das Dorf und set¬ 
zen die Frau bei ihrem Mann 
ab. Die beiden sind nun wieder 
glücklich vereint - der Mann 
gibt aus Dankbarkeit seinen 
Glauben an Nemesis auf und 
gibt Ihnen den letzten Stein. 

Wenn Sie die Frau töten, ist ihr 
Mann untröstlich und gibt all 
seinen Glauben auf. Auch mit 
dieser Methode kommen Sie 
an den letzten Wächterstein. 

Das Wolfsrätsel 

(Siehe Screenshots, Seite 168) 

Die Schwester 

Die gute t Zunächst steuert das Mäd- 
1/ariante I chen auf ein Rudel Wölfe zu, 
I danach gerät sie in einen 
Waldbrand und schließlich 
wird sie von einem Oger be¬ 
droht. Töten Sie die Wölfe und 
löschen Sie das Feuer. Um den 
Oger zu beseitigen, müssen Sie 
Ihre Kreatur zu Hilfe holen. 


I Zur Belohnung erhalten Sie 
I den Wolf als Bonuskreatur. 

Die böse I Lassen Sie das Mädchen ein- 
Uariante I fach in Ihr Verderben rennen. 

I Wenn Sie doch bei ihrem Bru- 
I der ankommt und ihn sterben 
sieht, folgen Sie dem Rat Ihres 
schlechten Gewissens: Brin¬ 
gen Sie das Mädchen um. 

Das Dorf der Untoten 

Wie kann ich I Sie müssen Ihrer Kreatur 
zwei Pfähle | zeigen, wie man den Pfahl 
auf einmal I anhebt. Nach einigen De¬ 
anheben? I monstrationen hat selbst das 
dümmste Vieh kapiert, wie 
das funktioniert. Während 
die Kreatur nun einen Pfahl 
hebt, ziehen Sie den anderen 
zeitgleich nach oben. 

Land 5 

Wie besiege Sie müssen insgesamt vier 
ich Nemesis? Dörfer von Nemesis auf Ihre 

| | Seite bekommen. Besonders 
die letzte Siedlung ist sehr 


Die gute 
Variante 


Die böse 
Variante 



I schwer zu erobern, da Ihr 
| Widersacher sie mit allen 
I Mitteln verteidigt. Obendrein 
I werden Sie mit Explosionen 
I und Meteoriten traktiert. 
I Starke Artefakte sind in die- 
I sem Land Gold wert. 

Bonuskreatur Löwe 

Welche K Helfen Sie dem Mann, seinen 
Glocken muss blinden Wolf zu füttern. Der 
ich läuten? i Wolf folgt dem Klang der 
I Glocke so lange, bis er auf ein 

i Hindernis stößt. Um das Tier 
zu seinem Futter zu führen, 
müssen Sie die Glocken in 
folgender Sequenz läuten 
(unten ist dort, wo der Schild 

1 steht!): Unten, rechts, oben, 
links, oben, links, unten und 
rechts. Zusätzlich zum Löwen 
erhalten Sie noch eine Auf¬ 
wertung des Feuerballs. 

Bonuskreatur Braunbär 

Sobald Sie das japanische 
Dorf übernommen haben, 
I beschweren sich die Einwoh- 



Das Totem-Rätsel ist eines der schwierigsten Rätsel. 


Auch beim Glockenrätsel ist Musikverständnis gefragt. 
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Spieletipps 




| ner über einen fürchterlichen 

Das geschützte Dorf 


I Gestank. Durchsuchen Sie Wiedeakti- ( 

| Das kleine tibetanische Dorf 


I die Wälder nach Kothaufen, viere ich 

1 wird durch einen magischen 


I Sie finden die Haufen, indem den Schild? [ 

I Schild geschützt. Die Energie- 


1 Sie sich an dem Geräusch der 

[ strahlen gehen von drei Ru- 


1 Fliegen orientieren. 

I nensteinen aus. Wenn Sie 



I die Steine oder die dazuge- 


! Die Drachenjäger 

I hörigen Wächter entfernen, 

Wie kann ich 

1 Helfen Sie den mutigen Dra- 

| bricht der Schild zusammen. 

den Jägern 

1 chenjägern bei ihrem Vor- 

Soll ich in 

helfen? 

1 haben. Dafür müssen Sie Hilfe, 

1 Gegen die Meteoriten helfen den llulkan 


I die jäger zunächst heilen Meteoriten! 

auf die Dauer nur Schilde. Sie springen? 


I und dann den Holzstapel 

i können auch versuchen, die 


I mit einem Feuerball in Brand 

| heranfliegenden Geschosse 


I setzen. Lauschen Sie nun an 

zu fangen. 


I den Löchern im Berg (hier 



1 steigt Rauch auf), um den Wie überzeuge j 

1 Wenn Sie das letzte Dorf auf 


I Fortschritt der Bande zu ich die letzte j 

I Ihrer Seite einnehmen, fängt 


I verfolgen. Am Ende ist der Siedlung? 

I Nemesis an, Explosionsketten 


I Drache bezwungen und Sie 

I zu zaubern. Ihr Einflussbe- 


I erhalten einen Wunderspen- 

1 reich sollte jedoch zu diesem 


I der mit dem Vogelzauber als 

1 Zeitpunkt nah genug an das 


1 Belohnung. 

1 letzte Dorf heranreichen, um _ 


wenigstens für kurze Zeit 
hinein zu greifen. Wenn Sie 
es nicht schaffen, bauen Sie 
ein neues Dorfzentrum in 
der Nähe. Durch den kleinen 
neuen Einflusskreis kommen 
Sie dann ganz bequem in 
Reichweite. 

Der finale Kampf. 

Im letzten Kampf heilt Ihr 
Widersacher seinen Titanen 
mehrmals. Die Kampferfah¬ 
rung Ihrer Kreatur sollte je¬ 
doch ausreichen, um auch 
diesen langen Kampf sieg¬ 
reich zu bestehen. Nemesis 
ist nun so gut wie besiegt. 
Folgen Sie dem Rat Ihrer 
Berater - keine Angst: Ihr 
Schützling überlebt den 
Sprung in den Vulkan. 

Lars Theune/Florian Weidhase 



Lotsen Sie den kleinen Jungen aus dem Labyrinth. 


Am Ende erwartet Sie Stärkungszauber für Ihre Kreatur. 
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Pnofitipps 


Desperados 


Wie Sie in denn kniffligen 
Strategie-Knüller von Info- 
grames einen kühlen Kopf 
bewahren, zeigen wir 
Ihnen in unseren Profi- 
Tipps. Außerdem führen 
wir Sie auf den nächsten 
Seiten durch die vier 
schwierigsten Missionen 
von Desperados. 

Alle Charaktere verfügen 
über individuelle Fähigkeiten 
und Eigenschaften. Wenn Sie 
es nicht schaffen, einen Geg¬ 
ner aus dem Hinterhalt per 
Messerwurf zu überwältigen, 
versuchen Sie es mit Kates 
Beintrick oder einer geworfe¬ 
nen Phiole von Doc. Vor al¬ 
lem das Herbeilocken eines 
Gegners mit Kate klappt im¬ 
mer wieder und ist in vielen 


Logisches 
Denken ist die 
halbe Miete 


I Missionen die einzige Chan¬ 
ce, einzelne Gegner zu über¬ 
listen. Das klappt selbst 
dann, wenn zwei Cowboys 
beieinander stehen, da diese 
meist unterschiedliche Sicht¬ 
kegel besitzen. 

Was ' Ir ' n 9t mir Gucken Sie vor dem Start ei- 
die Mini-Map? ner Mission immer auf die 
Mini-Map. Wenn Sie hier bei¬ 
spielsweise ein TNT-Fass ein- 
I gezeichnet sehen, wird dieses 
I zur Lösung der Mission mit 
I Sicherheit gebraucht. 


Besonders 
wichtig: 
Aktionen pro¬ 
grammieren. 



Die Quick-Actions sind häu¬ 
fig unentbehrlich, um Geg¬ 
ner kaltzumachen. So kön¬ 
nen Sie aus Verstecken he¬ 
raus Aktionen planen und 
per Tastendruck (Leertaste) 
ausführen. Speichern Sie un¬ 
bedingt per Quick-Save (F5) 
ab, so oft es geht. Manchmal 
fehlt bei einer Aktion nur der 
Bruchteil einer Sekunde und 
da wäre es fatal, wieder von 


vorn beginnen zu müssen. 
Speichern Sie trotz der Quick- 
Save-Funktion auch immer 
wieder „normal" ab, damit 
Ihr einziger Spielstand nicht 
ein Quicksave in einer mögli¬ 
cherweise verfahrenen Situa¬ 
tion ist (etwa kurz bevor Sie 
entdeckt werden). 


Ich komme 
einfach nicht 
weiter, die 
Situation ist 
total verfah¬ 
ren. Was kann 
ich tun? 



Völlig verfahrene Situatio¬ 
nen gibt es nicht! Selbst wenn 
Sie keinen Ausweg sehen, 
weil beispielsweise die Wege 
der Gegner keine Flucht zu¬ 
lassen, haben Sie immer 
noch einige Möglichkeiten, 
die das Feld völlig neu ord¬ 
nen. So können Sie beispiels¬ 
weise mit dem Wurf einer 
Dynamitstange oder dem ge¬ 
zielten Schuss auf einen Sol¬ 
daten mit der Scharfschüt¬ 
zenmunition alle Gegner in 
Aufruhr bringen. Fast immer 
gibt es mehrere verschiedene 
Lösungswege für ein Szena¬ 
rio, so dass Sie nicht an einer 



















Spieletipps 



1 Idee festhalten müssen. 

I Wenn Sie sich an einer Lö- 
I sungsmöglichkeit versucht 

I haben und absolut nicht wei- 
I terkommen, hilft oftmals ein 

I anderer Charakter, eine an- 
[ dere Waffe oder eine andere 

I Route. 

l tritt einen Gegner aus. Wenn 

I Sie danach noch drei- bis 

I viermal zutreten, befindet 
| sich der Gegner in den ewi¬ 
gen Jagdgründen. Wegschaf- 
1 fen können Sie ihn ohne 
Cooper jedoch nicht und 
auch das mehrmalige Treten 
ist nicht ganz unauffällig, 

Schießwütige 

I Grundsätzlich ist möglichst 

da bei jedem Tritt der Gegner 

aufgepasst: 

1 lautloses und langsames Vor- 

a) einige Meter weiter kata¬ 

Ballern ist 

1 gehen angesagt. Trotzdem 

pultiert wird (eventuell in 

(manchmal) 

| sollte man die Waffenpower 

feindliche Sichtkegel) und b) 

erlaubt 

1 der gesamten Gruppe nicht 
| außer Acht lassen. Wenn Sie 
i Kate, Doc, Sam und Cooper 

1 zusammen anwählen, er- 
t halten Sie die vierfache 

er jedes Mal einen Laut aus¬ 
stößt. Auch Doc kann mittels 
der Gasfläschchen Gegner 

1 betäuben, jedoch nicht töten. 


| Schusskraft. In manchen Wie gehe ich 

I Doc hat meist nur wenig 


| Missionen und Situationen mit den Phio- ■ 

1 Phiolen in seinem Koffer, des- 


1 hilft dies, um ganze Scharen len um? 

1 von Gegnern aus dem Weg 
zu räumen. Suchen Sie sich 
dafür einen geschützten 
| Platz, der nicht aus der Feme 
[ beschossen werden kann, 

I und locken Sie einen Cowboy 

| halb sollten Sie zuerst versu- 
1 chen, eine Alternative zu fin- 
1 den. Benutzen Sie die Phiolen 

1 vor allem, wenn es sich um 
mehrere Gruppen handelt, 
die zusammenstehen. 


1 herbei. Wenn Sie diesen nie- Was mache ich 

Oft kommt es vor, dass ein 


I dergestreckt haben, kommen mit den Be- 

Bewusstloser wieder auf¬ 


I in vielen Fällen einzeln wei- wusstloaen? 

wacht. Setzen Sie deshalb 


| tere Gegner, die Sie dann auf 

I diese Weise gleichermaßen 

I erledigen können. Nicht nur 
[ bei diesen Ballerorgien, son- 
[ dem vor allem auch bei ge- 
| heimen Missionen ist es un- 

Sam zum Fesseln ein. Wenn 
das nicht möglich ist, müs¬ 
sen Sie zuschlagen. Ernst 
wird es, wenn über dem Be¬ 
wusstlosen nur noch zwei 
Sterne kreisen. Wenn mög¬ 


1 erlässlich, die Leichen zu ver- 
[ stecken. 

lich - d. h. wenn das Spielziel 
| es erlaubt und Sie Zugriff auf 

1 Cooper haben -, sollten Sie 

Kann ich auch 

I Können Sie, das dauert aber 

| Niedergeschlagene immer 

ohne Cooper j 

I länger und ist schwieriger. 

mit Coopers Messer töten 

lautlos töten? | 

| Kate knockt mit einem Fuß- 

1 und verschleppen. 



Nutzen Sie die Gasfläschchen, um ganze Gruppen auszuschalten. Hier in der 
Bank hat Kate die ganze Gruppe angelockt und Doc hat die Phiole geworfen. 


Hilfe, ich habe 
versehentlich 
mein halbes 
Team betäubt. 
Was tun? 




Verdrehen Sie 
den Cowboys 
die Köpfe und 
locken Sie die¬ 
se heraus. 



Es kommt schnell vor, dass 
man beim Wurf einer Phiole 
auf eine ganze Gruppe auch 
den einen oder anderen sei¬ 
ner eigenen Männer aus¬ 
knockt. Jetzt müssen Sie aber 
nicht so lange warten, bis 
dieser wieder erwacht, son¬ 
dern können die Heilkräfte 
von Doc nutzen, um den eige¬ 
nen Mann wieder zu erwe¬ 
cken. Ab und an kommt es 
auch vor, dass Sie bei einem 
Faustkampf sowohl den Geg¬ 
ner umhauen als auch sich 
selbst. Ist Doc dann nicht 
in der Nähe, liegen beide 
schlummernd auf dem Bo¬ 
den. Wenn Sie zuerst zuge¬ 
schlagen haben, kommen Sie 
einen Tick eher wieder zu sich. 
Hier hilft nur Warten und 
schnelle Reaktionen beim 
Aufwachen. Beachten Sie die 
kreisenden Sterne als Indika¬ 
tor, wann Sie wieder zu sich 
kommen. 

Wichtig: Locken Sie einzelne 
Wachen von ihrem Stand¬ 
punkt. Vor allem, wenn Sie 
Kate zur Verfügung haben, 
können Sie ganzen Scharen 
von Cowboys den Kopf ver¬ 
drehen und sie aus dem Weg 
räumen. Fast immer klappt 
der Trick mit dem schönen 
Bein, seltener der Kartentrick. 
Alternativ können Sie mit 
Cooper die Spieluhr einsetzen, 
was jedoch schwieriger ist, da 
Sie dabei - im Gegensatz zum 
Beintrick - aus einem Versteck 
agieren müssen. An man¬ 
chen Stellen funktioniert kei¬ 
ner dieser Herauslockungs- 
Tricks. Versuchen Sie dann 
einmal, mit schnellem Schritt 
in der Nähe eines einzelnen 
(!) Gegners vorbeizulaufen, 
so dass dieser Sie hört und 
herausgestürmt kommt. Dies 
sollten Sie aber niemals ma¬ 
chen, wenn mehrere Männer 
beieinander stehen, da sonst 
alle angelaufen kommen 
könnten. Schussgefechte sind 
fast immer von Nachteil, 
weil dadurch mehr Gegner 
angelockt werden. Ausnah¬ 
men gibt es aber auch. So 
können Sie beispielsweise 
Lärm von Wasserfällen oder 
Gewittern ausnutzen, denn in 
deren Nähe hören die Gegner 
nicht jeden Schuss. 
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Mission 11 

Hinterhalt am Schlangenpass 


Links- oder 
rechtsrum? 
Wie starte ich 
den Level? 


Wie schalte 
ich den Wach¬ 
mann an der 
Brücke aus? 


Wie komme 
ich auf die an¬ 
dere Seite des 
Canyons? 



Als Erstes müssen Sie bei 
Punkt 1 mit Cooper auf den 
Felsen klettern und die bei¬ 
den Wachposten ausschal¬ 
ten. Klettern Sie an der ande¬ 
ren Seite des Felsens wieder 
runter und bestellen Sie Kate 
dorthin. Sie kann mit ihrem 
Strumpfband den ersten 
Cowboy herauslocken und 
kaltmachen. Nun zu Punkt 
2. Von dort locken Sie die 
Halunken herbei und schal¬ 
ten sie aus. Die Wachen bei 
Punkt 3 erledigen Sie mit 
einer Phiole aus der Entfer¬ 
nung. Die patrouillierenden 
Cowboys können allesamt in 
den Gang bei Punkt 2 gelockt 
werden. Verstecken Sie alle 
Leichen! 

Bei Punkt 4 werfen Sie mit 
Kate ein paar Karten, um 
den Wachmann anzulocken. 
Bei Punkt 5 müssen Sie Kate, 
Doc, Sam und Cooper postie¬ 
ren. Von hier können Sie die 
einzeln herunterstürmenden 
Gegner mit den Colts zum 
Schweigen bringen. Wenn 
alle erledigt sind, laufen Sie 
mit Cooper ein Stück hoch, 
bis Sie gesehen werden. So 
lassen sich fast alle Patrouil¬ 
len ausschalten. Die Gegner 
bei Punkt 6 beseitigen Sie 
ebenfalls mit geballter 
Schusskraft. 

Bei Punkt 7 müssen Sie den 
Schützen an der Gattling mit 
Docs Präzisionskugeln er¬ 
schießen, dann zur Waffe 
stürmen und den Mann auf 
der anderen Brückenseite da¬ 
mit ausschalten. Dann stür¬ 
men Sie mit allen Charakte¬ 
ren hinüber und erledigen 
die Cowboys bei Punkt 8 
und 9 mit gezielten Schüssen. 
Sam muss das TNT-Fass (T) 
mitnehmen. Laufen Sie nun 
zu Punkt 10, satteln Sie die 
Pferde (Sanchez' Pferd dabei 
anleinen!) und reiten Sie bis 
kurz vor Punkt 11. Lassen Sie 
alle Charaktere auf Punkt 11 
schießen, da sich hier noch 
einige Gegner verstecken. 
Anschließend reiten Sie zu 
Punkt 12! 
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Spieletipps 



Mission 13 

Die Mauern uon Fortezza 

Wie komme » Erledigen Sie den Cowboy bei 
ich ins Fort? I Punkt 1 mit dem Messer und 
I lassen Sie den zweiten Cow- 
I boy laufen. Doc geht zu 
I Punkt 2 und schreckt den 
I Cowboy mit einer schnellen 
I Bewegung auf. Wenn dieser 
I zurück zu seinem Posten 
I geht, betäuben Sie beide 
I Cowboys mit einem Gas- 
I fläschchen und erledigen sie. 
I Stecken Sie die Phiole (P) und 
I das TNT (T) ein. Nun werfen 
I Sie bei Punkt 4 eine Phiole 
I auf den Turm. Mit Cooper 
I rennen Sie schnell hoch, ver- 
I stecken sich hinter der Säule 
I und machen die Soldaten 
l| kalt, die von rechts kommen. 
I Bei den Punkten 6-16 erledi- 
I gen Sie die Gegner mit der 


Schleichmethode (bei Punkt 
8 steht ein Offizier). So kom¬ 
men Sie zu Punkt 17, wo Sie 
den Soldaten an der Treppe 
erledigen, das Messer rausho¬ 
len (unbedingt abspeichem!) 
und aus dem Schatten am 
Gitter den dicken Aufseher 
beseitigen. Nun laufen Sie in 
den Innenhof zu Punkt 18, 
von wo Sie mit dem Uhren¬ 
trick das gegnerische Heer 
Stück für Stück dezimieren. 


Wie komme 
ich über den 
Zaun? 


Erledigen Sie zuerst die zahl¬ 
reichen Soldaten einzeln und 
machen Sie dann den Dicken 
sowie den zweiten Offizier 
(Punkt 19) kalt. Wenn Sie die 
Männer auf den Wachtür¬ 
men ausgeschaltet haben, 
gelangen Sie über den Zaun 
(Punkt 20) in das Haus 
(Punkt 21). Zünden Sie das 
TNT-Fass bei Punkt 22 und 


| betäuben Sie den Stoßtrupp 
I bei Punkt 23. Gehen Sie 
I mit Doc und Sam um den 
I übrig gebliebenen Wach- 
I mann durch das Tor ins Fort. 


Wie befreie 
ich Sanchez? 




Sam, Doc und Cooper ver¬ 
stecken sich im Haus (Punkt 
21). Erledigen Sie alle Gegner 
in der Nähe (anschleichen, 
Messer werfen) und laufen 
Sie dann zu Punkt 24. Ach¬ 
tung: Sie müssen vorher 
den Soldaten auf der rechten 
Seite aus dem Weg räumen. 
Schließen Sie mit Doc die 
Zelle von Sanchez auf und 
springen Sie im Schutz der 
Mauer (Punkt 25) hinunter. 
Kate sollte zuvor den Wach¬ 
mann ausgeschaltet haben. 
Hinunter kommen Sie übri¬ 
gens nur, wenn die Pferde 
vor der Mauer stehen und Sie 
draufspringen können. 
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Mission 16 

Eine Handuoll Dollar 


Wie komme in Wenn Sie sich bei Punkt 1 
den Innenhof? postieren, können Sie unge- 
I sehen agieren. Locken Sie 
I einen Cowboy nach dem an- 
I deren heraus und legen Sie 
| sie um. Wenn Sie bei Punkt 2 
den Wachmann zuvor aus- 
I geschaltet haben, können 
I Sie dort die Leichen hin- 
I schaffen. Bei Punkt 3 müs- 
I sen Sie mittels Phiole den 
Mann auf dem Dach aus- 
j schalten. Bei Punkt 4 kön- 
| nen Sie im Schatten stehen. 


Wie hole ich 
Kate aus der 
misslichen 
Situation? 


Verstecken Sie sich mit Doc 
im Haus gegenüber und wer¬ 
fen Sie im richtigen Moment 
eine Phiole. Rennen Sie mit 


Cooper hinüber und tragen 
Sie Kate schnell ins Haus. Er¬ 
ledigen Sie die Betäubten. 
Nutzen Sie das Haus (6) als 
Versteck und beseitigen Sie 
den Cowboy bei 7 mit einem 
Messerwurf. Den Cowboy auf 
dem Dach (Punkt 8) locken 
Sie mit der Uhr herunter. 
Nun trennen Sie die beiden 
Soldaten (Punkt 9). Laufen 
Sie mit lautem Schritt nach 
rechts, damit einer von ih¬ 
nen aufmerksam wird und 
Ihnen folgt. Die Wache hin¬ 
ter dem Eingang erledigen 
Sie mit Sanchez' Stein. Steh¬ 
len Sie sich hinein und ver¬ 
stecken Sie sich bei Punkt 10 
im Gebüsch. Dann legen Sie 
einen nach dem um und lau¬ 
fen mit allen Spielfiguren in 
die Bank (Punkt 11). 


Wie komme 
ich aus der 
Bank wieder 
heraus? 



Die beiden Wachmänner im 
ersten Raum beseitigen Sie 
mit einem Messerwurf und 
werfen dann eine Phiole zu 
der Gruppe (mit Kate bezir- 
zen, dann rücken die Cow¬ 
boys zusammen). Jetzt erle¬ 
digen Sie alle so schnell wie 
möglich (langsam laufen, 
sonst hört man Sie von 
draußen), nehmen die Säcke 
und verschwinden wieder im 
Gang. Gehen Sie mit Kate 
zweimal hinaus und wieder 
hinein, damit je ein Soldat 
hinterherkommt und erledigt 
werden kann. Eine Phiole 
knockt die zwei Wachmän¬ 
ner im Eingangsbereich aus. 
Schleichen Sie sich durch die 
Tür zu Punkt 13, gehen Sie zu 
Punkt 14 zurück und packen 
Sie das Medizinpaket (M) ein. 
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Mission 17 

Bis zur letzten Kugel 

Wie erledige Locken Sie den Cowboy bei 
ich den Mann j Punkt 1 mit Kates Strumpf¬ 
ander Leiter? I zupfer zu sich herunter. 

I Wenn Kate ihn ausgeknockt 
I hat, sollte Cooper ihn mit 
I dem Messer erledigen und 
I in dem kleinen Waldstück 
I verstecken. Nun kann sich 
I Kate um die Cowboys bei 
den Punkten 2 und 3 küm- 
I mern. Aufgepasst: Bei Punkt 
I 4 müssen Sie vorsichtig sein, 
I da Sie sich dort nur schwer 
I verstecken können. Den 
I Cowboy bei Punkt 6 kann 
I Sanchez mit dem Stein von 
—m J Punkt 5 umlegen. 


Mit welcher 
Spielfigur 
gehe ich 
ins Fort? 


Hier müssen Sie sich auftei¬ 
len: Schicken Sie Kate zu 
Punkt 7 (Strumpf- oder Kar¬ 
tentrick) und Cooper aufs 
Dach. Dort erledigt er den 
Cowboy bei Punkt 8. Bevor 
Sie dies tun, können Sie die 
Wachen bei Punkt 9 mit dem 
Uhrentrick aus dem Fort 
locken. Da diese zu zweit an¬ 
rücken, sollten Sie Sanchez 
(Stein) und Cooper (Messer¬ 
wurf) per Quick-Action pro¬ 
grammieren. Speichern Sie 
unbedingt vorher ab! Holen 
Sie sich die Phiole (P) und 
den Stein (S). Kate gelangt 
über Punkt 10 zu 11 und be¬ 
ginnt mit dem Herauslocken. 
Doc kann bei der Gruppe die 
Phiole einsetzen (erst wenn 


andere Cowboys aus der 
Sichtweite der Gruppe ge¬ 
lockt wurden). 

Ich bin jetzt I Nachdem Sie die beiden Wa- 
oben. Was I chen bei Punkt llaußer Ge- 
muss ich tun? fecht gesetzt haben, schlei- 
I chen Sie sich zu Punkt 13 
I hinunter und knocken den 
I Wachmann aus. Von der 
I Plattform aus gibt es meh- 
I rere Möglichkeiten, die je 
I nach Gruppierungsart der 
I Cowboys im Hof unterschied- 
| liehe Erfolge einbringen. 
I Wenn alle zusammenstehen, 
I kann man a) eine Phiole ein- 
I setzen oder b) mit geballter 
I Feuerkraft ein Feuergefecht 
I wagen (sehr schwer). 

Thorsten Seiffert 
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Kurztippa 


Erste 

Hilfe 


Wenn Sie ein feindliches Dorf erobern wollen, sollten Sie zuerst 
die Verteidigungstürme in Schutt und Asche legen. Achten Sie 
auf gegnerische Zivilisten: Sie versuchen, den eigenen Soldaten 
zu Hilfe zu kommen, indem sie in die Türme laufen. Postieren 
Sie Bogenschützen in sicherer Entfernung und versuchen Sie, so 
viele Zivilisten wie möglich zu erledigen. Wenn der Gegner an¬ 
fängt, die Türme wieder aufzubauen, können Sie diese mit ei¬ 
nem Schlag oder einem Schuss gleich wieder zerstören. 


Redaktion 


Im Level „Ein einflussreicher Mann, Szene 2" gibt es einen Bug, 
bei dem Sie sich eigentümliche physikalische Gesetze zunutze 
machen können. Wenn die Fässer verladen werden, brauchen 
Sie nur warten und sich vor die Ladung zu werfen, kurz bevor 
diese in das vorher geschlossene Tor einfährt. Haben Sie das 
richtig gemacht (eventuell dabei ducken), sind Sie plötzlich auf 
dem Dach des Hauses. Auch wenn es etwas schwer fällt, sich zu 
orientieren (manche Dächer werden nicht richtig dargestellt), 
können Sie sich in bzw. über den Abschnitt hinter dem durch¬ 
fahrenden Zug begeben, um die Wachen bequem aus der Luft 
zu erledigen. 

Daniel Seibert 


No One Liues Forever 


Im Level „Rettungsversuch, Szene 2“ können Sie durch einen 
kleinen Trick mit dem Motorrad fliegen - und zwar an der Stelle, 
wo Cate vom Hubschrauber angegriffen wird. Stellen Sie das 
Motorrad direkt unter die lange Leiter, die zum Hochstand führt, 
und klettern Sie etwa ein Drittel hinauf. Nun steigen Sie Schritt 
für Schritt die Leiter wieder hinab und probieren jedes Mal, das 
Motorrad zu benutzen. Wenn es klappt, wird das Motorrad qua¬ 
si nach oben gezogen und Sie schweben über dem Erdboden. 
Fahren Sie die Straße ein wenig zurück. Nun sind Sie wieder et¬ 
was höher. Brausen Sie den Felsen gegenüber vom Hochstand 
hoch (ca. 40° Schräge). Wenn Sie so weit sind, können Sie Ihr 
Motorrad sogar auf dem Dach des Hochstandes parken (einfach 
absteigen, das Motorrad fällt mit). Wenn Sie noch höher wollen, 
dann probieren Sie es einfach rechts über dem großen Tor. 

Christopher Hans 


Passen Sie den richtigen Moment ab, um auf den Fässern 
zum Dach des Lagerhauses zu gelangen. 


Theme Park World 

Teilen Sie die freie Baufläche von Anfang an in Quadrate auf. 
Dadurch behalten Sie im Verlauf des Spiels den Überblick und 
Sie sparen sich große Suchaktionen nach einem bestimmten 
Gebäude. Bauen Sie die Objekte außerdem dicht aneinander, 
da Platz sehr teuer ist und Ihre Besucher ungern weit zur nächs¬ 
ten Toilette laufen. Allerdings sollte immer ein Feld für einen 
Weg frei bleiben. 

Redaktion 

Cultures 
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Kurztippe 


Patrizier 2 

Obwohl jedes Spiel etwas anders läuft, gibt es doch einige Han¬ 
delsrouten, die - bei realistischer Warenherstellung natürlich - 
immer funktionieren und Ihnen gerade am Anfang viel Geld 
bringen. Zwei von diesen Handelsrouten sind im Folgenden 
aufgelistet: 

Lübeck - Rostock - Stettin - Malmö 


Lübeck 

Eisenwaren für höchstens 350 kaufen, 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Rostock 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen, 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Stettin 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen. 

Bier für höchstens 50 kaufen 

Malmö 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen. 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Stockholm - Visby - Danzig - Visby 

Stockholm Eisenwaren für höchstens 325 kaufen. 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Visby 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen, 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Danzig 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen. 

Bier für höchstens 50 kaufen 

Visby 

Eisenwaren für mindestens 500 verkaufen. 

Bier für mindestens 60 verkaufen 

Sobald Sie genug Kapital haben - etwa eine halbe Million -, 
sollten Sie in Stockholm Kontor, Sägewerk, Bergwerk und Werk¬ 
statt errichten, da Sie so insgesamt billiger wegkommen, als 
wenn Sie die Eisenwaren kaufen. 


Elena Kartaschova 


Three Kingdoms 

Mit diesen Cheats wird der Strategieknüller Im fahr des Drachen 
wesentlich einfacher: Drücken Sie zunächst ENTER und geben 
Sie dann in der Chat-Zeile einfach den gewünschten Cheat ein: 

!om+fps! Die Framerate wird angezeigt. 

!om+godblessgreed! Sie erhalten von allen Ressourcen 100.000 
Einheiten mehr 

lom+gonzales! Alle Arbeiter und Soldaten bewegen sich sehr schnell, 

lom+icanseeagain! Die Karte wird vollständig aufgedeckt. 

!om+smartbomb! Alle Soldaten werden getötet. 

Redaktion 

Die Siedler 4 

Drücken Sie ENTER und geben Sie einen der folgenden Cheats ein: 

Iwqsa (Versionen 1.00.756,1.04.791) Cheat-Modus aktivieren 

lympq (Version 1.05.795) Cheat-Modus aktivieren 

!win Level gewinnen 

Iko Helms 

Wenn Ihr Gegner an der Grenze einen Turm baut und keinen 
Soldaten daneben postiert hat - was übrigens recht oft der Fall 
ist können Sie einen Krieger in die Nähe der Baustelle 
schicken. Nach Fertigstellung des Wachturms marschiert Ihr Sol¬ 
dat auf Befehl hinein und der Turm gehört Ihnen! Dadurch er¬ 
weitern Sie Ihr Gebiet und sparen auch noch Baumaterialien. 

Johannes Högner 


Project: I.G.I. 

In Mission 14 „Die Bombensuche" gibt es ein verstecktes Waf¬ 
fenlager. In der Lagerhalle, in der zwei Soldaten eine Tür bewa¬ 
chen, stehen jede Menge Holzkisten herum. Auf der unteren 
Ebene können Sie unter der linken Rampe hinter die Holzkisten 
laufen. Nach mehreren Ecken gelangen Sie zu einem beleuch¬ 
teten Waffenlager. Auf zwei Kisten liegen fünf Handgranaten, 
fünf Annäherungsminen, ein Medipack, ein Colt Anaconda, 
44er-Munition sowie ein anderes Munitionspaket. Da in den 
nächsten Räumen viele Gegner warten, können Sie diese Muni- 
tions- und Gesundheitsauffrischung gut gebrauchen. 

Christian Danner 


Ducati World 

Tragen Sie diese Cheats als Spielernamen im Optionen-Menü ein: 
THE00GSNADS Das Fogarty-Bike wird im Quick Race freigeschaltet. 

T000MCART0R Das Cheers Todd 900 Superlite wird im Quick 

Race freigeschaltet. 

ITSALL0VER Das Quick Race wird komplett freigeschaltet. 

TEAM Fotos der Entwickler 

Redaktion 

IMoh 

Bevor Sie Ihre Waffen kaputtschlagen, schauen Sie hin, ob die 
Behälter mit breiten Metallbändern verstärkt sind. Lassen Sie 
die Finger davon, denn sie gehen nicht zu Bruch. Sie erkennen 
das auch daran, dass beim Zuschlägen keine gelben „Funken" 
wegsprühen wie bei den übrigen Kisten. Einige Fässer sind mit 
hellen X-Markierungen versehen. Vorsicht! Darunter verbergen 
sich explosive Ladungen, die aber manches Versteck zum Vor¬ 
schein bringen können. 

Behalten Sie die Karte immer gut im Auge. Mit einer hohen 
Zoomstufe lassen sich enge Nischen oder Durchgänge ent¬ 
decken, die oft zu gut bewachten, aber wertvollen Gegenstän¬ 
den führen. Achten Sie auf kleine Hinweise wie zum Beispiel 
am Boden verstreute Knochen. In der Regel befinden sich dann 
Monster in der Nähe. 

Redaktion 



Solche hohlen und mit Gold gefüllten Baumstümpfe gibt es 
reichlich. Lassen Sie sich diese Schätze nicht entgehen. 
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Thema Technik 

Wir haben uns hinter die Hardware- 
Kulissen begeben und nachgeforscht, 
was die neue Grafikkartengeneration 
alles leisten kann - und vor allem wie! 

Grafikkarten und Effektwahnsinn! 

Grafikkarten können heutzutage eine Menge. Es ist un¬ 
glaublich, wie schnell sich die 3D-Fähigkeiten der Malermeister 
entwickelt haben. Mehrere Texturschichten, spezifische Struktur¬ 
effekte und Beleuchtungsfunktionen sind für aktuelle 3D-Be- 
schleuniger kein Problem mehr. Da sich auch die Grafikkarten¬ 
generationen immer schneller ablösen, kommen stets neue 3D- 
Effekte dazu. Hardwareverlötete Grafikeffekte sind allerdings kei¬ 
ne optimale Lösung. Spieleprogrammierer brauchen flexible Pro¬ 
grammiermöglichkeiten. Genau die verwirklicht die sich anbah¬ 
nende DirectX-8-Grafikhardware von Matrox, Nvidia und Ati. 

3D-Effekte sollen realer werden 

3D-Grafik besteht im Prinzip nur aus Dreiecken und aufge¬ 
klebten Bildern, so genannten Texturen. Zusammen mit hoch¬ 
auflösenden Texturen und mehreren Texturschichten wirken die 
Szenen auf den ersten Blick authentisch und detailliert. Aller¬ 
dings fehlen flexible Effekte wie beispielsweise die Reflexionen ei¬ 
ner Wasseroberfläche. Auch die Schatten vieler Objekte und Cha¬ 
raktere wirken meist nicht realistisch. Steinige Bodentexturen se¬ 
hen flach aus statt uneben. Wenn man die Beleuchtung bei der 
Berechnung eines Pixels einbezieht, dann kann man diese klei¬ 
nen Mängel ausbügeln. Dynamische, veränderliche Pixel und 
Dreiecksformen sollen den Spieleentwicklern nun helfen, die 
Spieleumgebungen noch realistischer zu gestalten. 

Dot3 Bump Mapping 

Bereits heute sind einige Beschleuniger in der Lage, gewisse 
Effekte in Hardware durchzuführen. Der Hauptprozessor wird 
dafür also nicht mehr belastet und kann sich anderen Berech¬ 
nungen widmen. GeForce-Grafikkarten besitzen eine Shading- 
Rasterizer-Einheit, die pixelgenaue Reliefstrukturen (Dot3 Bump 
Mapping) erzeugen kann. Dank der integrierten Recheneinheit 
(Dot3) ist es damit möglich, zusätzliche Details vorzutäuschen. 



Die 3D Prophet III ist eine der ersten Grafikkarten, die dank 
GeForce3 alle DirectX-8-Effekte ohne CPU-Hilfe berechnet. 



So wirken die Blechkrater in einer Formel-1-Simu¬ 
lation auch wirklich echt und marode Mauern beispielswei¬ 
se porös und nicht glatt. Wie das funktioniert? Jeder Pixel wird je 
nach aktueller Lichtsituation unterschiedlich schattiert. Die Gra¬ 
fikchips Kyro I und Radeon beherrschen diese Grafikfeatures 
ebenfalls. Die sorgen in Evolva (per Patch) für realistischere 
Texturen oder in Giants für einen sehr plastischen Kabuto. 


Pixel Shader im Detail 


Die Einberechnung der Beleuchtung in die Darstellung von 
Pixeln führt leider noch nicht zu genauen Umgebungsreflexio¬ 
nen. Obwohl der GeForce2 und der Radeon diese Umgebungs¬ 
funktionen beherrschen, können Sie diese nicht mit dem be¬ 
schriebenen Dot3-Bump-Mapping gleichzeitig berechnen. Dazu 
müssten die Grafikchips im selben Berechnungs-Durchgang auf 
das Ergebnis einer eben erst durchgeführten Berechnung zurück¬ 
greifen können. Die Pixel Shader der DirectX-8-Beschleuniger er¬ 
möglichen diesen Zugriff nun über ein „Loop-Back". Dabei wird 
das Ergebnis eines berechneten Pixels (beispielsweise Dot3) so¬ 
fort wieder an den Anfang der Rechenpipeline geschleust - wo 
das berechnete Pixel dann mit der Umgebungsfunktion bearbei¬ 
tet wird. DirectX 8 bietet dem Programmierer außerdem direkten 
Zugriff auf den Grafikchip. Er kann bestimmen, welche Texturen 
mit welcher mathematischen Schattierungsformel vermischt 
werden sollen. Bis zu vier Texturen fließen in die Berechnung 
ein, wobei der Programmierer aus über acht verschiedenen Ver¬ 
mischungsformen auswählen kann. Der Pixel Shader ist also ein 
Prozessor, der vom Spieleprogrammierer direkt angesprochen 
werden kann. Dabei kann er dem Shader maximal zwölf Befeh¬ 
le übergeben, wobei zuerst die benötigten Texturen geladen wer¬ 
den. Die Vermischungsvorgänge folgen direkt danach. Eine 
Neuheit ist, dass hier mit genauen Fließkommazahlen gerech¬ 
net wird - bisher rechnete dieser Teil des Grafikchips mit Fest¬ 
kommagenauigkeit. 

Vertex Shader und Autounfälle 

Aber die DirectX-8-Hardware kann nicht nur pixelgenaue 
Grafikeffekte erzeugen, sondern auch in die Geometrieberech¬ 
nung einer 3D-Szene eingreifen. Dabei hilft ihr der so genannte 
Vertex Shader, der ebenfalls ein kleiner Prozessor auf der Grafik¬ 
karte ist. Dieser Chip kann vom Spielprogrammierer ebenfalls 
programmiert werden - entweder über DirectX 8 oder OpenGL. 


+ 
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Hardwaretipps 



Diese Tech¬ 
nologiedemo 
zeigt, wie die 
GeForce3 
Dot3 Bump 
Mapping und 
Umgebungs¬ 
spiegelung 
gleichzeitig 
durchführt. 


Dieser Prozessor wird häufig auch „programmierbare T&L-Ein- 
heit" genannt. Er beherrscht nicht nur neue Beleuchtungseffekte, 
sondern kann darüber hinaus noch 3D-Figuren animieren und 
sogar eine dreidimensionale Flagge realistisch im Wind flattern 
lassen. Wie auch schon der 3DMark2001 eindrucksvoll zeigt, sind 
Einschusslöcher endlich nicht mehr nur Texturflecken, sondern 
führen zu geometrischen Deformationen, die wie Löcher ausse- 
hen. Ein Autounfall kann nun also endlich zu realistischen 
Deformationen der teilnehmenden virtuellen Fahrzeuge führen. 
Dabei wird das 3D-Gitter des Fahrzeugs einfach mit einem klei¬ 
nen Programm des Spieleentwicklers entsprechend korrigiert. 

(Fast) unendliche Möglichkeiten 


verdrahteten, nicht modifizierbaren T&L-Einheiten heutiger 
Chips zu finden sind. Basierend auf diesen Programmen kann 
der Entwickler seine Ideen umsetzen und modifizierte Versionen 
zur Grafikkarte schicken. Ohne einen 3D-Beschleuniger mit Ver- 
tex-Shader-Fähigkeiten müssten diese Modifikationen von der 
CPU ausgeführt werden. Das ist im Normalfall langsamer, da 
die CPU bereits mit Berechnungen zur Physik und Gegnerintelli¬ 
genz belastet ist. 

Befehle und Instruktionen 

Für jeden der Vertex-Shader-Effekte schreibt der Program¬ 
mierer ein eigenes Programm in einer sehr hardwarenahen Ebe¬ 
ne. Da die integrierte Recheneinheit ähnlich wie die CPU-Multi- 
media-Erweiterungen 1SSE und 3DNow! aufgebaut ist, lässt sich 
eine Berechnung gleich auf mehrere Datenpakete anwenden 
(Single Instruction Multiple Data). Die genutzte Programmier¬ 
sprache (Assembler) stammt allerdings noch aus der verstaub¬ 
ten Ur-Zeit der Softwareentwicklung und dürfte bei einigen Ent¬ 
wicklern auf Ablehnung stoßen. Die Funktionen, welche dem 
Programmierer dabei zur Verfügung stehen, sind natürlich be¬ 
grenzt. Er kann relativ wenige, 3D-spezifische Zwischenresultate 
speichern und für ein einzelnes Programm („Shader") nur maxi¬ 
mal 128 Anweisungen nutzen. Der Vertex Shader bietet dem 
Programmierer eine ganz bestimmte Auswahl an mathemati¬ 
schen Funktionen, die speziell auf die Bedürfnisse der 3D-Grafik 
abgestimmt sind. Dazu zählen unter anderem Spezialinstruktio¬ 
nen zur Beleuchtung oder auch einfache Rechenfunktionen. 


Der Vertex Shader arbeitet die Dreiecke Punkt für Punkt ab. 
Auf jedem Eckpunkt wird ein Programm ausgeführt, welches al¬ 
le Werte des Eckpunktes verändern kann. Möglich sind Verände¬ 
rungen der Position im Raum, Farbänderungen, Nebelmodifika¬ 
tionen und das Verschieben der passenden Textur. Prinzipiell 
könnte der Programmierer für jeden Eckpunkt ein eigenes Pro¬ 
gramm schreiben. Vom Chipentwickler vorgefertigte Program¬ 
me bieten die gewohnten T&L-Funktionen, wie sie auch in fest 



In dem auf GeForce3 optimierten Rennspiel 4x3 Evolution 
sehen Sie eigens erstellte Lichteffekte. Die Sonne sowie der 
Frontscheinwerfer sehen sehr realistisch aus. 


Pixel und Uertex Shader in Kombination 

Pixel und Vertex Shader gehören eng zusammen, denn mit 
dem vollen Zugriff auf die Dreiecksdaten kann der Programmie¬ 
rer bereits während der Vorbereitungen zum Rendering wichtige 
Berechnungen durchführen (beispielsweise Vorberechnungen 
für das Bump Mapping) und dadurch später ganze Berech¬ 
nungsdurchgänge einsparen. Durch die Kombination von Pixel 
Shader und Vertex Shader entstehen somit interessante Kombi¬ 
nationen. Grundsätzlich besteht die Möglichkeit, dass das End¬ 
resultat trotz des aufwendigeren Erscheinungsbildes schneller 
berechnet wird, als dies bei einer fest verdrahteten Rendering- 
Pipeline der Fall wäre. Ein ganz anschauliches Beispiel dieser Zu¬ 
sammenarbeit ist reflektives Blinn Bump Mapping, welches 
Struktur- und Reflexionseffekte vereint und beispielsweise die 
realistische Darstellung einer Wasseroberfläche ermöglicht. 

Die Sinnfrage 

Das Problem der schnellen Entwicklung von 3D-Hardware 
liegt darin, dass die Entwicklung eines Spieles wesentlich 
länger dauert. Spielentwickler zögern bei neuen Techniken 
eher, als sich auf neue Techniken zu stürzen. Klingt logisch, 
denn wenn man sein Spiel verkaufen will, dann sollten auch al¬ 
le Käufer die benötigte Hardware besitzen. Mitunter gehen al¬ 
so 12 bis 18 Monate ins Land, bevor ein Grafikfeature ernsthaft 
aufgegriffen wird. Inwiefern dies nun für die DirectX-8-Fea- 
tures gilt, wird sich zeigen. Durch ihre flexible Natur wird die 
Shader-Technik wesentlich schneller in neue Spiele integriert 
als statische Grafikeffekte. Nicht zuletzt sorgt auch die Xbox 
mit dem GeForce3-Bruder NV2X für einen starken Entwick¬ 
lungsschub im Bereich der 3D-Spiele. DirectX-8-Spiele wie Un¬ 
real 2 und Aquanox sind ja bereits in der Entwicklung. 

Bernd Holtmann 
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Der Roman, der das Thema Internet 
in die Zukunft verlagert! 




Die Zivilisation der Nonggo basiert 

*** ' 

AUF ZWEI AUSSERGEWÖHNLICHEN 

Grundlagen: Sie leben nicht auf 
Planeten, sondern auf zwölf 

n 

GIGANTISCHEN SPHÄRENRÄbERN, DIE 
SICH ALS MAJESTÄTISCH KREISENDE 

Objekte durch die Gorhoön- 
Galaxis bewegen. Und sie 

SIND DANK DE?* S< 

Neuronen in der Lage, zu jeder 
Zeit in ein gigantisches »Netz« 
einzusteigen, das jedes Sphären¬ 
rad, jeden Computer und jede 
technische Anlage im Sonnen¬ 


system MITEINANDER VERBINDET. 


r 


Arndt Ellmer: 

Im Netz der Nonggo 

224 Seiten, Hardcover 
DM 19,80/ÖS 145, -/sfr 18,50 
ISBN 3-8118-4073-8 


www.Perry-Rhodan.net 
0190-190136 1,21 DM/Min. 


Doch als die Neuronen gestört sind, die 
Nonggos ihren Input verlieren, und die 
Sphärenräder einen irrwitzigen Tanz durch 
die Schwärze des Alls beginnen, erweist sich 
die Spezies der Nonggo als höchst gefährdet. 

Perry Rhqdan, der unsterbliche Terraner, 

v W, * 

MACHT* SICH AUF DEN WEG, UM DIE NONGGOS VOR 

dem Untergang zu retten ... 



Ich mein 1 ja nur 
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CeBIT-Zeit und 
Fußschmerz! 

Es ist März und in 
I Hannover stürmt 
wieder eine Heerschar Technik¬ 
begeisterter die Pforten des 
Messegeländes. Da steh ich 
also, mittendrin, natürlich per 
pedes. Kennen Sie diese lässi¬ 
gen Mini-Scooter? Die kleinen 
Metall-Trittbretter mit Lenk¬ 
stange? Ich bin gerade auf 



GeForce3, Kyro II und 
GeForce2 MK-200/400 


dem Weg zur Halle 9, als mir 
plötzlich ein Nadelstreifenträger 
mit so einem Ding dreist den 
Weg abschneidet. Er ist gehetzt, 
als ob ihm Diablo persönlich auf 
den Fersen wäre, um seine Seele 
einzufordem. Direkt am Lenker 
baumelt ein offensichtlich 
schwerer Aktenkoffer, denn der 
macht ihm beim Manövrieren 
mehr als einmal einen Strich 
durch die Rechnung! Sehr pein¬ 
lich: Steckt sich in einen Anzug, 
um Seriosität auszustrahlen, 
und brettert dann zwischen den 
Hallen wie ein Irrer durch die 
Massen. Na, wenn man da nicht 
jeglichen Respekt vor den hohen 
Herren verliert, wann dann? Ich 
denke darüber mal nach, wenn 
die Blasen an den Füßen wieder 
verheilt sind - ehrlich! 

Bernd Holtmann 


G rafikkarten Alle Hersteller und alle neuen Grafikkarten der CeBIT im Überblick. 


Nvidia zeigte sich in die¬ 
sem Jahr sogar mit einem eige¬ 
nen Stand und präsentierte 
neben dem Zugpferd GeForce3 
auch zwei neue GeForce2-MX- 
Varianten. Der GeForce2 MX- 
200 ist der Nachfolger des Bil- 
lig-Chips TNT2 Model64, ist mit 
175 MHz getaktet. Er hat leider 
auch nur ein schmales 64 Bit 
breites Speicher-Interface. Die 
MX-400-Chips rechnen mit 200 
MHz und besitzen eine 128 Bit 
breite Speicheranbindung. Alle 
Hersteller können GeForce3- 
Karten frühestens Ende April in 
den Handel bringen. 

Asus zeigte zwei der neuen 
GeForce3-Karten (AGP-V8200): 
eine Pure- und eine Deluxe-Va- 
riante. Die Deluxe besitzt einen 


TV-Ausgang sowie einen Video- 
Eingang und wird mit 3D-Brille 
geliefert. Jede AGP-V8200 ver¬ 
fügt über einen Diagnosechip, 
mit dem Sie Temperatur und 
Taktfrequenz überwachen kön¬ 
nen. Beide werden mit der Voll¬ 
version von Star Trek: Voyager 
Elite Force ausgeliefert. Die Pure 
kostet 1.200, die Deluxe 1.350 
Mark. Die AGP-V7100 Pro ist 
eine GeForce2-MX-400, die mit 
183 MHz Speicher arbeitet. Auf 
der V7100 Magic werkeln ein 
MX-200-Chip und 166 MHz 
Speicher. 

Ati und Matrox zeigten 
nur Bekanntes auf ihren Stän¬ 
den. Zum einen die Radeon-Se¬ 
rie mit ihrem jüngsten Zuwachs 
namens Radeon VE. Zum ande¬ 
ren sorgten bei Matrox die G400 
und G450 für stechend klare Bil¬ 
der. Zu neuen Grafikchips er¬ 
hielten wir keine Details. Infor¬ 
mationen über dessen Unter¬ 
stützung von DirectX-8 sollen 
erst im Sommer folgen. 

Elsa veröffentlicht auf Ba¬ 
sis des Nvidia MX-400-Grqfi- 
kchips gleich fünf verschiedene 
Grafikkarten in der Serie Gla- 
diac 511: eine 32/64-Version 
mit TV-Out (Gladiac 511 TV- 
Out), eine TwinView mit 2 VGA 
und TV-Out (Gladiac 511 Twin), 
eine Karte mit digitalem Aus¬ 
gang (Gladiac 511 DVI) und ei¬ 
ne PCI-Platine mit zwei VGA- 
Ausgängen und TV-Ausgang 
(Gladiac 511 PCI). Die Karten 
kosten 250 bis 330 Mark. Den 
Software-DVD-Player Elsa Mo¬ 
vie 2000 gibt es natürlich dazu. 


NVIDIA. 


Die teuren GeForce3-Grafik- 
karten landen frühestens 
Ende April im Handel. 

Hercules präsentierte eini¬ 
ge Hardwareneuigkeiten: zum 
einen war da die GeForce3-Gra- 
fikkarte namens 3DProphet III, 
dann die erste GeForce2-MX- 
Karte mit 64 MByte Speicher 
(3DProphet II MX 64 MB). Her¬ 
cules bietet nun auch Grafik¬ 
karten auf Basis der Kyro-Chips 
an. Auf der 3DProphet 4000XT 
arbeitet der ältere Kyro-I-Grafi- 
kchip, wohingegen die 3DPro- 
phet 4500 bereits mit dem neu¬ 
en Kyro II ausgestattet ist. Die 
3D Prophet 4500 kostet rund 
330 Mark. 

MSI zeigte ebenfalls seine 
GeForce3-Karte namens Star- 
Force822. Daneben fand sich 
die StarMaxx32, auf der der 
MX-400-Chip für die Grafik 
sorgt. Der Speichertakt der Kar¬ 
te liegt bei 183 MHz. Die Win- 
Fast GeForce3 von Leadtek kos¬ 
tet 1.300 Mark. Die GeForce2 
MX SH MAX basiert auf einem 
MX-400-Chip und besitzt 64 
MB Speicher. 

VideoLogic stellte an sei¬ 
nem Stand unter anderem die 
Vivid! XS mit dem Kyro-II-Chip 
vor. Die Karte verfügt über 32- 
MB-RAM, der die gleiche Taktfre¬ 
quenz besitzt wie der Grafikchip: 
175 MHz. Die Vivid! XS besitzt ei¬ 
nen TV-Ausgang und ist ab Mai 
für 270 Mark zu haben. 





Die Asus V8200 besitzt einen edlen, goldfarbenen Aktivkühler. 


Auf der CeBIT stellten viele Hersteller neue MX-Grafikkarten mit 
dem GeForce2 MX-400 vor. Er ist mit 200 MHz getaktet. 
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VIA Cyrix III und Apollo KT266 

Infrastruktur UIA stellt neue CPU und neuen Mainboard-Chipsatz uor. 


Der taiwanesische Chip¬ 
satzhersteller VIA zeigte den 
Cyrix-III-Hauptprozessor. Sein 
Level-1-Cache ist 128 KByte 
groß, der Level-2-Cache 64 
KByte. Als erste Prozessorversion 
des „C3" geht eine Version mit 
733 Megahertz an den Start. 
Leistungstechnisch kann der 


Prozessor nicht neben einem 
gleich getakteten Celeron-Pro- 
zessor bestehen. Die CPU passt 
dafür auf jeden Sockel-370, wo¬ 
bei möglicherweise ein BIOS- 
Update vonnöten ist. VIAs Chip¬ 
satz-Goldstück, der neue KT266 
für AMD-Prozessoren (Athlon 
und Duron), unterstützt neben 


SDRAM-Speicher auch DDR- 
RAM. Der Chipsatz soll beim 
Einsatz von DDR-Speicher noch 
Performance-Probleme haben. 
Fest steht: Erste Mainboards auf 
KT266-Basis kommen in den 
nächsten zwei Monaten in den 
Handel. 

Info:VIA, ww.viatech.com 



Hier sehen Sie North- und 
Southbridge des neuen 
KT266-Mainboard-Chipsatzes. 


Gamesurround Fortissimo II Intel Pentium 41.700 MHz 

Soundkarten Hercules bringt zwei neue Soundkarten. Infrastruktur Intel schließt wieder zu AMD auf. 


Die Gamesurround Muse 
XL bietet Unterstützung für 
zwei und vier Lautsprecher und 
ist kompatibel zu allen gän¬ 
gigen Standards (DirectSound 
3D, A3D, EAX 1 und 2). Die 
Gamesurround Fortissimo II 
besitzt neben zwei Stereo-Aus¬ 
gängen einen getrennten op¬ 
tischen S/P-DIF-Ein- und -Aus¬ 
gang sowie einen getrennten 


Kopfhörer-Ausgang, so dass 
Lautsprecher und Kopfhörer 
gleichzeitig angeschlossen wer¬ 
den können. Die unterstützten 
Standards sind die gleichen. 
Die Muse XL wird rund 90, die 
Fortissimo II 140 Mark kosten. 
Die Karten sind ab Mitte April 
erhältlich. 

Info: Hercules, 09122- 
8860, www.hercules.com 


M3P0 go und SiMPack 5.1+ 

Soundzubehor Terratec gibt viel auf die Ohren. 


Der M3PO go ist ein trag¬ 
barer MP3-CD-Player, der Au- 
dio-CDs und MP3-CDs (CD-R 
und CD-RW) liest. Mit zwei Bat¬ 
terien liefert er rund 20 Stunden 
Spielzeit. 50 Sekunden Anti- 
Shock-Speicher sorgen für un¬ 
terbrechungsfreien Klangge¬ 
nuss. Der M3PO go ist ab April 
für 600 Mark erhältlich. Die 



neue Soundkarte SiXPack 5.1+ 
ist eine 5.1-Kanal-Soundkarte 
und unterstützt DirectSound- 
3D, A3D sowie EAX 1 und 2. Ein 
Software-DVD-Player, Treiber 
und viele Tools sind natürlich 
im Paket inbegriffen. Die SiX¬ 
Pack 5.1+ wird 200 Mark kos¬ 
ten. Darüber hinaus entwickelt 
Terratec momentan auch einen 
stationären MP3-Rekorder mit 
USB-Schnittstelle. 

Info: Terratec, 
02157-81790, 
www.terratec.de 


Für die SiXPack 
5.1+ und den 
M3P0 go hat 
Terratec auf der 
CeBIT ordentlich die 
Werbetrommel gerührt. 



Intel zeigte auf der Messe neben dem 1,7-GHz-P4 auch einen 
Pentium 4 mit 2.000 MHz - natürlich aktivgekühlt. 


Intel zeigte einen Pentium 
4 mit 2.000 MHz, allerdings 
nicht mit dem kommenden 
„Northwood"-Kern. Presse¬ 
sprecher Hans-Jürgen Werner 
bestätigt, dass der Zwei-Giga- 
hertz-Pentium-4 noch in die¬ 


sem Jahr kommt. Bis Jahres¬ 
ende werde Intel mehr Pen- 
tium-4- als Pentium-lIl-Prozes- 
soren produzieren. Im April soll 
der Pentium 4 mit 1,7 Giga¬ 
hertz an den Start gehen. 

Info: Intel, www.intel.com 


AMD Athlon 1.300 und 1.333 

Infrastruktur AMD zeigt auf der CeBIT neue Prozessoren. 


AMD zeigte auf der CeBIT 
hinter verschlossenen Türen 
lauffähige PCs mit dem Athlon- 
Nachfolger namens Palomino. 
Zwei CPUs mit 900 MHz arbei¬ 
teten ohne Aktivkühlung auf 
einem Mainboard mit dem lang 
erwarteten AMD760MP-(Multi- 
Prozessor-)Chipsatz. Daneben 
stand ein PC mit 1.533 MHz 
Palomino, der mit 133 MHz 
Front-Side-Bustakt und einem 
Multiplikator von 11,5 arbeitet. 
Laut Beschreibung lief auf dem 
verbauten AMD760-Mainboard 


flotter PC266-DDR-Speicher. 
Palomino-Prozessoren kommen 
zunächst als Laptop-Varianten 
auf den Markt. Desktop-Versio¬ 
nen über 1,5 GHz erscheinen in 
der zweiten Jahreshälfte. Aber 
es konnte auch Bekanntes in 
schnellerer Version bestaunt 
werden: Den Athlon gibt es ab 
nun auch in Versionen mit 
1.300 und 1.333 MHz, die Preise 
liegen bei 318 und 350 Dollar. 
Der Duron mit 900 MHz ist be¬ 
reits im Handel. 

Info: AMD, www.amd.de 
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Tuning RivaTNTg-Grafikkarten 



771/72 UND SPASS 


Riva-TNT2-Chips sorgen schon lange für 
akzeptable 2D- und 3D-Grafik. Da der in die 
Jahre gekommene TNT2-Chip noch immer 
in zahllosen Computersystemen seinen 
Dienst verrichtet, haben wir einige Tuning- 
Tipps für den Grafik-Veteranen gesammelt. 

V iele Leser haben sich ge¬ 
wünscht, dass wir uns 
nicht nur den aktuellen Ge- 
Force-Beschleunigern zuwen¬ 
den, sondern auch einmal 
ältere Hardware wieder spiele¬ 
tauglich machen. Wir haben 
uns TNT2-Grafikkarten zur 
Brust genommen ihre Spielege¬ 
schwindigkeit optimier. Die 
Ergebnisse lesen Sie hier. 


TIPP T: 

MODELLBESTIMMUNC 

Da die Riva-TNT2-Familie 
mittlerweile über vier Mitglieder 
verfügt, sollten Sie vor dem Tu¬ 
ningversuch auf jeden Fall fest¬ 
stellen, welcher Grafikchip denn 
nun genau auf Ihrer TNT2-Pla- 
tine werkelt. Der Referenztreiber 
von Nvidia hilft Ihnen dabei. 
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Nach einem Rechtsklick auf den 
Windows-Desktop klicken Sie 
sich über „Einstellungen“ und 
„Weitere Optionen“ zur Register¬ 
karte des Grafikprozessors vor. 
Mögliche TNT2-Chips sind der 
reguläre TNT2, der TNT2 Pro, der 
TNT2 Ultra sowie die Version 
TNT2 Model64. Die Chips unter¬ 
scheiden sich nur in der Tak¬ 
tung, lediglich die M64-Variante 
hat einen kleineren Speicherbus 
(64 statt 128 Bit). Logisch, dass 
das auch zu Einbußen in der 3D- 
Geschwindigkeit führt. 

TIPP 2: 

FESTER HALT 

Zunächst sollten Sie sich 
Ihre Grafikkarte mal etwas ge¬ 


nauer anschauen. Also öffnen 
Sie das Gehäuse und überprü¬ 
fen Sie, ob die Platine fest auf 
dem Mainboard steckt. Wenn 
Sie wackelt, verschrauben Sie 
die Karte fest mit dem Gehäu¬ 
se. Vorher verrät Ihnen ein 
Blick auf die Speicherbausteine 
noch die Zugriffszeit des Spei¬ 
chers (wird später für Übertak¬ 
tungen wichtig). Der Wert ist 
meist die letzte Zahl des Auf¬ 
drucks der Speicherbausteine. 

TIPP 3: 

SAUBERER KÜHLER 

Zusätzlich sollten Sie prü¬ 
fen, ob der Kühlkörper des 
Grafikchips ebenfalls fest sitzt. 
Finden Sie statt eines norma- 








Hardware 



len Passivkühlers einen Mini- 
Ventilator auf der Grafikkarte, 
reinigen Sie diesen mit etwas 
Druckluft (in jedem Baumarkt 


erhältlich). Das sorgt nicht 
nur für eine bessere Kühlung, 
sondern auch für weniger 
Lärm. Nachdem das Gehäuse 


wieder verschraubt ist, starten 
Sie den Rechner. 

TIPP 4 : 

DER BIOS-EINCAIIIG 

Wenn der PC Ihren Haupt¬ 
speicher hochzählt, drücken 
Sie „Entf", um in das BIOS- 
Menü Ihres Mainboards zu ge¬ 
langen. Dort sollten Sie einige 
Einstellungen vornehmen, die 
wir Ihnen im Extrakosten 
„BIOS-Einstellungen" zeigen. 

TIPP 5: 

BIOS-TUNING 

Nun sollten den Chipsatz¬ 
treiber für Ihr Mainboard auf 
den aktuellsten Stand bringen. 
Für alle PCs mit Intel-Main- 
boardchipsatz (Intel BX, 815, 
850 etc.) ist das die Version 
2.80.008, für Chipsätze der 
Firma VIA installieren Sie den 
„4inl"-Treiber in der Version 
4.29v. Sollten Sie einen AMD- 
Chipsatz auf Ihrem Main¬ 
board haben, installieren Sie 
auf Ihrem Windows-9x-Rech- 
ner die Treiber „AGP 4.80", 
„IDE 1.32" und „IRQ 1.11". 
Diese Treiber finden Sie übri¬ 
gens auf unserer Heft-CD. In¬ 
stallieren Sie diese Treiber nur, 
wenn Sie sich ganz sicher sind! 

TIPP 6: 

BIOS UPDATEN 

Ein Update Ihrer BIOS- 
Software ist ebenfalls eine gu¬ 
te Idee: Schauen Sie sich zu¬ 
nächst auf unserer Heft-CD 
nach dem passenden Update 
um. Dort finden Sie die wich¬ 


tigsten und aktuellsten BIOS- 
Updates. Dazu sollten Sie den 
Hersteller sowie den Namen 
und die Revisionsnummer Ih¬ 
rer Hauptplatine kennen. Fin¬ 
den Sie das aktuelle Update 
nicht, sollten Sie unbedingt 
auf der Homepage des Herstel¬ 
lers nachschauen. 

TIPP 7: 

TREIBERFEINHEITEN 

Die Detonator-Serie ver¬ 
sorgt alle Karten mit Nvidia- 
Chipsatz mit dem richtigen 
Treiberwerkzeug. Bei unseren 
Tests war der alte Detonator- 
Treiber v5.22 stets etwas flotter 
als die 6.x-Versionen. Wenn 
der ältere Treiber keine Fehl¬ 
darstellungen auf Ihren Mo¬ 
nitor zaubert, sollten Sie ihn 
auch weiterverwenden. Die 
Treiberversion vl0.50 unter¬ 
stützt nun auch 3D-Brillen. 
Diese sollten auf Rechnern mit 
TNT2-Grafikkarte aber wegen 
der schlechteren Performance 
nicht zum Einsatz kommen. 

TIPP 8: 

I ISYNCAUS 

Die „vertikale Synchro¬ 
nisation" beschreibt die Zu¬ 
sammenarbeit zwischen Gra¬ 
fikkarte und Monitor. Ist sie 
aktiviert, schickt die Grafikkar¬ 
te ausschließlich Vollbilder an 
den Monitor. Dabei kann es 
Vorkommen, dass die Karte 
auf den Monitor wartet, da er 
die Bilder nicht flott genug 
darstellen kann. Ist die Option 
„Vsync" abgeschaltet, wan- 


Übertaktung mit Aktivkühler 

Durch gepflegte Übertaktung können Sie aus jeder TNT2-Platine mehr Grafikleistung 
herausholen - eine gute Kühlung wie bei unserer Testkarte rechts vorausgesetzt. 


Grafikkarte 

Elsa Erazor III 

Hercules MG Cougar 

MSI Starburst 

Diamond Viper V770 

Grafikchip 

TNT2 

TNT2 M64 

TNT2 Pro 

TNT2 Ultra 

Takt (Chip/Speicher) 

125/140 MHz 

125/143 MHz 

143/166 MHz 

150/183 MHz 

Übertaktung mit Kühlung 

140/160 MHz 

140/160 MHz 

150/1B0 MHz 

160/220 MHz 

Speicherbandbreite alt 

2,24 GB/s 

1,144 GB/s 

2,656 GB/s 

2,928 GB/s 

Speicherbandbreite neu 

2,56 GB/s 

1,2B GB/s 

2,88 GB/s 

3,52 GB/s 

3D-Plus 800x600x16 Bit 

3% 

3% 

0% 

0% 

3D-Plus 800x600x32 Bit 

7% 

11 % 

3% 

3% 

3D-Plus 1.024x768x16 Bit 

7% 

9% 

3% 

3% 

3 D - PI tis 1.024x768x32 Bit 

11 % 

20% 

10% 

18% 


Sichere Übertaktung hebt die Speicherbandbreite an und sorgt nicht nur bei TNT2-Karten für mehr Grafikpower. 
Einstellungen: PHI 500, Asus P3B-F Heavy Metal F.A.K.K. 2 vl.02. vga.dem 
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Tuning RivaTNTg-Grafikkarten 


Bl OS-Einstellungen 


Allen Besitzern einer TNT2-Grafikkarte legen wir die 
folgenden BIGS-Einstellungen nahe. 


Uideo BIOS Shadow 
Uideo BIOS Cacheable 
flssign IRQ to UGA 
UGA Palette Snoop 
AGP Fast I/Vrites 
AGP Aperture Size 
PCI Streaming 

IRQ Resources Controlled by: 


Disabled 

Disabled 

Yes 

Disabled 

Disabled 

Vs RAM (bei 128 MB RAM also „64''] 

Enabled 

Auto 


Beachten Sie, dass nicht jedes BIOS gleich aussieht und Sie 
manche Eintragungen unter Umständen gar nicht oder unter 
einer leicht veränderten Bezeichnung vorfinden. 



Der RivaTuner ist mit das beste Tuning-Programm für TNT2- 
Grafikkarten. Das Tool finden Sie auf unserer Heft-CD. 



-O Ca»d | Adjustments ) flP Device | J 3 ; Resee) ß Wo | 


Boardtype 

r TNT-1 (TypeA) C TNT-2/GeForce|TypeA) 

r TNT-1 (Type B) {TNT-2 / GeForce fType B| 


Found Chip: BT 869 Connection: Both Tool ready 



Auch bei TNT2-Grafikkarten können Sie den TV-Ausgang 
mit dem TVTool 4.8 von der Heft-CD voll ausnutzen. 


dem die Daten gleich nach 
der Berechnung an den Bild¬ 
schirm, wobei gelegentlich 
Verzerrungen auftreten. Beim 
Detonator ab Version 5x müs¬ 
sen Sie den Schalter für Di- 
rect3D separat freischalten. 
Auf unserer Heft-CD finden Sie 
dazu die Datei „Detonator- 
Coolbits". OpenGL-Spiele ig¬ 
norieren diese Treibereinstel¬ 
lungen übrigens meistens. 
Hier hilft nur die manuelle 
Deaktivierung im Spielmenü 
selbst. Den Vsync-Schalter fin¬ 
den Sie im Treibermenü des 
Detonators. Bei Unreal Tour- 
nament kann es Vorkommen, 
dass Sie durch aktivierte verti¬ 
kale Synchronisation bis zu 25 
Prozent Spielegeschwindigkeit 
verlieren. Also: Vsync aus! 

TIPP 3: 

OPENGL-FARBTIEFE 

In der OpenGL-Register- 
karte des Detonators finden Sie 
folgenden Eintrag: „Standard¬ 
farbtiefe bei Texturen". Ist die 
Option aktiviert, kann es pas¬ 
sieren, dass Ihre OpenGL-Spie¬ 
le plötzlich sehr langsam sind. 
Warum? Sie haben im Spiel 
wahrscheinlich die Option 
„Desktop-Farbtiefe verwen¬ 
den" aktiviert und betreiben 
die Windows-Oberfläche mit 
32 Bit Farbtiefe. Ergo: Spiele 
wie American McGee's Alice 
oder Heavy Metal F.A.K.K. 2 be¬ 
nutzen plötzlich die speicher¬ 
aufwendigen 32-Bit-Texturen, 
wenn Farbtiefe und Texturqua¬ 
lität auf „Default" gestellt wur¬ 
den. Regeln Sie die Textur- 
Farbtiefe im Spiel auf 16 Bit 
herunter. 

TIPP 10: 

TUNING-PROGRAMME 

Einige Tuningprogramme 
wie NVmax oder RivaTuner 
wurden für Grafikkarten mit 
Nvidia-Chipsatz entwickelt. 
NVmax bietet viele Einstell¬ 
möglichkeiten, ist aber mit 
Vorsicht zu genießen, da das 
Programm noch nicht ganz 
fertig ist. Wesentlich zuverläs¬ 
siger ist das Pogramm RivaTu¬ 


ner, das in übersichtlichen Me¬ 
nüs nützliche Tuning-Schalter 
freilegt. So können Sie bequem 
an den Optionen für den 
Betrieb unter Direct3D und 
OpenGL herumfeilen. Für 
TNT2-M64-Karten ist vor al¬ 
lem das Direct3D-Mipmap- 
ping interessant. Die „Mip- 
mapping Settings" lassen sich 
von -2 (hohe Qualität) bis +2 
(niedrige Qualität) einstellen 
und kitzeln so bis zu 20 Pro¬ 
zent zusätzliche Performance 
aus Ihrer Karte. Beide Tools fin¬ 
den Sie natürlich auf unserer 
Heft-CD. 

TIPP 11: 

LOCKFRF ÜBERTAKTUNG 

Durch die Detonator-Cool¬ 
bits (Heft-CD) schalten Sie im 
Treibermenü („Hardware Op- 
tions", „Enable Overclocking") 
ein Übertaktungsmenü ein, in 
dem Sie die Taktfrequenzen 
von Speicher und Chip ändern 
können. Durch die Erhöhung 
werden die Komponenten aber 
besonders heiß. Gute Kühlung 
ist also sehr wichtig. Den 
Chiptakt sollten Sie zunächst 
nicht ändern. Erhöhen Sie 
stattdessen den Speichertakt in 
5-MHz-Schritten und starten 
Sie nach jeder Erhöhung 
den 3Dmark2001 von unserer 
Heft-CD. Beim ersten Anzei¬ 
chen von Bildfehlern stellen 
Sie den Takt wieder zurück. 
Wichtig ist, dass Sie auch dau¬ 
erhaft ein Auge darauf haben 
und gegebenenfalls die Tak¬ 
tung wieder zurücknehmen! 

TIPP 12: 

GENERELLES 

Da TNT2-Karten be¬ 
sonders durch ihre Speicher¬ 
bandbreite in der Leistung be¬ 
schränkt sind, sollten Sie in 
niedrigen Auflösungen und 16 
Bit Farbtiefe spielen. Zusätz¬ 
lich können Sie auch die Tex¬ 
tur-Qualität im jeweiligen 3D- 
Spiel herunterregeln oder ein¬ 
fache Texturfilter benutzen. So 
machen Sie auch aktuellen 
Spielen mit Ihrer TNT2 Beine! 

Bernd Holtmann 
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Sparen Sie sich schlau! 


PC GAMES HARDWARE - das ultimative Magazin für zockende Hardware-Fans und schraubende Gamer. 



J J»C SAi»]£S - 

das ultimative Magazin für zockendd 
Hardware-Fans und schraubende Gamer. 


Testen Sie drei Ausgaben 
von PC Games Hardware zum 
Preis von zwei. Sie sparen 
satte 33% gegenüber dem 
normalen Abopreis und 
wissen drei Monate lang 
über die neuesten Hardware- 
Trends Bescheid. 

PC Games Hardware berichtet jeden Monat brandaktuell über 
Entwicklungen und Trends im Bereich Spiele-Hardware. 

Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktüberblick über 
Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- und DVD- 
Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren und, und, und. Mit dem 
Einkaufsführer und den Herstellerlisten bietet es eine echte 
Einkaufshilfe für Spielefans. Besonders im Blickpunkt stehen 
Tuningtipps, um aus dem eigenen Rechner die optimale Leis¬ 
tung herauszuholen. Die CD ist voll gepackt mit Patches, 
Treibern, Tools, Demos und Videos, eben allem, was Spielefans 
für ihren PC brauchen. 




PC Games 


X Ja, ich möchte das Minlabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! 

(P3 PH 31) 


Hardware im Abo: 

Pünktlich 

Keiner kriegt sie früher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der 
Verlag 


Absender (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. 
Ich erhalte PC Games Hardware jeden Monat frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo (DM 82,80/Jahr 
(= DM 6,90/Ausg.); Ausland DM 106,80,-/Jahr; ÖS 630,-/Jahr) 
kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das ge¬ 
wünschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Prominent 

Das Hardware-Magazin 
für PC-Spieler 


PLZ, Wohnort 


¥//# ■ TESTS ■TIPPS ■TUNING 

_ uiare 

DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer 


Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei 
Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige 
Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Games 
Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein¬ 
verstanden, dass die Post bei einer Adressänderung dem Verlag 
meine neue Anschrift mitteilt. 


www.pcgameshardware.de 


E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 

Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 





Diesen Monat 
präsentieren wir 
Ihnen die besten 
Tipps und Tricks 
zum Einrichten 
und Tunen von 
AMD-Systemen! 


E gal ob Athlon oder Duron, 
die Installation eines neuen 
£ PCs mit AMD-Prozessor ist eine 
trickreiche Angelegenheit. Oft 
stürzen PCs ab, Festplatten wer¬ 
den nicht erkannt oder der 
Bootvorgang dauert zu lange. 
Aus diesem Grund haben wir 
tief in die Redaktions-Trickkiste 
gegriffen, um Ihnen das Leben 
so angenehm wie möglich zu 
machen. 


Internet-Tricks 

Auf der Webseite wwwl, 
amd.com/athlon/config finden 
Sie eine stets aktualisierte Liste 
mit Hauptplatinen und auch 
Netzteilen, die AMD für den 
Betrieb in Athlon- und Duron¬ 
PCs empfiehlt. Vor allem bei 
Athlon-Prozessoren über 1.000 
Megahertz sind ein leistungs¬ 
fähiges Netzteil und auch ein 
guter CPU-Kühler Pflicht. 


BIOS-Einstellungen 

Stabile Rechner besitzen 
sehr konservative BIOS-Einstel¬ 
lungen, die erst im Nachhinein 
Stück für Stück optimiert wer¬ 
den. Begeben Sie sich in das 
BIOS Ihres PCs. Dazu drücken 














Hardware 


Sie nach dem Einschalten die 
Taste „Entf". Dort starten Sie 
mit den „Setup defaults", den 
Standardeinstellungen, und 
nehmen sich dann folgende 
Einstellungen zur Brust. Power 
Management: Disabled. Sha- 
dow Configuration: Alles Dis¬ 
abled. AGP Aperture Size: Hal¬ 
ber Hauptspeicher (bei 128 MB 
RAM steht hier also eine 64). 

Spannungscheck 

Überprüfen Sie die ange¬ 
legte CPU-Spannung (siehe 
Extrakosten „Übertakter- 
Tipps") und den eingestellten 
Arbeitstakt Ihres Prozessors auf 
Richtigkeit. Im schlimmsten 
Fall können Ihnen die in ei¬ 
nigen BlOS-Versionen verfüg¬ 
baren Rettungseinstellungen 
namens „Fail-Safe-Defaults" 
helfen. Nun können Sie mit der 
BlOS-Optimierung fortfahren 
und mit unserer Hilfe nicht 
benutzte Komponenten deak¬ 
tivieren. 

Zwei Ports? 

Kaum ein Spieler benötigt 
zwei serielle Ports. Im „Ad- 
vanced"-Menü des BIOS kön¬ 
nen Sie die Komponenten 
durch den Schalter „Onboard 
Serial Port" abschalten. Den 
USB sollten Sie aber nicht deak¬ 
tivieren, denn dort Findet später 
bestimmt das eine oder andere 
Eingabegerät seine Wahlhei¬ 
mat. Wenn Sie Windows auf ei¬ 
nem AMD-PC installieren, soll¬ 
ten Sie grundsätzlich zunächst 
nur mit minimaler Hardware 
starten. Das heißt konkret: 
Mainboard, CPU, Speicher, 
Festplatte(n) und Grafikkarte. 
Alle anderen Steckkarten wie 
Netzwerk- und Soundkarten 
bauen Sie später nacheinander 
ein und installieren die Treiber. 

Chipsatz-Probleme 

Auf den Hauptplatinen 
von AMD-Systemen treffen Sie 
den KT133(A)-Chipsatz an. Bei 
solchen Mainboards empfeh¬ 
len wir Ihnen den Betrieb nur 
eines einzigen Speichermoduls. 
Darüber hinaus legt AMD An- 



Für Emperor: Battle for Dune sollten Sie Ihren PC auf Vordermann bringen - so sorgen Sie nicht 
nur für flottes Gameplay, sondern vermeiden auch unnötige Abstürze. 


wendern nahe, nur ungepuffer- 
ten Speicher, also „unbuffered" 

RAM, einzusetzen (handelsüb¬ 
lichen Speicher). So genannter 
„registered" oder „buffered" 

Speicher wird hingegen primär 
in Server-Rechnern eingesetzt. 

Sollten Sie trotzdem an einer 
Konfiguration mit zwei RAM- 
Riegeln nicht vorbeikommen, 
können Sie sporadischen Ab¬ 
stürzen mit unserem nächsten 
Tipp entgegenwirken. 

Speicherproblematik 

Treten bei der Verwendung 
von zwei Speichermodulen 
Abstürze auf, kann das an 
den Speichertimings im BIOS 
liegen. Dort sollten Sie in das 
Menü „Chip Configuration" 
wechseln und bei „SDRAM 
Configuration" die Option 
„User Define" wählen. Sie ha¬ 
ben hier drei weitere Optionen 
zur Verfügung. Diese setzen Sie 
alle auf den Wert „3". Die Spei¬ 
chertimings hätten Sie damit 
etwas entschärft. Sollten Sie da¬ 
nach immer noch Abstürze 

Der aktuelle Gruselschocker Clive Barker’s Undying verlangt 
plagen, sprechen Sie Ihre even- nach e j nem f| 0 tten und stabilen System. Mit unseren Tipps 
tuell vorhandenen PC-133- zu AMD-Systemen ist das kein Problem. 



Speichermodule statt mit 133 
MHz probeweise mit 100 MHz 
an. Dazu verändern Sie im 
BIOS-Menü „Advanced“ die 
„DRAM Frequency". Unsere zu¬ 
sätzlichen Einstellungstipps 
lauten: Bank Interleave: Dis¬ 
abled, PCI to DRAM Prefetch: 
Disabled, DRAM Read Latch 
Delay: Disabled, Byte Merge: 
Disabled, Delayed Transaction: 
Disabled. 


Die IRQ-Problematik 

Aktuelle Grafikkarten be¬ 
nötigen einen eigenen Inter¬ 
rupt, auch IRQ genannt. Im 
BIOS prüfen Sie deshalb, ob die 
Option „Assign IRQ for VGA" 
auf „Yes" steht. Sollten Sie im 
weißen PCI-Slot neben der 
AGP-Grafikkarte eine Steckkar¬ 
te finden, kann es trotz dieser 
Einstellung passieren, dass sich 
AGP- und PCI-Karte einen IRQ 
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Im BIOS deaktivieren Sie unnötige Ressourcen (1) und können 
bei Problemen auch die Speichertimings der RAM-Bausteine 
manuell ändern (2). So wird Ihr PC etwas flotter. 


teilen. Generell gilt: Wenn sich 
Windows 98/ME störrisch ver¬ 
hält und keine Manipulation 
über den Geräte-Manager zu¬ 
lässt, stecken Sie die kritische 
PCl-Karte in einen anderen 
Steckplatz. Danach werden die 
IRQ-Belegungen nämlich neu 
vergeben. Beim A7V-Main- 
board von Asus teilt sich der 
zweite PCI-Slot einen IRQ mit 
dem zusätzlichen IDE-Control- 
ler. Der Hersteller schlägt vor, 
lediglich keine SCSI-Controller, 
TV- oder Sound-Karten hinein¬ 


zustecken. ISDN- oder Netz¬ 
werkkarten stellen anschei¬ 
nend keine Probleme im zwei¬ 
ten PCI-Slot dar. 

AGP beim A7V 

Moderne Mainboards un¬ 
terstützen den flotten Übertra¬ 
gungsstandard AGP4X, sorgen 
aber manchmal vor allem mit 
Grafikkarten ä la GeForce 2 
GIS und Matrox G400 für in¬ 
stabile Systeme. Die Lösung: 
Stellen Sie die AGP-Übertra- 
gungsgeschwindigkeit herun¬ 


ter. Bei Mainboards mit VIA- 
Chipsatz müssen Sie diese so¬ 
gar zweimal einstellen: im 
BIOS und bei der Installation 
des VIA-AGP-Treibers. „Turbo“ 
steht bei Letzterem für AGP4X 
oder AGP2X, je nach verwen¬ 
detem Mainboard. „Standard“ 
steht für AGPIX. Prüfen Sie Ih¬ 
ren Rechner zuerst im AGP4X- 
Modus und verringern Sie die 
Einstellung bei Problemen auf 
AGP1X. Der Geschwindigkeits¬ 
verlust ist nicht so groß. Im 
BIOS-Menü „Advanced" stellen 
Sie die Option „System Perfor¬ 
mance Settings" auf „Normal". 
Die gleiche Vörgehensweise ist 
auch bei älteren Mainboards 
zu empfehlen, die nur AGP2X 
unterstützen. 

Onboard-Controller 

Bei den Asus-Mainboards 
A7V (KT133-Chipsatz) und 
A7V133 (KT133A-Chipsatz) 
spielen Sie direkt nach 
der Windows-Installation zu¬ 
nächst den zusätzlichen IDE- 
Controller von Promise auf. 
Erst danach sollten Sie die VIA- 
4-in-l-Chipsatz-Treiber (v4.25) 
von unserer Heft-CD instal¬ 
lieren. Sollte das Setup-Pro¬ 
gramm die Einzelkomponen- 


Select Components 


This setup program will install the following drivers. 
If you don't want to install them, you can uncheck 
the associated check box. 

I* SY!^ Y e . n dor Support DriveH 

W AGPVxD Driver 
W IRQ Routing Miniport Driver 
I* VIA INF Driver 1.02 


xj 


< Back 


Next > 


Cancel 


Die 4-in-1-Treiber werden für den Mainboard-Chipsatz benötigt. Bei Problemen finden Sie auf 
www.via.com.tw die vier einzelnen Treiber in der aktuellsten Version auch zum Download. 



0 AGP Fastwrites 

□ 

f~l Do 10 to Flush Cache 
0 |E nable Coolbits 
I | 

0 Intel Compatibility 
0 IronGate 2X (Athlon] 
0 IronGate SBA (Athlon) 
0 SS7 Compatibility 
0 Via 4X AGP 


AGP Rate 

O IX O 2X ® 4X 


-Core 

C Default 

iSjjLJ 

-Mem 

r Default 

I 1 JÜ 


Auf AMD-Systemen mit 
GeForce-Grafikkarte können 
Sie durch das Programm 
„NVMax“ einige versteckte 
Tuningoptionen freischalten. 

ten nicht gleich erkennen, kön¬ 
nen Sie die vier einzelnen Trei¬ 
ber auch von der Webseite 
www.via.com.tw/drivers/ he¬ 
runterladen. Erst danach in¬ 
stallieren Sie die Treiber von 
Zusatzkarten und schließlich 
DirectX 8. 

System-Check 

Um alle Einstellungen wie 
die AGP-Settings zu prüfen, 
empfiehlt sich das kleine Tool 
PCI-List. Damit haben Sie 
schnell einen Überblick über 
die wichtigsten System-Para¬ 
meter. Das Programm ist kos¬ 
tenlos und auf der Internetseite 
www.entechtaiwan.com er¬ 
hältlich. Andere empfehlens¬ 
werte Utilities sind „WCPUID" 
und „NVMax" (beide auf Heft- 
CD). Besitzer von GeForce-Gra- 
fikkarten können im BIOS den 
„AGP Fast Writes"-Modus akti¬ 
vieren. Diese Option ermög¬ 
licht den direkten Datenaus¬ 
tausch zwischen Prozessor und 
Grafikkarte ohne Umweg über 
den Systemspeicher. So erhal¬ 
ten Sie in Spielen ein bis zwei 
Prozent mehr Grafikleistung. 
Bei Instabilität sollten Sie diese 
Option deaktivieren. 
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PC Action 



JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 

(DM 115.20/Jahr 1= DM 9.60/Ausg.l; Ausland: DM 139,20/Jahr. öS 909 -/Jahr) 

JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD 

(DM I14.-/Jehr 1= DM 9.50/Ausg I: Ausland DM 138.-/Jahr. öS 900.-/Jahr) 
Das Heft geht an (biete in Druckbuchstaben ausfüllen): 


an Sie innerhalb einer Frist i 
beginnt einen Tag nach Abaendung dieser Bestellung. 

zeitige Abaendung (Pnatkarte oder Briet) dea. 

n. Ich bin 

ift mitteilt. 


Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

□ Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Telefon-Nr/E-Mail (für weitere Informationen] 


Konto-Nr. 

BLZ 


d Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-B Wochen) 


Eine Übersicht über alle Aboangebote finden 
Sie im Internet unter- http //abo computec de 


Abo: 


Keiner kriegt sie früher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 
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Board-Details 

Das Abit-Mainboard KT7 
hat Stabilitätsprobleme mit ei¬ 
nigen MX- und GTS-Karten. 
Zur Lösung stellen Sie im „Ad¬ 
vanced Features Setup“ des 
BIOS den Wert der Option „AGP 
Driving Value" auf „DA“ oder 
„EA“. Die Mainboardhersteller 


Epox und Tyan raten bei Ein¬ 
satz einer GeForce256 auf ihren 
Hauptplatinen zum Wert „A8". 
Bei einer GTS stellen Sie „BA" 
ein, für die Grafikkarte Asus 
V6600 Pure GeForce256-Chip 
„B9". Als letzte Lösung können 
erfahrene Besitzer des Asus 
A7V-Mainboards auch das 


BIOS auf eine ältere Software¬ 
version bringen. Einige Leser 
haben damit die Systemstabi¬ 
lität erhöhen können. Die alte 
Version 1003 des A7V-BIOS be¬ 
findet sich auf unserer Heft-CD. 

Die einzelnen Tipps soll¬ 
ten Sie einzeln nacheinander 
durchführen. Wenn Sie das 


machen, sollte Ihr PC mit 
AMD-Prozessor danach ohne 
Probleme laufen. Plagen Sie 
trotzdem noch Probleme, ent¬ 
fernen Sie probeweise einzelne 
Komponenten, um auch die 
Möglichkeit kaputter Hard¬ 
ware auszuschließen. 

Bernd Holtmann 



Im nächsten Monat: Übertakter-Tipps 


Im Mai nehmen wir uns die 
Übertaktung von AMD-Pro- 
zessoren vor. Aber was 
bedeutet das eigentlich? 

Jeder Hauptprozessor muss 
mit Strom versorgt werden. 
Je niedriger die an der CPU 
angelegte Spannung, umso 
kühler bleibt sie. Mit einem 
kleinen Trick und etwas Fin¬ 
gerspitzengefühl können Sie 
Ihre CPU aber auch über die 
angegebene Megahertz-Zahl 
betreiben. Dabei wird die CPU 


mit etwas mehr Spannung 
versorgt, was die Lebens¬ 
dauer natürlich auch verkürzt. 
Die Garantie des Herstellers 
verlieren Sie beim Übertakten 
zwar, dafür können Sie mit 
einem ordentlichen Leistungs¬ 
plus rechnen.Wie Sie im 
Detail an die Übertaktung he- 
rangehen, worauf Sie genau 
achten müssen und wie weit 
Sie das Übertakterspielchen 
treiben können, lesen Sie in 
der nächsten Ausgabe 
der PC Action! 



»> die turnierserie für die besten 

»> preisgeld 

»> 


folgende Veranstaltungen sind offizielle ausrichter der pc-action-masters-turnierserie: 
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Referenzen 

Damit Sie einen Überblick über alle Referenz- 
Produkte bekommen, können Sie hier in den ein¬ 
zelnen Kategorien nachschauen. Durch ihr Alter 
abgewertete Produkte haben wir mit einem 
Stern hinter der Wertung gekennzeichnet. 


Gamepads 


3D Prophet IIGTS 32 MB 
AGP-V7100 DC 
Radeon 32 MB DDR 
Voodoo5 5500 AGP 
StarMaxx32 

WS 3D Prophet DDR-DVI 
\S AGP-V6800 Deluxe 
w Erazor X s 

3D Blaster Annihilator Pro 
AGP-V6600 Deluxe 
Typhoon Matrix 256 Pro 
Erazor X 


Soundkarten 


Hersteller 

Creative 

VideoLogic 

TerraTec 

VideoLogic 

TerraTec 

Guillemot 

Diamond 

TerraTec 

Hoontech 

Guillemot 





Produkt 

SB Live! Player 1024 
SomcFury 
DMX XFire 1024 
SomcVortex2 
Xlerate Pro 
Maxi Sound Muse 
Monster Sound MX300 
SoundSystem DMX 
SoundTrack Digital XG 
Maxi Sound Fortissimo 


Produkt 

SW Force Feedback 2 
WingMan Force 
MaxFighter F-33D 
Jet Leader Force Feedbi 
WingMan Force 3D 


Joysticks ohne Force 


Produkt 

Precision 2 
Precision Pro 
Cyborg 3D Stick 
WM Extreme Digital 3D 
Eaglemax 
Top Gun Fox 2 Pro 
Top Gun Platinum 
Cyborg Stick 2000 
X-Fighter 
F-16 Fighterstick 
MaxFighter F-31D 
Jet Leader 3D 
Cyclone Digital 
ST110 
Phantom 2 
WingMan Interceptor 


Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

02/01 

040-25170777 

DM 1.250, 

93% 

01/01 

09122-8860 

DM 1.250, 

93% 

09/00 

02102-95990 

0M 800- 

93% 

02/01 

02102-95990 

0M 1.350,- 

92% 

11/00 

089-665150 

DM 949,- 

92% 

01/01 

0130-815101 

DM 1.250, 

92% 

07/00 

09122-8860 

DM 999,- 

92% 

07/00 

02102-95990 

DM 799, 

91% 

02/02 

089-665150 

DM 899- 

90% 

07/00 

069-66982900 

DM 799,- 

90% 

07/00 

0241-6065112 

DM 850, 

90% 

07/00 

09122-8860 

DM 799 - 

90% 

02/01 

02102-95990 

DM 549, 

88% 

12/00 

089-665150 

DM 649, 

B8% 

07/00 

0180-5177617 

DM 750,- 

86% 

01/01 

06403-905010 

DM 360, 

B5% 

01/00 

09122-8860 

DM 620, 

84% 

03/00 

02102-95990 

DM 680,- 

84% 

04/00 

0241-6065112 

DM 630, 

83% 

04/00 

069-66982900 

DM 550- 

83% 

01/00 

02102-95990 

DM 570, 

82% 

04/00 

06897-908823 

DM499, 

81% 

01/00 

0241-6065112 

DM 500, 

81% 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

12/99 

069-66982900 

DM149, 

92% 

10/00 

06103-934714 

DM 270, 

88% 

09/00 

02157-81790 

DM129, 

87% 

08/99 

06103-934714 

DM159, 

82%" 

08/99 

02157-81790 

DM179, 

82% i: 

10/00 

09122-8860 

DM 79, 

79% 

01/99 

08151-266330 

DM 149, 

78%" 

08/99 

02157-81790 

DM 279, 

78%" 

12/99 

07152-398880 

DM179, 

78%" 

12/99 

09122-8860 

DM 99, 

77%" 

:e Feedback 



Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

12/00 

089-31760 

DM 240, 

88% 

12/98 

069-92032165 

DM 199, 

83%" 

08/00 

02173-974321 

DM 199, 

81% 

11/99 

09122-8860 

DM 199, 

78%" 

12/00 

089-894670 

DM 149,- 

73% 

ree Feedback 


Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

12/00 

0180-5251199 

DM100, 

88% 

01/98 

0180-5251199 

DM119, 

B8% 

01/99 

089-54612710 

DM 129, 

86% 

01/00 

069-92032165 

DM 200, 

B1% 

06/98 

0541-122065 

DM 89, 

B1% 

12/00 

09122-8860 

DM 99, 

82% 

03/99 

09122-8860 

DM 89, 

80% 

06/99 

089-54612710 

DM 79, 

79% 

06/98 

09122-8860 

DM 69, 

79% 

06/98 

0541-122065 

DM 199, 

79% 

11/99 

02173-974321 

DM 99, 

78% 

06/98 

09122-8860 

DM 69, 

75% 

02/00 

04287-125133 

DM 99, 

75% 

01/00 

089-54612710 

DM 50, 

74% 

03/00 

02383-690 

DM 80, 

74% 

02/99 

069-92032165 

DM 99.- 

74% 


Hersteller 


Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

Microsoft 


SW Game Pad Pro 

10/99 

0180-5251199 

DM 89,- 

86% 

Logitech 


WingMan RumblePad 

12/00 

089-894670 

DM 79, 

83% 

Microsoft 

ihm SW Freestyle Pro 

10/98 

0180-5251199 

DM115, 

82% 

Logitech 


WingMan Gamepad Extreme 10/99 

069-92032165 

DM 99, 

80% 

InterAct 


HammerHead FX 

11/99 

01805-125133 

DM 99, 

80% 

Saitek 


P750 

02/00 

089-54612710 

DM 69, 

80% 

Vivanco 

tr 

Vivanco GP 22 UD 

02/01 

04102-231235 

DM 120, 

79% 

Gravis 

GamePad Pro 

01/98 

0541-122065 

DM49,- 

79% 

Microsoft 


SW Dual Strike 

11/99 

0180-5251199 

DM129, 

79% 

InterAct 


HammerHead 

01/00 

01805-125133 

DM 89, 

78% 

Microsoft 


SW Gamepad 

01/98 

0180-5251199 

DM 69, 

78% 

Genius 


MaxFire Digital Force 

03/00 

02173-974321 

DM 70,- 

77% 

Creative 


GamePad Cobra 

04/99 

069-66982900 

DM 40, 

77% 

Thrustmaster 

FireStorm Digital Gamepad 02/01 

09122-8860 

DM 49,- 

76% 

Saitek 


Cyborg 3D Pad 

01/99 

089-54612710 

DM 99, 

76% 

Logitech 


WingMan Gamepad 

02/99 

069-92032165 

DM49, 

75% 

Gravis 


Xterminator 

- 

0541-122065 

DM 89- 

74% 

Microsoft 


SW PSP Game Pad 

05/00 

0180-5251199 

DM 45, 

74% 

InterAct 


MorayPad Touch Edition 

09/00 

04287-125133 

DM 40, 

73% 

Saitek 


X6-33M 

02/99 

089-54612710 

DM 49, 

72% 

Spielemäuse 





Hersteller 


Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

Logitech 


iFeel MouseMan 

12/00 

069-92032165 

DM129, 

83% 

Microsoft 


IntelliMouse with IntelliEye 02/00 

0180-5251199 

DM 90, 

82% 

Microsoft 


IntelliMouse Optical 

05/00 

0180-5251199 

DM 120, 

81% 

Kärna 


Razer Boomslang 2000 

02/00 

www.haudenlukas.de 

DM199, 

80% 

Microsoft 


IntelliMouse Explorer 

10/99 

0180-5251199 

DM120, 

79% 

Genius 


KYE NetScroll Optical 

03/00 

02173-974321 

DM 100, 

78% 

Saitek 


Optical Mouse 

02/01 

089--5467570 

DM 79, 

76% 

Logitech 


WingMan FF Maus 

11/99 

069-92032165 

DM180, 

73% 

Saitek 


GM2 

06/00 

089-54612710 

DM 70, 

68% 

Lenkradsysteme 

ohne Force Feedback 

Hersteller 


Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

Thrustmaster 

Formula Pro Digital 

05/00 

09122-8860 

DM199, 

83%' 

Thrustmaster 

360 Modena Pro 

12/00 

09122-8860 

DM 170- 

80% 


CH Products 
SideWinder 
Thrustmaster 
Saitek 

Thrustmaster 
Fanatec @ 
Saitek 

Fanatec * 


CH Flight Sim Yoke 08/00 

SW Precision Racing Wheel 11/99 
Formula Super Sport 04/99 

R4 Racing Wheel 
Formula Sprint 
, LeMans 

» RI 00 Racing Wheel 
j Monte Carlo 


02/99 

02/98 

11/99 

04/99 


0541-122065 

0180-5251199 

09122-8860 

089-54612710 

09122-8860 

0871-9221299 

089-5461£710 

0871-9221299 


DM 400,- 80% 
DM 179- 79%' 

DM 179,- 75%* 

DM179- 71%" 

DM 149,- 71%" 

DM 149,- 70%" 

DM129,- 69% 

DM 99.- 68%' 


Lenkradsysteme mit Force Feedback 


Microsoft a 
Thrustmasteflj 
Saitek 
Logitech 
Guillemot w 
InterAct m 


Eizo 
miroDISPLAY 
ViewSonic 
Elsa 

Samsung 


p 


Hersteller 

Samsung 

liyama 

Eizo 

Taxan 

Wortmann Terra 


Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

£ SW FF Wheel 

12/98 

01BO-5251199 

DM 299, 

B9 1 1 

§ Formula Force GT 

02/99 

09122-8860 

DM 349, 

88% 

R4 Force Wheel 

12/98 

089-54612710 

DM 279, 

87% 

WingMan Formula Force 

02/99 

069-92032165 

DM 299, 

83% 

„ FF Racing Wheel 

02/00 

09122-8860 

DM 249, 

82% 

w V4 Racing Wheel 

02/99 

01805-125133 

DM 249, 

76% 

Il-Monitore 

Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

f FlexScan F57 

03/99 

02153-733400 

DM 1 120, 

87 .. 

miroDI 795 F 

03/99 

01805-228144 

DM 759, 

82% 

PT775 

03/99 

0800-1717430 

DM1.045, 

81% 

Ecomo Office 

03/99 

0241-6065112 

DM 1.290, 

78% 

SyncMaster 710s 

03/99 

0180-5121213 

DM 599, 

74% 

Il-Monitore 

m _ Produkt 

Test in 

Info-Telefon 

Preis ca. 

Urteil 

s. SyncMaster 900p 

äJJP Vision Master 450 

03/99 

0180-5121213 

DM 999, 

82% 

03/98 

0800-1003435 

DM 900, 

81% 

FlexScan 67 

03/98 

02153-733400 

DM1.600, 

81% 

• Ergovision 975 

03/99 

0201-7990400 

DM 1.200, 

77% 

imrnf Magic 1996 F 

03/99 

05744-944144 

DM 980, 

72% 











Spiele-Index 


Die letzte Seite 


3DMark2001 32 

3D Scooter Racing Demo CD 

3DMark2001 Tool CD 

Acrobat Reader Tool CD 

Adventure Pinball - Forgotten Island Demo CD 
Adventure Pinball 91 

Age of Empires 2 Spielerforum 126 

Air Command 3.0 Demo CD 

AMD Hardware 186 

Anstoss 3 Spielerforum CD 

Sattle Isle Dark Space Demo CD 

Big Action Video CD 

BlOS-Update MSI Starforce 64 CD 

BlOS-Updates CD 

Black S White Tipps 163 

Black & White 80 

Breed CD 

Bundesliga Manager X - Editor Special DVD 
C&C 3 Spielerforum 128 

Colin McRae Rally 2.0 ul.09 Id) Patch CD 

' 1 Video 


Cossacks European Wars ul.15 (d) Patch 

Counter-Strike ul.1 Full Special 

Creative Detonator 6.50 

Cultures Add-on 

Der Clou 2 Exklusiv-Demo 

Der Clou 2 

Desperados Tipps 

Desperados 

Diablo 2 Spielerforum 

Die Siedler 4 Demo 

Die Siedler 4 vl.00.756 (d) Patch 

Die Siedler 4 v795 von v756 Id) Patch 

Die Siedler 4 v795 von v791 (d) Patch 

Die Sims Spielerforum 

Die Volker 2 

DirectX 8.0a Win9x 

Dungeon Siege 


Empire Earth 
E-Racer Demo 
E-Racer 

E-Sport Spielerforum 
Eurofighter Typhoon 
Eurofighter Typhoon Demo 
Europa Universalis ul.08 Id) Patch 
Everglade Rush Demo 
Everquest Spielerforum 
Fl Racing Cnampionship Demo 
Fallout Tactics 
Far Gate 
FIFA 2000 S| 

Flugsimulationen S| 

Fort Boyard 
Freelancer 
Gamespy Tool 

GeForce Tweak Utility 3.0.2 

Giants - Citizen Kabuto ul .4 BETA le) Patch 


Gore Demo vl.25 (e) Patch 
Gothic Tipps 

Gothic v1.07c(d) Patch 
Grand Prix 3 Spielerft 
GTA 2 Spielerforum 
Half-life Spielerforum 
Half-Life ul.1.0.6 Id) Special 
Halo Video 
Halo 

Herbert ADE Tool 
Hidden S Dangerous 2 
Hired Team Trial Demo 
Hypertron 
Hi-Tool 1.4 
Karnickeljagd Demo 
Klomanager Gold Demo 
Klomanagervl.5 (d) Patch 
Kohan - Immortal Sovereigns Demo 
Links 2001 vl.lO(d) Patch 
Logitech MouseWare 9.26 Win9x 
MSM 


_• Speed _ __ 

...II 2001 Spielerforum 
Nvidia Detonator 5.22 Win9x_ME (offiziell) 
Nvidia Detonator 6.50 Win9x_ME (offiziell) 
Nvidia Detonator Coolbits 
NVmax 1.5 
Original War 

PouuerArchiver 6.0 deutsch Freeware 
- ’ tr 2.0 RC 3.1 


Serious Sam Video 
SeriousSamPublicTast2.1a Demo 
Serious Sam 


Sims House Party 


Star Trek Elite Force Spielerforum 
Star Trek: Away Team Oemo 
Starcraft Spielerforum 
STCC2 

Stupid Invaders Windowi 
Sudden Strike Forever 
Summoner Video 


0 fix Patch CD 


TechnoMage ul.04 (d) Patch 

Threar Marks 

TNT2 Hardware 

Tribes 2 

Tropico 

TV Tool 4.8 

Ultima Online Spielerforum 
UT Spielerforum 
Völker 2 Video 
Warcraft 3 

WCPUID 3.0 Betal-003 

Wet The Sexy Empire vl.69h (d) Patch 

WinOVD 2000 Special I 

WingMan Clear Calibration Utility 

Winfip Tool 

X-C0M Enforcer 

Zanzarah Video 

Zanzarah 

Zeus - Herrscher des Olymp vl.1 (d) Patch 



In Asbach-Bäumenheim soll Electronic Arts' 
Tipps&Tricks-Hotline sitzen? Guter „Scherz“, EA ... 


Bei Electronic Arts sitzen scheinbar 
ganz, ganz schlaue Leute im Vertrieb. 
Wer sich dieser Tage die deutsche Ver¬ 
sion des Rennspiels STCC 2 gekauft 
hatte, fand in der Verkaufsbox einen 
Flyer der offiziellen TippsfiTricks-Hot- 
line. Dass es sich dabei um den engli¬ 
schen Flyer mit der englischen Hot¬ 
line-Nummer handelt, scheint nie¬ 
mandem von EA aufgefallen zu sein. 
So macht sich spätestens nach 
Anwahl der dort abgedruckten 
Telefonnummer bei Hilfesuchenden 
aus Deutschland Ernüchterung 
breit. Diese führt logischerweise 
nicht zur Tipps&Tricks-Hotline, 
sondern direkt nach Asbach- 
Bäumenheim zu irgendeiner 
Frau Schulz - herzlichen 
Glückwunsch! 


Fundsachen 

Beim Testen von 
Neos Gangster-Si¬ 
mulation Der Clou! 

2 staunte Christian 
Sauerteig nicht 
schlecht: Im Auto¬ 
haus wurde ihm ein 
Wagen angeboten, 
der bei einer Spit¬ 
zengeschwindigkeit 
von 90 km/h in 
2Ü Sekunden von 
G auf Tempo 10G 
beschleunigt. Wie 
das wohl geht? 



Worte des Monats 

„Vom Strand aus beschießt der User 
knackig-dralle Badenixen, die aus dem 
Meer schlendern. Manches leicht ge¬ 
schürzte Girl schwebt im Ballon vorbei 
oder baumelt am Drachen; auch hier 
heißt es treffen und Punkte sammeln. 
Tanzende Kokosnüsse fordern ein ge¬ 
schicktes Händchen, vergüten aber 
mit Punkten satt. Vor Männern wird 
gewarnt: Schießt der potenzielle 
Pasha im Übereifer daneben und bal¬ 
lert auf dicke Eunuchen, schrumpft 
sein Score kräftig." 

Quelle: Pressemitteilung zum Online-Spiel Pasha's 
Gotha - Das pralle Leben fwww.pasha-game.del 


DIE NÄCHSTE 
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Anstoss Action 

Den Beweis, dass es doch noch eine gute und viel¬ 
leicht sogar bessere Alternative zu EA Sports' Refe¬ 
renzprodukt FIFA 2001 gibt, möchte Ascaron mit 
seiner Fußballsimulation Anstoss Action antreten. 
Wir haben den F/FA-Konkurrenten für Sie auf Herz 
und Nieren geprüft. 



Counter-Strike 
für Profis, Teil 2 



Im zweiten Teil unserer 
Profi-Tipps-Beilage erfah¬ 
ren Sie alles über die Ge¬ 
heimnisse der Terror- 
Mannschaft und erhalten 
Einblicke in die erfolgreiche 
„de_Map-Strategien" des Top- 
CS-Clans Mortal Teamwork|PC 
Action. Zusätzlich: Alle wichti¬ 
gen Tools, CS-Versionen und 
Config-Dateien auf CD-ROM. 

AUSSERDEM 


194 03 si 5/2001 





























DIE EINBRUCHSIMULATION 


• Clou!2 bietet Dir die größte virtuelle 3D Stadt, die je in einem Computerspiel 
umgesetzt wurde 

• über 60 verschiedene Personen von denen die meisten bereit sind, mit Dir 
Einbrüche zu begehen 

• über 50 verschiedene Fluchtfahrzeuge: LKWs, Sportwagen, etc. 

• Plane jeden Einbruch - mit mehreren Komplizen - bis ins kleinste Detail 


OFFjZ/f/, 


rs. JoWooD 


VWW.CI0U2.00M 


www.jowood.com 

JoWooD Productions Software AG, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann. 
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